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Palavras iniciais

(Com)partilhar pesquisas em educacéo

Che non men che saper dubbiar m’aggradda.
Tanto quanto o saber, duvidar me agrada.
(DANTE apud MONTAIGNE, 2010)

Caro leitor, vocé tem nas paginas seguintes a@ssestudos desenvolvidos no
ambito do Programa de Pds-Graduacdo em Educadanidersidade de Caxias do Sul.
Sao pesquisas desenvolvidas em nivel de mestrajoeportadas, adaptadas e mesmo
reescritas, para tomarem formato de capitulos e, liapresentam-se neste sexto
volume, organizados em trés eixos tematicos, qe@lszam parte do conjunto de
conhecimentos produzidos pelos pesquisadores enaEdilu de nossa instituicéo.

Como na epigrafe que abre o breve convite a éeiue escrevo, o saber e o
duvidar sdo movimentos que estao presentes nesditios constituintes das pesquisas
em Educacéo, construidos no breve percurso formativ mestrado. Orientandos e
orientadores, desejosos de saber, colocam em gé@sp&m duvida, o sabido, para
moverem-se na busca pelo ndo conhecido. Os ressltdesses percursos sdo, no
presente livro, (com)partilhados com vocé leitor.

Nosso desejo, ao partilhar os achados possivejge énossa producado cientifica
possa impactar nos fazeres cotidianos em espagosifoe ndo formais; alimentar o
planejamento, a organizacao, a producao de palifdalicas, as préaticas e os sujeitos
envolvidos na Educacédo. A proposta da colet&thecatiodo PPGEdu/UCS é inspirar
reflexdbes acerca da Educacdo e de seus desafissanoilo aproximar o vivido no
mundo da escola e o produzido, pesquisado e pemnsadoiversidade. Desejamos que
0 conhecimento ganhe espaco em rodas de conveygas,jnspire praticas, que
sensibilize para novas perguntas e novos saberes.

Pensamos que o conhecimento ndo aceita frontemas, abre caminhos para
encontrar leitores que produzirdo sentidos, sicgulibs e, quica, tomem o lido nos
capitulos deste livro para potencializar seus &zeQueremos conhecimento em
movimento, que ndo se guarda em prateleiras fisigasrtuais, que ndo se finda, mas
circula, sendo apropriado, subvertido, mobilizadoAssim, pensamos 0 sentido social
e cientifico dos textos apresentados no sexto \mldencoletane&ducatio,para que
produzam ecos entre aqueles que se interessam dpeta da Educacdo. Meu
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agradecimento as organizadoras, professoras ENMaréa do Sacramento Soares e
Neiva Senaide Petry Panozzo, que tornaram poseiyakesente livro. Estimo que
muitos outros volumes possam concretizar a tradigéooletane&ducatio,em nosso
PPGEdu/UCS.

Boa leitura e que muitos conhecimentos possantsar)partilhados!

Profa. Dra. Terciane Angela Luchese
Coordenadora do Programa de Pés-Graduag¢do em Bducag
da Universidade de Caxias do Sul
Primavera de 2015
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Prefacio

As poténcias de nossas apostas

Qual a poténcia de tornar publico o trabalho de aohetivo de professores e
estudantes do Programa de PO4s-Graduacdo em EdudacBE&S, a partir de uma
coletanea de-book® Com essa apostagducatioapresenta seu sexto volume, contendo
textos extraidos das dissertacdes de mestradodiltdismo programa.

Uma primeira poténcia daducatioé a ampliagdo do espaco de afinidade e de
interesse. Os trabalhos académicos costumam sendigbs perante uma banca de
pares, colegas do curso, familiares e amigos. Bouezes as defesas extrapolam os
muros académicos, convidando a participacdo daeowutzes, inclusive a dos proprios
sujeitos dos estudos.

Disponibilizar resultados de um trabalho de pesgaisre possibilidades para a
interlocugcdo, para o estabelecimento de redes othedade, compartilhamento e
guestionamento. Cabe salientar que um bom numenalighos deste volume discute
tematicas que se articulam com questdes muitosasoéire tecnologia e educacao e, por
isso, alimentam a rede de pesquisadores nesse c@mpiido, interessar publicos fora
dos muros académicos é também o desafio de nedmdho. Afinal, além de enderecar
nossos esfor¢cos ao avancgo da propria area de ¢om@mio em que nos situamos — que
referimos como nossos pares —, é importante acesdarpares, ou seja, todos aqueles
gue possam se interessar pelas questdes e probksr@ile nos desafiam, que no caso
da educacédo € um publico amplo de formadores, ggofes, pais.

Certamente, a editoracdo eletronica possibilitoel @umaioria das universidades
constituisse repositérios virtuais, nos quais difipiizam o texto integral das teses e
dissertacfes defendidas. Tal iniciativa torna eisévdemocratiza o que € produzido na
academia. Entretanto, a possibilidade de acessaxtnato, na forma de capitulo das
teses e dissertacbes em um mesmo volume, fornecenapa da producdo de um
coletivo. Orienta tanto os futuros mestrandos caimmbém acolhe profissionais
interessados nas discussdes em tela. Disseminamritecpara seguir pensando.

Uma segunda poténcia dessa iniciativa € trazer padgbate experiéncias e
tematicas locais, abrangendo singularidades dascespe tempos que sdo referéncia
para a comunidade abrangida. No presente numermhecemos um pouco das
narrativas de antigos professores de Canela, dgdorido Colégio Sagrado Coracgéo de
Jesus em Bento Gongalves, estudos sobre as Faesildadrilosofia e de Direito e o
ensino técnico em Caxias do Sul. Tais trabalhdsudaitn a academia com a vida e com
a experiéncia de seu entorno, reconhecendo o h@mbadé muitos profissionais
dedicados ao campo da educacéao.
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Outra poténcia é a da aprendizagem. Embora sefavesdmais frequente que 0s
mestrandos tenham tido uma trajetéria de iniciac@atifica, durante os anos da
graduacdo, o mestrado ainda se constitui no pmmekercicio de autoria de um
trabalho académico de maior folego. Sabemos qudrdpecos, dificuldades nas
primeiras vezes. No inicio de uma pesquisa, nadigge de muitos conhecimentos
sobre o tema que nos desassossega (E, por issoonpesguisamos!). Enfrenta-se
davidas, incertezas. A aprendizagem se faz no jora@@minhar; tornamo-nos mais
potentes no préprio processo do pesquisar. Parng&né incomum ouvirmos dos pos-
graduandos, no final de algumas bancas, a seginage: Pois €, agora eu poderia
iniciar a escrita!

Apresentar o pdo ainda quente, recém-saido do ,fdrato de um primeiro
exercicio autoral de pesquisador é uma ousadia,d@oa transparecer as vicissitudes e
aprendizagens do processo. Processo, pois umhoababdémico pode ser sempre
revisitado, transformado. Processo, ainda, pois geamestre € um dos tantoseck
pointsque constituem a trajetoria de um pesquisador.@jastamente a explicitacéo e
0s modos de ultrapassar as vicissitudes que nagagaan a seguir pesquisando e a
dizer: Queremos mais uma vez! Embora essa Ultimdamacdo ndo seja tdo
explicitada, no final do percurso do mestrado, ®#aatualiza na continuidade do
pesquisar, seja na busca de um doutorado, sejanohse ethospesquisador em sua
propria atividade profissional. Uma vez forcadopemsar, € dificil ndo acalentar a
vontade de seguir perguntando, de seguir problearaio, de seguir se espantando com
tudo aquilo que parece estar posto em seu pefigjar, aquilo que parece bem-
arrumado, aquilo que consideramos naturalizado.

A vida académica pode ser uma experiéncia muitmmatizada se ndo ousamos
apostar, abrir novas frentes. Todos estamos mudtates das regras de producéo.
Publicar em peridédicos bem-avaliados € importaatdot para 0s grupos de pesquisa
como para os programas. Sabemos disso, mas nampedeatar’ sementes de outras
germinacdes. Precisamos incentivar apostas com &ddaatiQ que busca fazer
acontecer novas autorias. Essas poderiam ficatascaém 0s encontros necessarios,
sem processos institucionais que potencializem ssté&m-mestres a explicitar seus
percursos.

Boa leitura a todos.

Profa. Dra. Cleci Maraschin
Departamento de Psicologia Social e Institucional e
Programas de Pds-Graduagdo em Psicologia Social e
Institucional e em Informatica na Educacdo, UFRGS
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Apresentacao
Tessituras na educacao: tecnologia, histéria e limggem

Apresentamos 0 sexto volume da coletédBdacatio,que publiciza os resultados
de pesquisa de mestres do Programa de Pos-GraderacBducacdo da Universidade
de Caxias do Sul — PPGEdu-UCS. Nosso propésito ekeadr consideracoes,
apontamentos e resultados de estudos que possaartiggdar as reflexdes de
pesquisadores e professores da area.

A sintonia entre diferentes vozes, no campo da &gha proporciona o encontro
de um conjunto integrado de conhecimentos provesede diferentes areas, como
tecnologia, historia, cultura e linguagem. A expé®sdesse encontro, sob diferentes
perspectivas, congrega os resultados de pesqujsas@anmunicados, cuja legibilidade
se oferece como tessitura de vozes que participeste ®Programa de Pos-Graduacao
em Educacéo.

Cada capitulo que apresentamos teve origem emrtdigdes que podem ser
acessadas em: <http://www.ucs.br/site/pos-graddfacamcao-stricto-sensu/educacao/
dissertacoes/>.

Este volume se organiza em trés perspectivas, dumlam abordagens da
educacao e tecnologia digitao segmento historico-cultura¢ dalinguagem para
refletirem sobre temas da area da Educacao.

Pensar sobre formas de incorporar as tecnologgidi nos espacos escolares,
de modo que essas possam potencializar as prpgdagogicas, € um desafio de nosso
momento sociocultural, quando estamos vivendo &ureuldigital. As teorias de
aprendizagem de base construtivista enfatizam gagc@s, tarefas e intervencdes
pedagogicas propiciam um cenario para que a a@a e ocorra, mas, por si, nao sao
determinantes para que isso ocorra. Sob essa wsacgsultados de pesquisa, que
relacionam Educacéo e Tecnologia Digital, indicdteraativas para a pratica docente e
gestdo escolar, em cenarios de insercao digitatentivam a reflexdo em torno dessa
tematica.

Assim, Marcelo Fardo e Carla Beatris Valentini, texto intitulado: Alguns
elementos de Games e seus potenciais para a gagdificem ambientes de
aprendizagemapresentam resultados de um estudo envolvendo digg@o como
estratégia pedagogica. Ou seja, como o0s elemeosgmthespodem ser articulados aos
processos de ensino e aprendizagem, tendo comaabaeespectiva de Vigotsky. Os
autores conceituam o fendbmeno emergente da gagdbica partir das publicacdes
bastante recentes, explicando seu surgimento enargando sobre sua utilizacdo no
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contexto da cultura digital. Contribuem, apresemarindicadores para orientar
possiveis estratégias pedagdgicas, a partir deogiges da gamificagdo, com o intuito
de favorecer a inovacao das praticas pedagogicasdas 0s niveis de ensino.

Os conceitos de autopoiese, convivéncia e acopkamestrutural constituem o
quadro teorico, no qual as autoras Marcia Buffoncihdao e Eliana Maria do
Sacramento Soares sustentam suas reflexdes noulocapirofessores em
(trans)formacdo e em acoplamento com as tecnolodiggais. Com delineamento
metodoldgico baseado na cartografia, as autorasrdesn que a importancia do estudo
realizado esta na possibilidade de explicar, arp#atconvivéncia pautada em respeito
muatuo e compreensdo do outro, como legitimo outnoseus dominios de acdes, as
transformacdes do operar de professores, em contixtinsercdo de tecnologias
digitais no cotidiano e nos contextos escolares.

Sintian Schmidt e Carla Beatris Valentini apresentantribuicdes para a gestao
escolar e implantacdo de politicas publicas, comessltados do estudo no capitulo
Movimentos da gestdo escolar a partir da presenga técnologias moveis: uma
contribuicdo a partir da teoria dos possiveele, as pesquisadoras analisam, com
delineamento metodoldgico cartografico, os movimemta gestdo escolar, a partir da
insercao dosaptopseducacionais. Com um olhar atento e escuta sémkisegestores,
elas revelaram um constante devenir desses syjedogbertura de novos possiveis, a
partir das perturbacdes apresentadas com a insgeg@&cnologias moveis na escola.

O brincar na educacao infantil: a influéncia dasnelogias digitais méveis no
contexto da brincadeir@ o titulo do capitulo, de autoria de Lorivane Mprezo e
Eliana Maria do Sacramento Soares. Nele, as pestuss apresentam resultados de
um estudo que analisou o brincar num contexto pedmeor dispositivos moveis,
numa escola municipal de Educacéao Infantil. O quaedrico teve como base a teoria
sociointeracionista de Vygotsky. ©orpus constituiu-se de videogravacodes, cujas
transcricfes foram analisadas num processo ingppealh analise textual discursiva. Os
resultados mostram a plasticidade dos dispositiv@sno elementos importantes
relacionados as modificacdes identificadas no hrindndicam ainda que os
dispositivos oferecem funcgdes, simulacdes e opdéetelas dinks que possibilitam
multiplos caminhos, no sentido da dinamicidade,agirpda forma como a crianca
interage com os dispositivos. As autoras tecem stfige para a acdo docente na
Educacéao Infantil, com base nos resultados infsrido

Ana Paula Carissimi Bulla e Neires Maria Soldat&kviani apresentam o
capituloUma possivel ferramenta para o uso de tecnologigiais nos processos
interativos de ensino e de aprendizageéfnalisam o sistema de ajuda doftware
educacional livreGCompris,apresentando contribuicées com subsidios metoidokg
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gue possam auxiliar os professores a pensaremrétieappedagogica, em contextos
permeados pela insercdo digital. Assim, elas destammo um sistema de ajuda pode
promover a interacao usuasoftwaree também apresentam sugestdes de remodelacdo
do sistema de ajuda do referislatware.

Contextualizar tempos e espacos articulados a [s@sgom educacao € um esforco
para gerar condicbes de apreender como determirfaddmenos se constituem em
patrimdnios historicos e culturais, como se produmie como significam socialmente.
A memoria € um referencial para a construcdo desgas de um grupo social,
movimentando as condi¢cdes para o exercicio daxéefleritica, base do pensamento e
da qualificacdo dos atos humanos. As lembrancasirgfieiduais e as memarias
constituem o acervo coletivo. Portanto, a comuidioalps resultados das investigacoes,
na construcdo da memoria social, € enfatizada seggmento, oferecendo ao leitor o
contato com processos de producdo de identidadeditarentes contextos, mas
interconectados.

A vinculacao entre diferentes campos de atuacie ged constatada no texto
Instituto das Apostolas do Sagrado Coracdo de Jesushibridez do processo
identitario dessa congregacéao religiosa em Bentm¢atves — RS (1956-19640s
autores Julia Tomedi Poletto e Lucio Kreutz voltaeus olhares sobre a atuacdo da
congregacao religiosa, no sentido de evidenciaescta de influéncias entre as areas da
Educacao, da gestdo em saude e suas injuncdesteatogolitico e social de época. O
estudo é sustentado pelos referenciais da Histoukural, servindo-se da analise
documental e da historia oral, para compreendenonieno da mistura de culturas e a
interpretacdo do processo identitario ali produzicinfirmando seu caréter flexivel,
dindmico e de mudancas.

A acado educativa do Servico Nacional de Aprendizagedustrial (Senai) &
tratada no estudo realizado por Vanderlei Ricarderfa e Nilda Stecanela, apresentada
no titulo O principio educativo do trabalho e as contribuegdda Escola Senai Nilo
Pecanha na educacéo de jovens de Caxias de fadaliza a énfase social da educacao
para o trabalho, entendida como educacédo plenamAss orientacdo da formacéo
profissional extrapola os aspectos técnicos laboeambrange a formacdo humana,
ampliada em suas dimensdes ética e social. Odagssimostram que tais principios
orientadores da acéo educativa dessa instituigamfdefinidores para o éxito pessoal e
profissional de seus egressos. Informacdes em dodosda Escola e dados obtidos
nas entrevistas com egressos configuram a anabidéieada com o suporte referencial
de areas como a Histéria Oral, Histéria Culturagrrsdtivas de Vida, Trajetorias
Juvenis, Trabalho, Memoria, Educacéo para o Trab#édlentidades Juvenis.
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O articulador pedagogico na EJA e as interfacesddaéncia (Caxias do Sul —
1998/2012) uma producdo de Simone Quadros e Nilda Stecanedanostra o papel
do articulador pedagdgico no ambiente escolar, raaorte temporal da constituicdo da
identidade docente, em processos de formacao oantinna rede municipal de ensino
de Caxias do Sul. A histéria oral e a analise damniail participam da metodologia
investigativa, examinada sob a luz de principidsites da Historia Cultural, balizando
espaco e tempo de mudancas paradigmaticas edumacidefinindo caracteristicas
distintivas na docéncia.

As origens da Faculdade de Filosofia e suas fiadéd sdo mapeadas no
rastreamento de registros documentais, no sent@aotfigurar sua identidade e
participacdo na histéria da propria Universidad®, aria Inés Tondello Rodrigues e
Lucio Kreutz, no artigd-aculdade de Filosofia: inicio da formacdo de pssferes em
nivel superior em Caxias do SWh investigacdo adotou a perspectiva da Historia
Cultural, considerando as relacfes e os sujeitecgmpdem o objeto em analise, suas
memorias, representacdes e narratidasatividades da Faculdade iniciaram de modo
autbnomo, no ano de 1960; foi incorporada, setes apds, a cultura académica da
Universidade.

O processo histérico do Colégio do Carmo, locabizaam Caxias do Sul,
abrangendo o periodo de 1908 a 1933 é o tema dtulcamtitulado O Colégio do
Carmo de Caxias do Sul/RS: indicios historicos praticas pedagogicas (1908-1933),
produzido por Vanessa Lazzaron e Terciane Angethése. Nele, as autoras narram as
praticas pedagogicas desenvolvidas no Colégiortar p@ pesquisa desenvolvida no
acervo de sua secretaria. Mostram que a religidsidai sua marca principal e
apresentam os saberes e as praticas pedagogieasiatas, as festividades escolares e
0S eventos civicos. As consideracdes apresentsolasy olhar da historia, contribuem
para que se possa compreender o caminho percgelio educacdo caxiense, até
chegar nos dias atuais.

A linguagem assume singular importancia nos prosessducativos que
prescindem do acumulo de informacdes sem sentide,ginam em torno do exercicio
da conversa, das trocas, do modo inclusivo e exterdo dialogo de diferentes
naturezas. Essa predisposicao coloca os interl@suthante do desejo de aprender e da
curiosidade que dirige a pergunta, numa dimens@olana entre as diferentes vozes,
que atribuem sentidos, numa construcdo coletivaal#os de pensar o mundo, através
da investigacéo.

O texto Concepcdes de aprendizagem e praticas pedagogabasCaroline
Carminatti Scussiatto, Carla Beatris Valentini éuclia Alquati Bisol apresenta os
resultados do estudo bibliogréafico, que analisacf®@s entre concepcbes embasadas em
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pressupostos epistemoldgicos do empirismo, apmaris construtivismo, seus reflexos
nas praticas pedagogicas, considerando os asgestéscos, conceituais e dinamicos.
Este texto discute a necessidade de renovacaoensgeptivas e acbes da dinamica
educacional brasileira.

A pesquisa que versa sobre interfaces conceitudie gramatica e ciéncia é
relatada no artigo de Fabiana Kaodoinski e Neiragd/Boldatelli PavianiConcepcgdes
de gramatica e de ciéncia no ensino de linguanostra a importancia da utilizacédo de
processos pedagogicos que contemplem o texto/ds@m consonancia a concepgcao
contemporanea de ciéncia, alicercada em caraatasiste um novo paradigma, como a
unidade, a complexidade, a visédo sistémica. O ltvalesta amparado por referenciais
de autores que investigam a educacéao, a linguagerpistemologia, 0os processos de
ensino e de aprendizagem, bem como as questbe®naldas a lingua materna e as
questbes da lingua materna e de gramatica.

O artigo Leitura de histéria em quadrinhos na escal@cute a importancia da
leitura escolar desse género, como texto acessigake contempla interesses do leitor
em formacdo, reunindo articulacbes entre as lingusmgverbal e visual, numa
constituicdo discursiva potencializadora da eduwaddieraria. O trabalho é
sistematizado por Eliana Cristina Buffon, Flavico&hetto Ramos e Neiva Senaide
Petry Panozzo, destacando a presenca dos quadraones objeto de leitura no ambito
escolar. Tal género, disponibilizado pelo PNBE #idiecas escolares, oferece uma
linguagem de facil compreensao e dialoga com asidade do leitor inicial. A reunido
de palavra e imagem oferece um texto rico de pitigsithes de fruicdo e de interacéo
com a linguagem simbodlica, para a formacao derksthiterarios.

Um exercicio de investigacdo interdisciplinar ifest®e no conjunto de artigos
desta edicdo, tendo por eixo a elucidacdo de prademultifacetados da pesquisa
educacional, reunindo areas diversas instaladaglifer®entes linhas de pesquisa do
PPGEdu — da Histdria e Filosofia da Educacao, bmmoca de Educacéo, Linguagem e
Tecnologia. Os apontamentos sdo animadores no keandm renovacao e qualificacéo
de processos educacionais, tendo por diretrizéalogd e a mediacdo entre teorias e
subjetividades.

Os relatos de pesquisa apresentados sdo desaisswmleitores, interessados na
qualificacdo dos processos de producdo de conhetmmea Pds-Graduacdo; remetem
a reflexdo sobre as problematicas da pesquisdfaanto discutir resultados, gerando
a necessidade de discutir a respeito de reconfifesade praticas académicas, bem
como deixa a mostra a necessidade de ampliar tuebele fronteiras que delimitam
areas de conhecimento.
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Juntamente com a professora Terciane Angela Lucheserdenadora do
PPGEdu-UCS, agradecemos imensamente aos autoedsvante contribuicdo para a
organizacdo desta coletanea. Sabemos que as \exgEs pesquisadores se unem a de
outros, que compartilham suas producbes, como fatendecermos uma rede de
reflexbes e alternativas, que desejamos, possaposancializadores de novos modos
de ser, de conhecer e de conviver.

Profa. Dra. Eliana Maria do Sacramento Soares

Profa. Dra. Neiva Senaide Petry Panozzo
As organizadoras
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Alguns elementos dggamese seus potenciais para a gamificagcao em
ambientes de aprendizagem

Marcelo Fardo
Carla Beatris Valentini

Este capitulo apresenta um levantamento de alglemeestos (mecanicas,
estratégias, recursos), comumente utilizadogame desigmpara a producao de jogos
digitais. Entretanto, no contexto deste trabalhgses elementos s&do vistos como
recursos a serem explorados, com a utilizacao m#igacéo voltada para ambientes de
aprendizagem. Vistos desse modo, esses elemempem uma espécie de “caixa de
ferramentas” para a aplicacdo da gamificacdo, faj sada elemento se torna parte
integrante de um sistema gamificado, em que acmexao desses elementos resulta
em uma experiéncia com niveis de participacdo eleinvento semelhantes aos
observados nas interacfes em bygarpesque é a que se propde a gamificacao.

Assim sendo, nesse texto, serdo exploradas algearasteristicas dos jogos
digitais para conduzir a esta amostragem de el@seqgtie podem ser utilizados em
uma aplicacdo da gamificacdo em ambientes de apagyein, bem como exemplos em
que cada elemento pode se encaixar em uma sitdag&wsino e aprendizagem.

Jogos egames:definicdes

Para compreender de onde vém o0s elementos elencetds trabalho, €
necessario primeiro considerar uma definicdo naisdl a respeito do que € um jogo.
Isso serve também para melhor compreender a ssaovdigital, aqui denominada de
game

N&o é possivel encontrar na literatura uma defindg jogo que contemple todas
as nuancas desse complexo fendbmeno. Todas elasrtendpresentar alguma falha ao
tentar descrever o ato de jogar e o que é um [pgdato, o conceito de jogo € utilizado
pelo filésofo Wittgenstein (1999, p. 53), para destoar as dificuldades que a
linguagem apresenta em definir os significados pasvras, e indaga: “Como o
conceito de jogo esta fechado? O que é ainda umgag que ndo é mais? Vocé pode
indicar os limites? N&o.” Entretanto, as definicdemnecem um ponto de partida
satisfatorio para uma analise sobre elas. Naogeativw deste estudo ir a fundo nessas

! Este capitulo tem origem na dissertacdo intituld@a gamificacdo como estratégia pedagdgica: estddo
elementos dogamesaplicados em processos de ensino e aprendizagain”a orientacdo da Profa. Dra. Carla
Beatris Valentini, defendida em 2 de julho de 20i@,Programa de Pd4s-Graduacdo em Educacdo, Mestrado
Educacéao, da Universidade de Caxias do Sul, RS.
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definicbes. Assim, por questbes de clareza e slgatlie, o foco sera delimitado em
alguns aspectos importantes dos jogos e do atmgde |

Considera-se que jogo é diferente de brincadei@.bNncadeira, 0 homem
comeca a interagir com ele mesmo, com o outro e eomundo & sua volta. E o
momento em que uma criancga faz transicao entr@@samente com objetos concretos
para a acdo com significados.L(ZEIRA, 2010). O jogo, por sua vez, se diferencia da
brincadeira, porque possui uma saida quantificagitdo, consequentemente, ele é
inserido temporalmente apds a brincadeira, poigeegraus de raciocinio e cognicao
inexistentes antes da formacgéao da linguagem.

Johan Huizinga pode ser considerado um dos pastddo tedrico dos jogos. Em
seu trabalho filosofico e antropoldgico do finaldéada de 30, chamadomo ludens
ele defende o papel fundamental do jogo para areuliumana, ressaltando que ele
seria anterior a ela. Para verificar isso bastamis dois cachorrinhos brincando: nesse
ato estdo presentes varias caracteristicas do hogmno. Ha regras implicitas (as
mordidas ndo podem machucar) e, certamente, haloseade prazer envolvida. E para
ISSO 0s animais ndo tiveram que esperar que o haseaatasenvolvesse culturalmente e
Ihes ensinasse isso. Wgotsky também observa essmancaracteristica do jogo, ao
apontar que ele é “a escola natural do animal”’3200104). Para defini-los, Huizinga
nos fornece a seguinte ideia, dizendo que jogo é

[...] uma atividade livre, conscientemente tomagia@ “ndo-séria” e exterior a vida
habitual, mas ao mesmo tempo capaz de absorvegaolgo de maneira intensa e
total. E uma atividade desligada de todo e qualiuteresse material, com a qual
ndo se pode obter qualquer lucro, praticada delgriimites espaciais e temporais
préprios, segundo uma certa ordem e certas relgramove a formacao de grupos
sociais com tendéncia a rodearem-se de segredsubklinharem sua diferenca em

relacdo ao resto do mundo por meio de disfarcesuitos meios semelhantes.
(1938, p. 13).

Para melhor entender essa definicdo, € necessdmi@la historicamente e
considerar que foi cunhada ha mais de setenta &essa época, poucos eram 0S
jogadores ou esportistas profissionais que ganhavaita através do jogo (por isso a
sentenca “desligada de todo e qualquer interestgiaiacom a qual ndo se pode obter
qualquer lucro”, hoje é desprovida de sentidoprelbitm se pode afirmar que os jogos
em sua forma eletronica ainda ndo eram sequer MAGOS.

2 Ou seja, 0 jogo possui um resultado, uma pontyagéoindicador mensuravel que mostre o desempenho d
jogador em um determinado momento. Alguns podedagumentar que o que diferencia o jogo da brincadei
seriam as regras, porém, defende-se aqui que eglmente os diferencia é a saida quantificave? (@io deixa de
ser uma regra, mas o que é argumentado aqui é gaéda quantificavel € um elemento, contido nasaseg
imprescindivel ao jogo, enquanto o termo “regrasiaf mengdo a todas as regras que regem deternjiogao A
brincadeira, mesmo livre, também possui regras.eRemplo, “a crianga imagina-se como mée e a boocace
crianca e, dessa forma, deve obedecer as reg@swaortamento maternal”. (VYGOTSKY, 1998, p. 124).

Tessituras na educacéo: tecnologia, historia edegem- colecddEducatiob 18



Entretanto, o autor ressalta algumas caractessticaportantes como a
voluntariedade (o0 jogo ndo é imposto ao jogadodelanitacdo de um espaco proprio
para que ele aconteca (tanto o espaco fisico coespaco temporal), a ndo seriedade
(as regras da vida ficam temporariamente suspersasjado mental que o ato de jogar
muitas vezes leva o jogador a alcancar (absortengao total do jogador) e a formacéao
de grupos sociais (comunidades de jogadores). @ #&aiz ainda a ideia de “circulo
magico”, que € o espaco, fisico ou conceitual, ondeelementos do jogo se
manifestam.

Avancando no tempo para a €época em que pensargensg¢on incluir ogames
parece ser impossivel, Jane McGonigal (2011) teayue, essencialmente, 0s jogos (e
aqui talvez a influéncia dogamescomece a pesar nas definicbes) apresentam quatro
elementos fundamentais (e qualquer outra caraiteris6 serve para potencializar
algum deles): objetivo, regras, sistemafekdbacke participacdo voluntaria. Segundo
ela, objetivo € 0 que os jogadores trabalham plangar e fornece ursenso de
propdsitd para o jogo. As regras colocam limitagdes em camgogadores podem
alcancar esse objetivo, fazendo-os explorar osgespde possibilidades oferecidos, o
que libera a criatividade e motiva o pensamentoatégfico. O sistema dieedback
fornece uma visualizacdo aos jogadores de quat@&uocestado perante o objetivo do
jogo e, finalmente, a participacdo voluntaria reqgee todos que estejam jogando
aceitem essas regras, 0s objetivéseelbacks

Salen e Zimmerman (2004, p. 80) dizem que um jofarésistema em que 0s
jogadores se envolvem em um conflito artificialfimido por regras, que resulta em
uma saida quantificavel” (traducdo nossBaseado nessa definicéo, e influenciado por
Koster (2005) e por seus estudos sobre a divers@o miorteadora dgame design
Kapp (2012) prové uma definicdo que diz que jogong sistema em que os jogadores
se envolvem em um desafio abstrato, definido pgnase interatividade feedbackque
resulta em uma saida quantificavel e frequentemanatéoca uma reacdo emocional”
(traducdo noss&)Apds essa definicdo, o autor fornece uma melhscrigio de cada
elemento que a constitui. Assim como ele, os elémsatessa definicdo serdo divididos
para que sejam um pouco mais aprofundados, ja dazalgumas relacdes com o
fendbmeno da gamificacao:

* sistema: entender um jogo como um sistema é ummigsa para melhor
entender a gamificacdo, e também ajuda na suae@tiqratica. Nesse sentido, sistema

% “Sense of purpose”. (MGONIGAL, 2011).

4“A game is a system in which players engage imificial conflict, defined by rules, that resultsa quantifiable
outcome.”

5 “A game is a system in which players engage ialastract challenge, defined by rules, interactivityd feedback,
that results in a quantifiable outcome often aligtan emotional reaction.”
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€ entendido como um conjunto de elementos inteotades, em que 0 que ocorre com
um deles influencia, direta ou indiretamente, dsosu Por exemplo, a pontuacdo de um
jogo relaciona-se as acfes do jogador que, povesyasao relativas a uma estratégia ou
a um movimento de pecas. Entender o conceito dg gssa maneira, propicia uma

melhor visualizacdo dos seus elementos, 0 que feeapiica-los em outros contextos,

que € o que a gamificacao propoe;

* jogadores: 0s jogos envolvem uma pessoa intetagiom o jogo, sozinha ou
com outros jogadores. A pessoa que interage diegtBntom um jogo € chamada de
jogador. No caso da gamificacéo, essa definici&og#ia e quem esta jogando pode ser
um estudante, um aprendiz, um empregado, entresputependendo do contexto em
que ela esta sendo empregada;

» desafio: o sistema de elementos do jogo tem gafude desafiar os jogadores
a cumprirem objetivos que, geralmente, ndo saasfdoeesmo um simples Jogo da
Velha pode ser um desafio grande se jogado com pagsoa com mesma habilidade).
Um jogo se torna entediante quando o desafio deexaxistir ou se torna facil, e
frustrante quando se torna dificil demais. O desafum dos principais elementos de
um jogo, pois faz parte do limite imposto ao joggura alcancar o objetivo;

» abstracdo: os jogos normalmente envolvem umaaaldst da realidade que
ocorre no espaco do jogo. Significa que o jogo@onelementos de situacdes reais, ou
a esséncia delas, mas nao chega a ser uma répktaiacao real;

* regras: sdo as regras que definem o comportandestgadores. Elas sédo as
estruturas que permitem ao desafio abstrato fuagiendefinem a sequéncia do jogo, as
condicOes de vitoria e o que é valido ou nao deddrespaco do jogo;

* interatividade: jogos envolvem interacdes erdgaglores, ou com o sistema do
jogo ou com o conteudo apresentado, ou com tudcsissultaneamente;

» feedbackuma marca fundamental dgamesé a resposta que eles fornecem
continuamente aos jogadores, que normalmente @nidsiea, clara e direta. Os
jogadores podem mudar seu comportamento peragoo gom base nieedbackque
recebem, tanto positivo como negativo;

» saida quantificavel: os jogos séo projetadooded a permitir que o estado de
vitéria seja quantificavel. Um jogo bem projetadccapaz de informar ao jogador
guando ele ganhou ou perdeu, sem ambiguidades.r&&@d@pm escore, nivel ou estado
para a vitdéria que define essa saida. Esse é oeelengue distingue o jogo da
brincadeira (que ndo possui um estado final ouasgidntificavel);

* reacdo emocional: jogos tipicamente envolvem ém®cDesde o triunfo da
vitéria até a agonia da derrota, normalmente vasamocdes entram nesse processo. A
emocao, ou talvez estado, que mais frequentembstgvamos é o prazer de jogar, que
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aqui chamamos de diversao. Mas, as vezes, a fiastira raiva, e até a tristeza podem
fazer parte dos jogos.
Para sintetizar todos esses elementos, Kapp d=pijce,
juntos, esses diferentes elementos se combinam goargtruir um evento que é
maior do que a soma deles. Um jogador se pde a jpga que ofeedback
instantaneo e a constante interacdo sao relacisnadodesafio do jogo, que é
definido por regras, tudo trabalhando dentro de sistema para provocar uma

reacdo emocional e, finalmente, resultar em undasgiantificavel dentro de uma
versdo abstrata de um sistema maior. (2012, trachussa.

Certamente esse € um tipico fenbmeno em que oétod@ior do que a soma das
partes. Umgameé certamente mais do que a soma de seus elemEmasmplicito
nessa constatacdo que cada elemento possui su@sipadades, mas que, quando
pertencente a um todo, possui uma importancia maiorque quando analisado
separadamente. Porém, para esta pesquisa, € mecesp@ra-los, pois a intencao é
aplica-los em outros contextos. Sendo assim, jugogue esse é o melhor caminho
possivel para que se faca isso.

Apoés essas definicbes, parte-se para uma analise daetalhada de alguns
elementos dosgames Aqui se faz necessario deixar claras duas obg&ega
primeiramente, existem mais elementos envolvidos gaonesdo que 0s que serao
explorados; porém, optou-se por aqueles que seioedan mais facilmente com
ambientes de aprendizagem, pois “0s elementogaoesque osdesignersutilizam
em sistemas de gamificacdo sdo geralmente aquedesdn, de certo modo, familiares
aos usuarios”. (MALED, 2011, traducéo nossap a segunda é que existe a consciéncia
de que cada elemento poderia render uma longaankintretanto, a intencéo é apenas
descrevé-los e explicitar suas principais funcéesaontexto de ungame a fim de
justificar a incluséo deles em processos de gaagdic.

Abstragéo da realidade

Os temas apresentados peja@snesnormalmente sdo frutos de uma abstracédo da
realidade, ou seja, uma reducdo da complexidadente determinada atividade ou
situacdo, a fim de que ela possa ser modeladareseeptada nogames Em outras

6 “Together these disparate elements combine to rakevent that is larger than the individual eletmeaplayer
gets caught up in playing a game because the infstadbackand constaninteraction are related to the challenge
of the game, which is defined by thdes, which all work within thesystemto provoke aremotional reactionand,
finally, result in aquantifiable outcomewithin anabstract version of a larger system.” (Grifos do autor).

" “The game elements that designers make use o&mnifigation systems are generally those that areeswhat
familiar to users.”

8 Nao se trata de uma regra, pois muig@snesndo encontram nenhuma atividade que se podemaioehr
diretamente com as atividades neles realizadasetBnto, a maioria deles transporta para dentrsede mundos
alguma atividade ou situagdo que pode encontraighas no mundo real, mesmo aqueles que sédo amtdeeEnem
cenarios de fantasia, ficcdo cientifica ou out&rsegos desse tipo.
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palavrasgamessao “uma representacao iconica de padrdes do hyrdosTER 2005,

p. 34, traducéo nossaPor exemplo, sabe-se que administrar uma cidad®venuma
quantidade grande de atividades. Dirigir um careo cdrrida envolve um extenso
treinamento e um conhecimento profundo da mecatucearro e das particularidades
da pista. Entretanto, apesar de serem tarefas egagpha vida real, n@gameselas se
tornam mais simples e objetivas. Administrar untiade em ungamede simulacdo ou
pilotar um carro em um de corrida sdo atividadegamnais faceis de realizar do que as
suas correspondentes na vida real, pois nelesgglexddades séo reduzidas e somente
alguns elementos de cada atividade estdo presdotemndo-os mais faceis de
assimilar. Ou seja, isso se faz possivel porqusifague o jogo € regulamentado por
certas regras, varias possibilidades de acao samatias”. (WGOTSKY, 1998, p. 125).

Essa abstracéo traz algumas vantagens sobre agdsisireais correspondentes. A
primeira delas € que esses espacos conceituaigna#éo faceis de administrar e
representam uma porta de entrada para a situagoura jogo de xadrez pode ser
considerado a abstracdo de uma situacdo de geewajogador pode experimentar
varias estratégias aplicaveis, em uma situacae dggs sem precisar estar na situacao
no mundo real. E mais facil administrar os consegtentro dos espacgos conceituais do
jogo do que nas situacoes reais.

A segunda é uma visibilidade maior de causa eocefeiin um sistema complexo
como uma cidade real, aumentar os impostos podespercussdes inesperadas em
varios elementos interconectados, e isso apés mpoteonsideravel ter transcorrido.
Em umgameque simula uma cidade, esses efeitos sédo vigueigouco tempo, pois o
proprio tempo é abstrato. Assim, aumentar os inggaséssgamepode fazer com que
os habitantes protestem, mudem de cidade, ou algeido, em pouco tempo.

A terceira é que essas abstracoes reduzem o temgpesario para que o jogador
entenda essas relagcbes de causa e efeito de ueranidata situacdo. Conforme
mencionado, pilotar um carro de corrida exigiria extenso treinamento. N@games
basta dispor alguns minutos para que o conceitesadasvidade seja internalizado.
Wgotsky também aponta para esse caminho ao afiquar “quando brinca com
bonecas, a menina ndo aprende a cuidar de umganava, mas a se sentir mae”.
(2003, p. 105). Desse modo, um individuo pode aj@mea esséncia conceitual de tal
atividade, em um tempo muito mais curto, do quivesse que experimenta-la na vida
real.

Torna-se evidente perceber a importancia desseestenrem um processo de
gamificacdo, na medida em que ele facilita a apzagdm de conceitos complexos,
como os citados acima. Assim, numa aplicacdo daifigagéo, como nunmgame

94[...] iconic depictions of patterns in the world.”
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abstrair uma atividade complexa em uma outra meap¥plexa, mas que contenha a
esséncia da atividade, pode certamente ajudarotesso de aprendizagem.

Objetivos

O objetivo € a missdo que o jogador deve cumpaira Phuitos autores, esse € o
elemento que diferencia o jogo da brincadeira. e grupo de criancas corre
livremente em um parque, pode-se dizer que estawamdo, de forma livre e
descontraida. Porém, a partir do momento em queddeidem que ndo é mais uma
simples brincadeira de correr, mas que uma delagsgacifico € alvo dos outros
corredores, entdo um objetivo é criado. A atividddxou de ser uma brincadeira para
se tornar um jogo. A adicdo de um objetivo adicion@a meta, um proposito e um
resultado que pode ser quantificavel.

Nesse aspecto, agmesnormalmente apresentam duas qualidades tidas como
positivas: primeiro, 0os objetivos sdo apresentattbgorma clara, pois ambiguidades
podem tornar agyame confuso e dificil de ser jogado, conduzindo-o eaxdsso. E,
segundo, que ogames em sua maioria, ndo apresentam um Unico objetnas sim
varios que vao se apresentando no decorrer dagater Quando o objetivo € muito
complexo, ou necessita de muitos pré-requisitoa peranca-lo, ele é subdividido em
outros menores, que devem ser completados previan@efim de tornar o jogador apto
a atingir o objetivo maior.

Pode-se dizer que ugametermina quando todos os objetivos sédo alcancados.
Isso cria duas situacdes: a primeira é que elespndem ser facilmente alcancados,
sendo 0 jogo termina cedo demais. A segunda € dyetivos complexos
necessariamente necessitam ser subdivididos paa s¢cancados. Em ugame o
jogador muitas vezes precisa aprender dezenascdiEag e construir outras tantas
habilidades, antes de ser capaz de cumprir 0 vbjétial.

O fato de os objetivos mais complexos serem sutlidvs em outros menores
proporciona um senso de crescimento e progressa@@gadores, o que faz com que
eles consigam perceber o0 seu progresso em dir@saobgetivos maiores (e game
mostra isso ao jogador, através de alguma espétedback quanta energia precisam
dispensar para alcanca-los e qual € a relacaosdelsfativos menores com 0s maiores.

Essa clareza nos objetivos e 0 modo como eles @@semntados ao jogador,
sempre dos mais faceis aos mais dificeis, sédo iasigais metas de uma atividade
gamificada, pois desse modo € que se conseguecatcam nivel de envolvimento
semelhante aquele observado nas interacbes com damnss pois essa estratégia
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consegue fornecer um senso de proposito maior dividoo, a medida que ele
consegue sentir seu progresso em direcao aosvalgj@tiaiores.

Regras

De um ponto de vista bastante simplista,gameé apenas um conjunto de regras
que sao impostas ao jogador, para que ele possgaraan objetivo que geralmente
seria bem simples de realizar sem elas. Como exemptle-se citar um jogo de golfe:
o objetivo do jogo € colocar a bola no buracose seria conseguido muito facilmente
se a bolinha fosse levada com as méos até o blEatretanto, as regras dizem que se
deve utilizar um taco para mover a bola, que teent@ver obstaculos entre esse trajeto,
enfim, elas limitam as acdes dos jogadores. Aléssodidefinem muitos aspectos dos
jogos, como 0 numero de jogadores, a sua movinm@Emt@m a dos personagens), 0S
tipos de interacdes possiveis, 0 que é permitidodny e, no caso dammes temos
toda a programacéo légica, em linguagem de programdeita somente de regras, que
funciona no plano de fundo, fora da visédo e dorotetlo jogador.

Segundo Salen e Zimmerman (2004), existem trés tii@sicos de regras nos
jogos:

* regras operacionais: sao as regras que definem oesijogadores devem jogar.
Uma vez que o jogador entenda essas regras, éleap&i a jogar. Por exemplo:
algumas regras operacionais do jogo de basquetendipie ele deve ser jogado com
uma bola especifica; ela deve ser constantementadgucontra o solo; cada bola
encestada dentro do garrafdao vale dois pontos; dela vale trés pontos; deve ser
jogado em dois times; ganha quem fizer o maior mande pontos, enfim, as regras
operacionais descrevem como jogar o jogo;

* regras constitutivas: sdo regras abstratas quec@dloecidas somente pelo
designerdo jogo e ficam implicitas debaixo da superficee jdgo. Sdo as regras
governadas por férmulas matematicas ou codigos gt@uipnais, no caso dgames
Conhecer essas regras pode fornecer vantagengagador. Um jogo de azar pode ser
transformado em estatistica. Um simples Jogo daaebssui uma légica de jogo que,
se conhecida pelo jogador, pode aumentar muitaaschances de vitoria;

* regras implicitas ou comportamentais: sdo as ragiasescritas. Fazem parte
do acordo social entre os jogadores. Quebrar ugra @eracional faz parte de uma
regra implicita. Por exemplo, um jogador experietgexadrez pode permitir que um
iniciante, que esta aprendendo a jogar, volte umimento e refaca sua jogada. Isso
nao se aplicaria em uma partida profissional deezdcom um oponente da mesma
categoria.
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Assim, as regras representam restricbes ao companta e acdes dos jogadores
e servem para equilibrar as suas atuacdes. Naigagdib, esse elemento se reflete no
sentido de pensar em regras que auxiliem na palezagjdo de outros elementos, tais
como 0s objetivos, a narrativa e feedback Pensar em regras que auxiliem no
envolvimento e na participacdo dos individuos é desafio em qualquer atividade
gamificada.

Conflito, competicéo e cooperagao

Esses sdo os elementos que guiam as interacéesosnjogadores. Apesar de
existirem muitas definicdes para eles, muitas delgdssive contidas em obras voltadas
a aprendizagem e a pedagogia, aqui sera dada apeaagefinicdo basica e objetiva, a
fim de servir ao propoésito de descrever esses alt@sneentro de umgame

O conflito se configura quando o jogador precisacee um desafio ou um
oponente. Esse oponente pode ser outro jogadonigimé controlados por inteligéncia
artificial ou o proprio desafio dgame Ele se apresenta quando um time joga contra o
outro em uma partida de futebol ou quando um moraaca o personagem controlado
pelo jogador em urgame O objetivo do jogo, no contexto do conflito, éeta vitdria
através da interacdo com 0s oponentes.

Competicdo € quando os jogadores preocupam-se cpmpoio desempenho,
trabalhando mais em melhorar as proprias atuacéegud impedir o adversario de
alcancar a vitoria. Acontece em disputas em queevgunem faz o menor tempo ou em
corridas até a linha de chegada, por exemplo.

A cooperacédo € o ato de trabalhar em conjunto agna® pessoas, para alcancar
um objetivo em comum, ou que seja benéfico parastdfl ai que entra o aspecto social
dos jogos games Cooperar significa ajudar e ser ajudado, dividjtdia da vitoria ou
0 peso da derrota. Esse aspecto normalmente énteastalorizado no campo da
pedagogia ou quando se lida com criancas, poisaloremte tem-se a ideia de que elas
nao estdo preparadas para lidar com vitorias etdsrainda.

Um gamenéo precisa envolver somente um desses elemdstoshom game
pode alternar entre essas trés situacdes e obtethor proveito de cada uma delas. Na
gamificacdo, saber utilizar esses elementos poder fa diferenca nos resultados
obtidos. Alguns individuos tém mais prazer em cdmpenquanto outros sentem-se
melhor cooperando. E sempre bom utilizar uma nastier cooperacio com competicéo
e colaboracéo, para se obter os resultados esgerado
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Recompensas

7

Esse é o ponto em que os criticos da gamificacGoaqueles que nédo a
compreendem da forma como é apresentada aqui, inoemta apontam quando
realizam criticas negativas sobre a sua utilizagisociando-a ao behaviorismo.
Acrescentar apenas um sistema de recompensas, amas, insignias e tabelas de
lideres, o que Werbach e Hunter (2012) denominafBie™® para estimular e motivar
a realizacdo de atividades, acaba tornando a gatéio apenas uma abordagem
behaviorista de estimulo & mudanca de comportamemtavés de recompensas e
punicdes. Entretanto, a perspectiva aqui propastalem dessa viséo.

Recompensas sédo elementos fundamentais de umBagbem diferentes tipos
de recompensas nammes desde as mais simples, como 0 escore, até oudes
elaboradas, como habilidades especiais, medalliasopseguir realizar certos desafios
propostos ou outros prémios.

O que deve ocorrer, na gamificacdo, € um conhet¢omaprofundado de como
esses sistemas de recompensas funcionam. Basiearaentecompensas servem para
estimular dois tipos de motivacdo: a intrinsecaegteénseca. A motivacao intrinseca é
quando um individuo € motivado a realizar detergnatividade ou demostrar certo
comportamento por fatores internos, tais como: guraargulho, forca de vontade,
desafio, ou simplesmente porque entende que igaous® coisa boa a se fazer. A
motivacdo extrinseca funciona ao contrario, ou, sejaindividuo realiza determinada
tarefa ou apresenta determinado comportamento, acdimalidade de conseguir uma
recompensa externa, como um prémio em dinheiro,maedalha, um presente, ou algo
que o valha. (SELDON, 2012).

Recompensas podem influenciar resultados totalmeagperados se nao forem
utilizadas de modo adequado. Por exemplo, a Wdzae recompensas extrinsecas, em
um determinado ambiente de aprendizagem, parawatios individuos a interagirem
com as tarefas e participarem das atividades ptampopode acabar tendo efeitos
negativos na motivacao intrinseca desses indivjdf@sendo-os perder aqueles
sentimentos, tidos como bons, que os motivavamalmente a interagir com as
atividades de aprendizagemg@et al., 2001).

Desse modo, o enfoque da gamificacdo deve apomiaxr @ construcdo da
motivacao intrinseca dos individuos. Porém, a ragée extrinseca, se bem-utilizada,
pode colaborar com a constru¢cdo da motivacao setcen Assim, esse é um elemento
gue merece bastante atencdo em qualquer utilizicgamificacdo que for proposta.

10 pBL ¢é a sigla déPoints, Badges and Leaderboards sistema mais basico de recompensas extrinseeass
gameggeralmente contém.
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Feedback

O feedbaclké certamente um recurso bastante utilizadogaoses(e em todo tipo
de jogo). Através desse elemento o jogador podealizar o resultado de suas agdes
instantaneamente, 0 que o torna um poderoso mee rpanter o jogador focado;
adaptar suas estratégias, a fim de superar s&ss ermanter a direcdo aos objetivos.

Talvez a ideia geral deedbackemeta a pensar somente em uma resposta a um
estimulo. Certamente, se observado por esse angsibopode ser visto na maioria dos
games 0 jogador pressiona um botdo e uma respostaeogogdiatamente na tela: o
avatat' pula, corre, rola, atira, pega, desvia, soca,alinterage, enfim, suas acées sao
controladas pelo apertar de botdes que as desémradquando executadas em
determinados momentos, outras reacdes ocorremmesaindo esse sistema de
feedbackconstantemente. Entretanto, aqui a ideiéeddbackpossui um contexto mais
amplo, no sentido de significar “troca, realimeatagla informacgéo” (DMINGUES,
2010), o que contribui para a interagao entre agoge cgame,mas néo no sentido de
ter sempre uma mesma resposta para a mesma sitlag&se deedbackcomo um
elemento capaz de perturbar um sistema e realid@m@am novas interagfes entre
sujeito e objeto a cada nova situat3o.

Além disso, defende-se feedbackcomo elemento participante do processo de
aprendizagem, na medida em que “as pessoas apremddimor a partir de suas
experiéncias quando recebderdbackimediato durante elas, de modo que consigam
reconhecer e avaliar seus erros e ver onde suastakpas falharam”. (&, 2008,
traducdo nossdj. Normalmente, o que se observa nas escolas s&os cicl
demasiadamente lentos fkedback Dificimente um aluno tem a oportunidade de
verificar seus erros em tempo real, o que posisibdi refletir sobre eles na medida em
que acontecem. As provas e avaliacdes sao elemgumogdo exatamente contra o que
€ proposto pelo uso dfeedbacknos games Os alunos somente podem avaliar o
caminho que percorreram dias depois, quando ogs@f@®s corrigir.

Assim, o feedbackexerce a funcdo de “ajustar os dados antes e tdusmu
processamento. Nesse caso, 0 mundo é continuaateatezado na mente”. RAWLEY,
2000, p. 112). Ou seja, esse recurso atua comagpguaaa construcdo do conhecimento
através da interacdo entre o sujeito e 0 objetanedida em que passa a ser o retorno
do objeto para potencializar a interagdo, constitoiassim novos significados que
emergem no decorrer do processo interativo.

' Um avatar é o ser (personagem) que represengadgoem um mundo virtual.

12 Essa concepcdo de perturbar e realimentar o sisesté presente no paradigma sistémico, mas, comfii
mencionamos, ndo vamos aprofundar esse aspecto.

13¢...] people learn best from their experiences whiezy get immediate feedback during those expegieso that
they can recognize and assess their errors anslheze their expectations have failed.”
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Na gamificacdo, pensar em ciclos rapidogeslbackcertamente pode ajudar no
envolvimento dos participantes da atividade gaiiféc na medida em que eles podem
rapidamente sentir o resultado de suas a¢fes negzmde aprendizagem.

Niveis

Existem trés abordagens para esse elementgamoss

* niveis de dificuldade: normalmente, gamessao projetados para uma ampla
faixa de jogadores, pois existem diferentes tipppessoas, aptas a diferentes tipos de
desafios. Pensando nisso, gemesgeralmente sdo projetados para oferecer opc¢des
quanto ao nivel de dificuldade dos desafios pr@sosfos iniciantes em um
determinado género, ou pessoas com pouca faméldeidom ogamesem geral, ou
até mesmo aqueles que sO querem interagir cgamepara apreciar elementos como a
estética ou a narrativa, existe um nivel mais fé&ol que os desafios sédo relativamente
mais simples de serem ultrapassados. Pessoasaférailias congamese com maior
capacidade de reflexos, visdo mais agucada e maamais preciso podem jogar no
nivel normal de dificuldade que, teoricamente, sgméa desafios mais dificeis, porém
com um nivel aceitavel de desafio. Enquanto qugogadores experientes, 0s que
apreciam desafios mais dificeis ou os que desejatartsuas habilidades naqugdene
podem optar pelo modo dificil,

* niveis do jogo: conforme mencionado, 0s objetivogiores de ungame
normalmente séo subdivididos em varios menores. khargeira de se conseguir iSso €
dividindo o jogo em capitulos, estagios, etapasedao que € chamado de niveis do
jogo. Assim, fica implicito que um jogador someestara pronto para um desafio maior
quando ja ultrapassou uma série de desafios merogase ele cumpriu um caminho
que o levou da inexperiéncia a maestria, pois elrde dificuldade vai aumentando
conforme os niveis do jogo vao se seguindo;

* niveis do personagem: em alguns tiposgdenes o avatar ndo permanece
inalterado do inicio ao fim. Assim, conforme o jdga avanca, 0 seu personagem
também vai adquirindo experiéncia. Esse mecanisermife que o personagem se
torne mais forte, adquira novas habilidades e msdeyanhe mais resisténcia, mais
conhecimento, mais agilidade. Ou seja, 0 personagemnenta o seu nivel no jogo, o
gue o torna apto a enfrentar desafios cada vezauoaiplicados.

Trabalhar com as trés instancias desse elementaci&lcpara desenvolver uma
experiéncia equilibrada, que possa agradar tantgogadores mais casuais, que
apreciam ogamespor varios fatores, até aqueles que gostam deaupei mesmos e
interagir com desafios mais avancados. Tambémdde ple um dos maiores desafios
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de se construir um bogameou, no caso da gamificacdo, uma boa experiéncraao
sua aplicacdo: balancear a experiéncia para queeglaagradavel tanto aos iniciantes
guanto aos mais experientes através dos nivesydo |

Narrativa

A narrativa exerce um papel fundamental no contdetbgames pois € a partir
desse elemento que 0s eventos acontecem e as difegador sdo justificadas. A
combinacdo de uma boa histéria com os recursosatitio$s dosgamesinfluencia o
envolvimento do jogador através da interatividade gles proporcionam. Nem todos
0s gamessao fundamentados em uma trama narrativa, masamaficacao esse
elemento pode ser bastante util.

Construir conhecimentos atraves de estérias nanaeastratégia nova. Aprender
novas informagdes e conhecimentos ligados a unmndiei@do contexto pode ser mais
agradavel e efetivo do que quando isso é feito ddomisolado, fora de qualquer
contexto, e a narrativa € um dos elementos que fardecer esse contexto. Bons
gamesnormalmente possuem seus acontecimentos ligadogs arama maior.

Existe um ramo de estudos que abordagasiesunicamente pela questao da
narrativa, conhecido como narratologia. A partirssde perspectiva, ogames se
assemelham aos quadrinhos, ao cinema ou a liteygtor exemplo, e séo classificados
de acordo com o tipo de histéria que tematizam eums snredos: acawestern terror,
guerra, entre outros. Porém, a narrativa, no ctmté& umgame vai muito além do
tipo de histéria que estd sendo contada. Ela eagtods aspectos importantes: a
narrativa em si (a trama que esta sendo contad@gréace (como os aspectos inerentes
ao gamese articulam, ou seja, comogamefunciona como ungame¢ e a dimensao
tecnoldgica (que diz respeito a execucéao técnigadme do que € possivel fazer com a
tecnologia disponivel para ele), conforme BrancBimheiro. (2006). Ou seja, esse
elemento exerce uma influéncia complexa sobre oonmmimo a experiéncia sera
sentida pelo jogador e deve ser pensado consideessgs varios aspectos, para poder
oferecer uma experiéncia significativa.

Esse também é um elemento-chave da gamificacaoousado interativo como
as historias sdo contadas ngemmes,para potencializar os aspectos da situacado ou
atividade que se queira aplicar na gamificacacs, miraves dela, os jogadores podem
assumir diferentes papéis, “criando assim cenajos atuam muitas vezes como
espacos de catarse, nos quais € possivel expnesdas, afetos, angustias, sem correr o
risco de ser pré-julgado, vivenciando situacdesrgicepodem se concretizar no dia-a-
dia”. (ALvESs, 2006, p. 216). Isso proporciona a liberdade mapra os individuos
experimentem diferentes identidades dentro do artéade aprendizagem.
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Inclusdo do erro no processo

“Nés todos ouvimos a expressajorender através dos nossos ermi®sgames o
principal modo de aprendizagem é através do ef8aELDON, 2012, traducdo noss4).
Os jogadores tém que superar desafios a todo tastpando interagem com wame
Se ndo obtém sucesso, tentam de novo, com outrdagjem. A falha vira secundaria e
0 que resta é o orgulho da vitoria quando o desasigperado.

Os gameseliminam completamente o medo de falhar, aumentasdchances de
sucesso. (MGONIGAL, 2011, p. 68). O erro é parte natural do proceesmteracao e
nenhum jogador com alguma experiéncia espera gitecam umgame,sem falhar
varias vezes antes de atingir o sucesso. Dependendidiculdade e da disposicdo em
superar um desafio, um jogador pode tentar inUmerass e com inimeras abordagens,
antes de obter sucesso, e isso € normal, fazgm@mpeocesso.

Esse fator € importante na medida em que liberandiwiduos da pressao
existente quando ha uma recompensa grande emgoggode ser perdida caso ocorra
a falha. Essa mesma pressao também € responséveinpouir o desempenho dos
individuos em situagdes, nas quais a capacidadéahmsja exigida. (RIELY et al.,
2009).

Na gamificacdo, é necessario pensar em como osereotratado. Se € para se
assemelhar aagames ele precisa ser encarado como uma etapa impdéseirpara a
aprendizagem e ndo como um fim ao processo.

Diversao

Um fato curioso sobre as definicbes de jogo é qrehmma delas menciona a
diversdo. Mais recentemente até sdo encontradamatgmencdes, como a “reacao
emocional”’ da definicdo de Kapp (2012) que foiizdidla. Entretanto, pode-se afirmar, e
mesmo quem nao se apregemesha de se concordar que eles sdo poderosos meios
para proporcionar prazer aos que interagem com @amesestdo relacionados
diretamente com diversao e, se nao fosse assiraztafio seriam tao populares. Koster
(2005) argumenta que a diversdo é causada porudssirilsicos, apreciacao estética ou
manipulagcdo direta da quimica do sistema nervosa,define como um estado de
descarga de endorfinas nesse sistema, atravéagiesequimicas no cérebro, e que os
mesmos arrepios, que sao sentidos ao ouvir umatideimasica espetacular, ou em um
momento emocionante de um filme ou livro, sdo cdosagpelas mesmas reacdes
guimicas provocadas por drogas, por um orgasmoiochocolate, por exemplo.

1 “We have all heard the expression “learning fromn mistakes”. “In video games, the primary way thktyers
learn is from making mistakes.”
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Essas mesmas descargas acontecem também em mowmterntasmfo, quando
algo novo é aprendido, um desafio intelectual éesagop ou quando finalmente se
consegue realizar uma tarefa desafiadora. Asstliveasao que ogamesproporcionam
advém do fato de aprender a superar um desafi@odenar uma nova tarefa, de
compreender um novo quebra-cabeca. “Em outras naalavom ogames a droga € a
aprendizagem.” (KSTER 2005, p. 40, traducdo nossa).

Em um estudo comercial conduzido para verificaem®cdes dos jogadores ao
jogarem seugiamespreferidos, Lazzaro (2004) classificou a diverséodois tipos: a
séria e a casuah#érd fun e easy fuh'® Na diversdo séria, os jogadores dizem que
gostam de interagir cogamespara superar a Si mesmos, ou ao sistema do jad®, e
terem que pensar estrategicamente (resolucdo ddepras) em vez de contar com a
sorte. A diverséo casual consiste na exploracamndenundo virtual novo e diferente,
no aproveitamento da experiéncia, da aventurapdkeiar o enredo dgame enfim, de
aproveitar a experiéncia de forma descompromissadaual.

Todos esses conceitos de diversdo encontram apotmnteito de fluxofiow)
proposto por Csikszentmihalyi (1990). Esse concgitarece seguidamente na literatura
sobregamese propde uma explicacdo sobre o porqué amosesconseguirem capturar
a atencao dos jogadores, muitas vezes por horasadivas, fazendo-os entrar em uma
espécie de transe. No estado de fluxo, o indivithkio a sua atencao totalmente
concentrada em uma tarefa especifica, de modo gude @ nocdo de tempo e até
mesmo a noc¢ado de autoconsciéncia. A intensa coacéot do individuo é focada
apenas na tarefa e no tempo presente. Para qudo ek fluxo aconteca, o autor
indica que a tarefa em questdo deve estar senmgitara das condi¢cées do individuo,
nem facil demais (o que leva ao tédio), nem difieiinais (o que leva a frustracéo e a
ansiedade). O objetivo da tarefa se apresenta meafelara, ofeedbackdeve ser
imediato e constante e a sensacao de controlalé@etssa forma, o individuo sente-se
completamente integrado com a tarefa que inter&ggeito e objeto fundem-se
temporariamente para que, apos sair do estadousle, fb sujeito ndo seja mais o
mesmo, e a consciéncia reapareca mais forterie, 2009).

1541 other words, with games, learning is the dtug.
8 Traducéio nossa.
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Figura 1 — Diagrama de fluxo

(alto)
Ansiedade
o
Qo
Desafio \6'3
e
%
Tédio
(baixo)
(baixo) Habilidade (alto)

Fonte: Csikszentmihalyi (1990).

N&o é a toa que esse conceito é associadgaass Todo jogador que interagiu
com um bomgame e também todos os pais que puderam observar fbos f
completamente absorvidos diante de uma tela recenhen essa descricao. Conforme
mencionado, 0s borgmamestém a capacidade de manter o nivel de desafiardongm
com o nivel de habilidade do jogador, o que o nmanté canal de fluxo (Figura 1), em
um estado de concentragao total.

Isso explica também por que gamespossuem em si mesmos essa fonte de
prazer, uma vez que “a experiéncia de fluxo é alitat ou seja, ndo a realizamos com
a expectativa de algum beneficio futuro, mas sismémnte porque realiza-la ja € uma
recompensa”. (MrTAar, 2009, p. 37). Isso proporciona prazer imediatavés de uma
recompensa intrinseca, em vez de uma preocupafd@igp que pode acontecer no
futuro. Essa parece ser uma boa explicacdo do onpéilo qual ogamesatraem tanto a
atencao dos individuos, uma vez que comecem agiteom eles.

Para a gamificacdo, é imprescindivel pensar enrsfige Afinal, se ogamessao
divertidos, a experiéncia proporcionada pela gaagfio também deve ser. A
aprendizagem que ocorre de forma prazerosa tamhsta per considerada mais
envolvente do que uma aprendizagem sem o fatorsdiwePortanto, esse deve ser um
elemento a ser pensado no processo de gamificagcao.

Conclusao

Conforme mencionado, esses elementos se apreseotaonparte de uma espécie
de caixa de ferramentas da gamificacdo. Assim seldmecessario, além do
conhecimento dos elementos que aqui foram elencadssas funcdes dentro de um
game um profundo entendimento sobre gamificacdo. Ramexistem publicacdes que
exploram melhor o fendmeno, como se pode obsemdralel et al. (2014) e Sheldon
(2012), por exempilo.
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Entretanto, o objetivo aqui estipulado foi alcarmaca medida em que o leitor
dispde de alguns elementos para considerar, casfa gzensando em adotar a
gamificacdo como estratégia norteadora de um anebig® aprendizagem, ou para
qualquer outra finalidade a que ela se apresemte edternativa.

Outro fator importante, que foi abordado no inideste texto, € a necessidade do
entendimento, teorico e, talvez até principalmeptético, sobregames.Interagir com
esse tipo de entretenimento faz com que se perceb®m esses elementos se
interconectam e que papel desempenham dentro dgaomg 0 que € necessario para
melhor entender e aplicar a gamificagao.

Assim, considera-se este texto como uma espediistdede elementos a serem
pensados para a utilizacdo da gamificacdo, o que s®mo base conceitual para
pensar atividades gamificadas ou formulacdo de dnétde aplicacdo da gamificacdo
em diferentes atividades.
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Professores em (trans)formacéo e em acoplamento c@® tecnologias
digitais®

Marcia Buffon Machado
Eliana Maria do Sacramento Soares

Intencionalidades desta comunicacéo

A intengéo deste estudo ndo esteve limitada a tasgspectos e analisar como a
insercdo das tecnologias digitais (TDs) pode pravacredimensionamento da pratica
docente. Buscamos, especialmente, compreenderémém da pratica docente no
contexto da insercdo tecnoldgica. Desse modo, wsnbas tedricos escolhidos para
sustentar esta pesquisa estdo baseados nos cendeitautopoiese, convivéncia e
acoplamento, a partir da Biologia do Conhecer detuMaa e Varela e dos
desdobramentos explicados por Pellanda. Discutquestdes relacionadas a educacéo,
sociedade, tecnologia e a cultura digital na copteaneidade, apoiadas nos estudos de
Lévy (1999), Lemos (2009), Castells e Cardoso (2O@ndo como principais
elementos o foco na emergéncia do ciberespacee@afiguracao das relagdes entre 0s
sujeitos, a partir da desterritorializacdo, da mgdadas relacbes de tempo e espaco, e
da ampliagdo da comunicacdo com a interconexaattieiade mundial.

O delineamento metodoldgico escolhido esta alinhad® caminhos teoricos
trilhados e tem como inspiracdo alguns movimentomdtodo cartografico, proposto e
descrito a partir dos estudos de Kastrup (20073sd¢% Kastrup e Escoéssia (2007);
Tedesco e Caliman (2009): rastreio, toque, poussc@nhecimento atento. A decisao
por este caminho metodolégico esta ligada ao ememio que temos acerca do
fenbmeno estudado, que é tido como algo dinamiem g@processo, sendo constituido
pelo nosso viver, pelo viver dos professores emagao.

E importante destacar que tratamos aqui da exp@iénpartir da experiéncia,
tendo como base as pistas do método cartograficoqual estamos “lado a lado
pesquisador e pesquisado, sujeito e objeto, sugitsujeito, pesquisa e mundo”
(PAssos KASTRUP, TEDESCQ 2013, p. 219), com a intencdo de mapear, a paetir
observacdes, auto-observagao, narrativas e cogdessao contexto investigado na
busca de marcas que possam indicar movimentosadsfdarmacdo das praticas de
formacao continuada de professores, no contextoseéacdo tecnoldgica.

! Este capitulo tem origem na dissertacdo intitul§d@@ans)formacdo de professores em acoplamento @sm
tecnologias digitais” desenvolvida sob a orientagdid’rofa. Dra. Eliana Maria do Sacramento Sodefendida em

22 de junho de 2015, no Programa de Pos-Graduagdgdeicacdo, Mestrado em Educacgdo, da Universidade d
Caxias do Sul, RS.
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Conceitos para sustentar teoricamente as explicaghe

As explicacOes teoricas a seguir apresentadas pseéerentendidas, de modo
amplo, sob dois grandes aspectos complementaresaada tematica estudada: o
cenario contemporédneo em que o estudo estd imesgmgo no qual buscamos
apresentar nossa concepcédo de educacéo, a su@orelmm a tecnologia, a cultura
digital e a formacgao de professores para este nonerms conceitos a partir dos quais
olhamos este cenério (a partir da teoria de MatumnVarela (1997), discutimos
algumas ideias da Biologia do Conhecer, tais comaopoiese, Convivéncia e
Acoplamento e Acoplamento Estrutural). O didloges#s conceitos com 0 cenario
contemporaneo constitui 0 mapeamento dos camieldosds escolhidos para sustentar
as explicacOes desta pesquisa.

Esclarecemos que a sustentacdo tedrica de nogsiasaedes parece contribuir
com a compreensao de fenbmenos que entendemosvomappresentes, centrados no
humano. A Biologia do Conhecer, com estudos sobeerobioldgico, seu sistema
nervoso e sobre o fendbmeno da percepcdo, orienentendimento acerca da
aprendizagem como um movimento de reorganizacammto sujeito.

Educacao na contemporaneidade: educacao, sociedadtecnologia

Diante dos desafios da atualidade, quando o dels&memto econdmico,
cientifico e tecnoldgico e a globalizagdo marcamicio do século XXI, em companhia
das crises sociais, angustias, aflicbes, isolanfaumuano e caréncia de solidariedade, a
educacdo emerge como uma possibilidade potencia fsvorecer o progresso,
especialmente, nas ideias de paz, esperanca@jgstiial, nas quais todos sejam livres
e capazes de conviver conscientemente entre indisjdyrupos e sociedade.E{@RS
1998).

Segundo Morin, Ciurana e Motta (2003, p. 98), asAvsda educacdo para a
contemporaneidade, que além da diversidade derasilté& pluralidade de fontes de
inovacdo e de criacdo em todos os dominios — mandr@mado de Era Planetaria
pelos autores —, “é fortalecer as condi¢cdes deilplidade da emergéncia de uma
sociedade/mundo composta por cidaddos protagonistasscientes e criticamente
comprometidos com a construcédo de uma civilizatd@oeparia”.

Estes autores propdem, ainda, uma discussdo a itoesga sociedade
contemporéanea, evidenciando sua diversidade cljlswa pluralidade de historias, sua
heterogeneidade de comportamentos e relacdesanggeitos, resgatando elementos
que apontam para o entendimento de que ela estaddésoma das partes. Morin,
Ciurana e Motta (2003) destacam aspectos sobratasagdes, interdependéncias e
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convergéncias, de totalidade do sistema em rewpatdervando que esse sistema nao
€ completo, total ou absoluto, mas constituido meeriezas em um cenario de
linguagem, cultura e educacdo em constante refagaal

Em Castells e Cardoso (2006) encontramos o fonaéeto desta ideia, quando
0s autores destacam uma transformacéo social naégpassivel verificar que as
relacdes estéo se tornando diversificadas e cadaais intensificadas. Identificada por
estes autores como sociedade em rede, a atualizag@am da sociedade parece estar
baseada em redes operadas por TDs. Este moviméntaleve ser ignorado, e as
tecnologias ndo podem ser vistas fora das pratjces sustentam essa rede, pois
vivemos um momento em que as TDs levam a uma neiaeggio da sociedade global:
padrdes e dindmicas da sociedade em rede defineas egpecificidades de interacéo,
formas de aprender, gerir e perceber as relacdesisoéticas, econdmicas e 0
conhecimento. Transformacfes multidimensionais rogtam realidades e espacos
diferenciados enquanto a tecnologia e a sociedadeit®determinam — em processos
recursivos —, de acordo com as necessidades, osevat interesses das pessoas.
Entendemos, entdo, que as TDs favorecem o surgindenhovas formas de distribuir
socialmente o conhecimento, e abrem possibilidddesma cultura da aprendizagem
que a escola nao deve ignorar.

Com a ampliacdo do acesso as TDs, a internet,agtia gas transformacdes nas
relacbes entre os sujeitos, advinda desse acessorrda continua — tais como: a
popularizacdo, aproximacdo e o0 alcance a informae&pansdo e alteracdo de
fronteiras territoriais e redimensionamento daag@s dos sujeitos com o tempo —, é
importante repensar o papel da educacéo, da escdlas que dela fazem parte —
professores, alunos, gestores, comunidade. Comosalips aspectos que caracterizam
as demandas educacionais atuais consideramos dso gpitares da educacéo
contemporanea, definidos no relatorio para a Unets@omissédo Internacional sobre
Educacéo para o Século XXI€Dors 1998) e que sado: aprender a conhecer; aprender
a fazer; aprender a conviver (viver juntos) e ageera ser. Embora Delors (1998)
discuta os pilares como competéncias a serem elasittiesenvolvidas, destacamos que
ndo €& neste sentido que tratamos deles. Enfatizagues este autor aponta
acOes/condutas, que nos parecem importantes eogeenpauxiliar a pensar a educacao
em uma perspectiva ampliada, além do que é possiselvar como vigente.

A autonomia limitada dos sujeitos que reproduzeem €riticidade, modelos
propostos por minorias dominantes, a dificuldadesagnte em lidar com situacdes
cotidianas, especialmente quando ligadas ao viveoj ao relacionar-se com o outro,
dificuldade de identificar o outro como ser humanale viver respeitosamente em
sociedade, sdo elementos que apontam para a weckssle repensar as formas de
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educar para a formacao de cidadaos plenos, e & quiares parecem nos oferecer
alternativas que ultrapassem essa situacdo. Naleah# educar para a cooperacao,
convivéncia e, com efeito, a aprendizagem de viyentos, ha duas vias
complementaresiescoberta progressiva do outegarticipacdo em projetos comyns
nos quais seja possivel encontrar objetivos peladsqtrabalhar junto, evitando e
resolvendo conflitos, comunicando-se e aceitandotoo como legitimo, agindo com
respeito e compreendendo as diferencas.

Observando o contexto em que vivemos, as TDs, amicabilidade, a facilidade
de acesso a informacdes e aos meios de comunidagacecendo a colaboracdo entre
os individuos, a expanséao de limites de tempo agespodem desencadear momentos
de reflexdo e de revisdo das formas de criar piteducativas, que vém sendo
exercidas ha tempo e, aparentemente, sem muito.efgirém, para que isso aconteca,
€ necessario que os sujeitos estejam preparadagigaernir, compreender, criticar e
agir de modo consciente diante de demandas ecoa®miociais e culturais
contemporaneas que envolvem, também, essa emexgaiTDs na vida cotidiana.
Assim, o desenvolvimento de postura critica e xefie contemplando aprendizagens
significativas e que possam ser aplicadas no ewiiditorna-se papel da educacao
atualmente.

Percebemos, também, a importancia da construcdcodioecimento para que
cada um seja capaz de compreender o mundo em gee aifim de que suas
interferéncias neste mundo sejam convergentes ypaeavida digna, de convivéncia
pacifica, solidaria, respeitosa, colaborativa epeoativa, com dominio intelectual —
compreensao consciente — de técnicas e proces®oICACA0, assim, € um processo no
qual corpo, espirito e pensamento se desenvolverfuegdo da necessidade de uma
sociedade, na qual os sujeitos sejam comprometadascientes e protagonistas. Nestes
aspectos, enxergamos o0 que Maturana e Rezepka, (2A0) destacam quando falam
sobre o compromisso da educacao, afirmando quarégatda educacéo € formar seres
humanos para o presente, para qualquer presengs, rs@s quais qualquer outro ser
humano possa confiar e respeitar, seres capazpsngar tudo e fazer tudo o que é
preciso como um ato responsavel a partir de susc@ncia social”.

O MEC, com recursos do Fundo Nacional de Desenwentio da Educacao
(FNDE), tem a atribuicdo de comprar, distribuimstalar laboratorios de informatica
nas escolas publicas de educacdo basica (que aamdpreos niveis infantil,
fundamental e médio de ensino). Complementandda fegleral, os governos locais
(prefeituras e governos estaduais) tém a respditsal@ de providenciar a
infraestrutura das escolas, para que elas recelsanoroputadores. (\siL, 2012).
Sabendo que nao é suficiente equipar escolas ecefedispositivos de TD mével aos
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professores, ainda dentro do Proinfo, existe aqugeazdo e atencao a preparacao dos
professores para o uso das TDs. Os professorestgp® em escolas das redes publicas
municipal e estadual recebem formacéo a partir egervolvimento de atividades
interdisciplinares — nos Nucleos de Tecnologia Mipaiis ou Estaduais (NTM/NTE) —
para o uso das TDs no cotidiano escolar.

Reconhecemos nessas acfes publicas o principionderafessor em formacgao
continuada, atuando com seus pares, na discugsfieefite, na acolhida e na escuta do
outro, em respeito mutuo e, como argumenta Matu(a883, p. 28), “sendo todos
professores uns dos outros, no viver, quando ur@isetam em direcdo aos outros,
observando o que fazemos no momento em que falanessutamos uns aos outros,
todos somos mestres (uns dos outros)”. Por issbPseforem utilizadas nos espacgos
educativos apenas como ferramentas de transmass@sso e repasse de informacdes,
elas serdo utilizadas conforme as praticas queaga aondizem com as demandas
contemporaneas e que sao consideradas ineficienecludentes. Desse modo, o
investimento publico é desnecessario e inutil.

O grande desafio contemporaneo que deve ser congideee enfrentado pela
educacdo e por seus atores é a melhoria das ceadd® aprendizagem, com a
qualificacdo dos processos educacionais e da vma sljeitos. A apropriacdo
significativa das possibilidades que a tecnolodexeme para a educacao, incluindo a
ampliacdo da capacidade de aprender a aprendegnugnicar-se claramente, de agir
de modo colaborativo, da expressao da sensibilidadke criatividade e a formacéo de
novos valores, € dominio fundamental para a contesmeidade.

Cultura digital

Dispositivos tecnoldgicos e digitais ja anunciadwgeriormente, associados a
internet fixa e movel, fazem parte do cotidianotaos e permitem a experiéncia de
processos comunicacionais e informacionais em sliieados territérios, promovendo
novas relacdes com as estruturas espaciais. Raneleie, alteram as relacdes de espaco
e territorios fixos, favorecendo, também, a emergéde outras formas de se relacionar
com o tempo. Ou seja, 0 ser, 0 estar, o conviveraprender no mundo atual estdo
reconfigurados e excedem as fronteiras espacotamsgdoadas até entdo.

Diante destes aspectos e no ambito da contempoiaseecdo tecnoldgica,
entendemos que Lévy caracteriza e define a cildaraudo afirmar:

A Cibercultura é a expressao da aspiracdo da cgdsirde um lago social, que nao
seria fundado nem sobre links territoriais, nemrasakelacdes institucionais, nem

sobre as relacdes de poder, mas sobre a reunidoreonde centros de interesses
comuns, sobre o jogo, sobre o compartilhamentoat@rs sobre a aprendizagem
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cooperativa, sobre processos abertos de colabor@cdpetite para as comunidades
virtuais encontra um ideal de relagdo humana déstilizada, transversal, livre.
As comunidades virtuais sdo os motores, os atarggla diversa e surpreendente do
universal por contato. @vy, 1999, p. 130).

As fronteiras, neste ambito, estdo constituidas pmavisoriedade e as
potencialidades das TDs ainda sao parcialmenteecadds. ([Evy, 1999). Por isso,
nosso olhar se volta para o contexto da culturéatliga partir de um entendimento
sistémico, no qual o envolvimento € amplo, é globahs partes pessoais, sociais,
econbmicas, trabalhistas, educacionais, espirigiatcas interferem umas nas outras
de modo recursivo, transformando-se mutuamentemigsercebemos que a cultura
digital € universal, uma vez que a interconexaoedatingir a todos, de modo
generalizado a partir da insercdo das TDs a rofhwalquer sujeito pode acessar,
independentemente dos limites geogréficos ou diagdes institucionais, as diversas
comunidades virtuais — que sdo construcdes cotetvacooperativas acerca de
afinidades, conhecimentos, interesses, projetggemovendo a inteligéncia coletiva,
que € um espaco de discussao de problemas, deugraisdens, na busca colaborativa
de solugoes.

Lemos (2009, p.136) esclarece que cultura digital ‘®€ultura contemporéanea
onde os diversos dispositivos eletronicos digifaifazem parte da nossa realidade”.
Ainda segundo o autor, esse momento atual e peompalkh TD ndo emerge dos
computadores ou dos dispositivos fisicos desteotegia, mas a partir da apropriacédo
social que se faz desses dispositivos. A cultugaadindo é fruto exclusivo da evolugéo
e do desenvolvimento tecnoldgicos, mas do acoplan@m a tecnologia e com suas
possibilidades de producgao coletiva, colaboratides®ibutiva da informacéo.

O que observamos € a inser¢cao das escolas no wontexultura digital como
um processo irreversivel, um fenbmeno muito maabalo que tecnoldgico, que
emerge de atitudes que se interconectam com oengio modificando formas de ser e
estar, de se comunicar e de fazer, tal como afivhaturana (2001), ao dizer que
mudancas no meio e no fazer mobilizam mudanca®éamno conhecer, uma vez que

a histéria de um ser vivo é uma histéria de infeacque desencadeiam nele
mudancas estruturais: se ndo ha encontro, naddragéo, e se ha encontro, sempre
h& um desencadear, uma mudanca estrutural no aiskemudanca pode ser grande
ou pequena, ndo importa, mas desencadeia-se nelemudanca estrutural. De
modo que uma histéria de interacbes recorrentes néa thistoria de

desencadeamentos estruturais, de mudancas esfutir@as entre o meio e o ser
Vivo, e 0 ser vivo e o meio. (2001, p. 75).
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Assim, uma alternativa desafiadora é aproveitaoternial que esta, cada dia
mais, ao alcance da maioria para facilitar a “fi@mnsacéo artificiosa do mundo para
produzir essa relacdo com o outro”eflos, 2009, p. 140).

Entendemos que, no cenario da educacao contempoedda cultura digital, a
formacdo de professores merece atencdo, a fim deetps se tornem autores no
processo de aprendizagem, com a inclusdo das T@sama. Na perspectiva tedrica
escolhida, entendemos que “0s seres vivos samsistdeterminados estruturalmente, e
suas operacfes resultam de sua dinamica estruseatlo determinada por ela”
(SOARES VALENTINI, 2013, p. 91) e é o modo como interpretam asénftias do meio,
em que estao inseridos, que pode desencadear nagdesiguturais. Neste sentido, é
altamente recomendado que as formacOes de pra#esgoivilegiem espacos de
convivéncia entre os professores e com as tecraslogom a intencdo de favorecer
possiveis mudancas na estrutura de cada um, em owvimanto de incentivo a
liberdade, na tomada de decisbes e autonomiaac@stia obediéncia de determinacdes
externas.

(Trans)formacao de professores

Compreendemos que é necessario ressignificar egdacente, revisitando as
crencas ou teorias sobre a aprendizagem, conteendb-as no cenario da cultura
digital. E importante perceber que professoresigamat ser parceiros nas acbes por
meio de cooperacao e interacdo com 0 meio e cartilaa que os rodeia, afinal, como
nos trazem, Maturana e Rezepka (2000, p. 9), cadeqiar a educacao as necessidades
ou condi¢Bes que prevalecerdo no século XXI”. Ecadb que os professores revejam
suas praticas diante da insercdo tecnoldgica, mpascipalmente, diante do
desequilibrio que essa inser¢cao desencadeia.

Embora os professores precisem conhecer profundames conceitos
fundamentais de suas éareas especificas de conimgjmetualmente isso nao é
suficiente para cobrir todas as questdes inteplisares levantadas pelos alunos que,
por estarem imersos em um contexto recheado dema@des, ndo atentam mais para
as praticas deansmissao de saberesssim, o foco de nosso estudo ndo € a TD em si,
mas o0 que ela propicia em termos de desestabiizig&istema (professor atuando em
seu dominio), ja que como sugere Harasim (2008pnoinio do computador ndo € um
pré-requisito, mas os professores devem ser cap@zadministrar um novo ambiente
educacional no qual as TDs sao instrumentos qum@atizam aprendizagens.

Notamos o surgimento de um cenario complexo, ceamRellanda (2009, p. 14),
ao dizer que complexidade pode ser entendida comaéocasimplificacdo da realidade”,
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pois estamos abandonando a ideia de linearidadgméntacdo e de um sujeito a
margem dos processos, trazida pelo paradigma iearbe® compreendendo a realidade
como uma rede articulada em diversas dimensfesiageno processo e pelos seus
participantes no efetivo operar. Por isso, € nécespensar e estudar sobre a educacao,
na abordagem de um novo paradigma, que é desestdbil e reconfigurador de nossas
praxis e elaboracdes tedricasel(FANDA, 2009).

Considerando a educacdo como processo de trang@wnma convivéncia, no
qual os sujeitos se transformam em seu viver deeirganoerente com o viver do outro
(MATURANA; REZEPKA, 2000), nossa proposta de formacédo de profespoirea pela
configuracdo de um viver relacional, que valorizeubjetividade dos individuos, a
partir de suportes éticos e humanos de convivéncia.

Autopoise

Buscando explicacbes acerca dos processos de maget, bem como das
possiveis transformacdes nos sujeitos em convigéomm outros e no contexto da
cultura digital, deparamo-nos com Maturana e VafE¥®7, p. 25), afirmando que “os
seres vivos somos sistemas determinados na eatraiucomo tais, tudo que nos
acontece surge em nés como uma mudanca estrutiehméada também a cada
instante, segundo nossa estrutura do momento”. estgppectiva nos coloca em um
caminho que permite pensar que todos estamos emsfdrmactes em todos os
momentos e, da mesma forma, nossas rela¢cdes cogost®s outros, com o0 mundo e
com as coisas sao diferentes conforme o fluir dsae@ida, em fluxo permanente, com
movimento ininterrupto, que altera, cria, transfaynrecria todas as realidades
existentes. Além disso, aponta para a nocédo dagjteansformacdes sao particulares,
anicas, individuais e que pertencem a cada serjggtdade. Ou seja, até podemos ser
iguais uns aos outros, mas 0 Somos somente ensrdifs@ncas.

De acordo com a concepc¢éo de educacdo que orsetasgudo e no momento
em que estamos imersos em um contexto de cultgreldié importante entender o
conceito de autopoiese, visto a dinamicidade ptapussta definicdo, elaborada a partir
do entendimento e das explicagcbes do ser vivo comcente sistémico, no qual se
materializam as transformacdes. Em seus estudasampo da Biologia, Maturana e
Varela buscavam explicar os seres vivos — no andot fendbmenos bioldgicos —,
considerando-os como unidades autdnomas, indepesdeindividuais, separadas,
mesmo que atuando como sistemas, podendo acomteceodo solitario. A mesma
ideia de unidade se estendia ao fenbmeno da com@é&om outros seres Vivos,
considerando que cada ser € Unico e sua relac@ivaual. Consequentemente, a ideia
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de evolucéo torna-se verdadeira ao pensa-la comprouesso de continuo aumento
da independéncia dos seres vivos em relacdo ao, reioprocesso historico que
culmina com o ser humano no momento presenteAT(MANA ; VARELA, 1997, p.12).

Como o ser vivo € um sistema dinamico e em freguentdanca, seus dominios
também s&o assim. Com isso, uma articulacado dsforamacdes se sucede, tanto em
dominios quanto em seres vivos, configurando-gépoenma rede de transformacdes e
producdes de seres vivos que sao transformadasdazidos na e pela rede, ao mesmo
tempo em que produzem-na e transformam-na. Estenmanto fecha a rede em si
mesma, no que diz respeito ao seu operar e tamiEgrpora na sua dindmica outros
seres que venham a fazer parte dela.

Ao estudar o fendmeno da transformacédo de professam convivéncia e em
acoplamento com o outro e com as TDs, ndo é pdsigeonsiderar a capacidade de
gerir-se pelos proprios meios, a subjetividadeattadndividuo na sua autenticidade de
ser humano. Também nao € possivel ignorar que wadam seu dominio de acgodes,
nas relacdes estabelecidas com os outros em selisio®, gera uma rede de dominios
e sujeitos que sustenta estas relacdes. E, é meidague as relacbes sado criadas e
transformadas, que cada individuo, sendo humangenoviver, retroalimenta-se e
alimenta a rede, estabelecendo-se, nesse movimenisivo, as fronteiras deste fluir
em rede. Assim, corroborando, Maturana e Varelmeer:

E a esta rede de produgdes de componentes, quéarésthada em si mesma,
porque 0os componentes que produz a constituemrao @ préprias dindmicas de
producbes que a produziu e ao determinar sua @xtestsno um ente circunscrito,
através do qual existe um continuo fluxo de eleoseqtie se fazem e deixam de ser

componentes segundo participam ou deixam de paatichessa rede, o que
denominamosutopoiese (1997, p. 15, grifo do autor).

E vélido destacar que os sistemas autopoiéticas assdo pela relagdo e pela
autopoiese, pela singularidade, pela subjetividdeleada organismo que o constitui.
Frente aos argumentos e as definicbes apresentenibpreendemos que o sistema
educacional — com professores, alunos, TDs, fasnik@véncias —, assim como a
sociedade em geral, podem ser entendidos comansistautopoiéticos especialmente
pelas relacdes entre os entes que os compdemparéiradessa premissa que olhamos
para cada um dos seres humanos com 0s quais coaveeste periodo de pesquisa,
na busca por explicacbes acerca das vivénciasyrpacbes e transformacdes no
dominio da formacado continuada de professores.
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Convivéncia

Na abordagem tedrica que entendemos adequada anoceantemporaneo da
educacao, consideramos aspectos trazidos por Matwabre o educar, em especial
quando ele afirma que educar

[...] € configurar um espaco de convivéncia destjpara o outro, de forma que eu e
0 outro possamos fluir no conviver de uma certaainarparticular. [...] quando se

consegue que 0 outro aceite o convite a convivéadiacar ndo custa nenhum
esforco para se viver. (MURANA, 1993, p. 32).

A convivéncia se torna momento de transformacdocuaguando os sujeitos
fluem nas relacbes estabelecidas. Com especiatéamen indissociabilidade dos
processos de viver-conhecer/conhecer-viver, corsites importante dar atencdo a
individualidade dos professores em formacéao, obsely a condicdo sistémica que une
0 sujeito a sociedade. d8ReS RecH, 2009). No centro dos espacos de convivéncia
concebidos para a formacdo de professores, entesdgoe ha uma dinamica de
conversacgOes, pois “toda atividade humana ocorre@mersacoes, quer dizer, num
entrelacamento da linguagem (coordenacdes de awmwdes comportamentais
consensuais) com o emocionar”. AMIRANA ; REZEPKA, 2000, p.15).

Nos processos educativos sob essa perspectiva,daléneitacdo ao convite de
conviver, € importante que exista, também, a ag@tanutua dos sujeitos que se
percebem como legitimos em convivéncia. Na formag@posta para professores, e
que consideramos um exercicio vivencial, é validoilitar o olhar reflexivo que
permitira aos professores verem suas proprias essag@mo o0 espaco de capacitacao
em que se encontram em cada momento, sem perdespeito por si mesmos.
(MATURANA; REzEPKA, 2000). Enfatizamos que os professores precisam se
observadores do proprio processo, para que opergfanpas estruturais.

Se em sua teoria Maturana manifesta que o humafaz $eumano no conviver,
em condutas relacionais como fenémenos biolégioescqnsequentemente constituem
0 ser vivo em sua integralidade, Pellanda destaea q

o conhecimento ndo é o resultado daquilo que s& clpexterior, mas ele emerge

nas conversacdes, no conviver com o outro. As geagées nada mais sdo do que
um fluir do emocionar e do linguajar onde a razéttaemas nédo € o elemento

fundante. (2009, p. 83).

O que a autora sinaliza expressa que as convesssgoea linguagem entrelacada
com a emogao. S&o as conversacdes que nutrem @peI@ge sustentam o conviver.
Como a emocgao esta nesse contexto e o conhecirme®@@e nas conversacdes e no
convivio, para que os objetivos delineados paraorandcdo sejam alcancados, é
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importante que os professores aceitem o convitenaivéncia, de modo que ocorra
uma perturbacdo estrutural em cada um dos sujelissa perturbacdo, quando
sustentada por acolhimento de particularidadestagée — do outro como legitimo

outro — e respeito matuo, sem negacao ou julgameatwganizada e construtiva,

converte-se a uma nova condicdo ou a um novo estadgujeito, a partir do qual

podem se configurar interacdes recorrentes e apessese condicbes para possiveis
perturbacdes geradoras de conhecimento.

Acoplamento

Para que a formacgdo desencadeie um processo degasdsstruturais, capazes
de sustentar a reorganizacdo e o redimensionardastpraticas docentes, é importante
favorecer a convivéncia entre 0s sujeitos em foémagintegrar as TDs aos contextos
dos processos educacionais. E importante destaean@p é indicado que elas sejam
utilizadas, apenas, como recursos e ferramentasra@peais, mas Ccomo
“possibilitadoras da emergéncia de novos domine@sgtendizagem, que possam ser
cenarios de mudancas efetivas’oA8ES VALENTINI, 2013, p. 81).

Maturana e Varela observam que

[...] os seres humanos como seres vivos, que vigamolinguagem, existimos no
fluir recursivo do conviver coordenac@es de cooagérs condutuais consensuais, e

configuramos o mundo que vivemos cOMO um CONViuEr surge na convivéncia
em cada instante segundo como somos nesse ingig8e&, p. 32).

Consideramos a afirmacéo trazida pelos autoresewter com o0 que
compreendemos possivel para explicar que, na rekeczao do sujeito com o meio,
guando o sistema sujeito-meio se modifica mutuaenerat estrutura, a partir das
interacbes que ocorrem, configura-se o acoplameRtw. isso entendemos ser
importante organizar um contexto consensual, nd queelacdo das condutas dos
professores em formacgao converter-se-a na fonteodas condutas, que configuram o
novo cenario, e este movimento recorrente e iteram uma relacdo espiral, constitui
0 acoplamento estrutural.

Tomando, entdo, algumas ideias de Maturana e Vapela ampliar a
compreensao acerca do contexto de nosso estudempedlizer que para que ocorram
mudancas internas em cada um dos professores enad@o, operacdes precisam
acontecer e se darem em acoplamento com o outranemmovimento interno que é
ativado pela conversacgéo, na convivéncia e em itespgituo. Reconhecemos que a
ativagdo interna de sistemas vivos s0 existe seaekgtarem, pois o sistema é fechado a
perturbacdes externas e o que néo faz parte d@onsistdo o perturba. Elas funcionam,
apenas, como desencadeadoras de mudancas. Ogusgjdp em acoplamento com o

Tessituras na educacéo: tecnologia, historia edegem- colecddEducatiob 45



outro, na inter-relacdo estabelecida entre ostesjea conduta de um é fonte de
respostas/reacdes do outro, em um movimento reterssim, um influencia o outro,
no sentido de estimular a resposta as perturbaegesgdem ser estabelecidos dialogos
que constituem um contexto consensual, no qual rokegsores, em acoplamento,
interagem. Nesse processo, podem acontecer mudesitasirais, alterando para um
novo estado cada um dos sistemas (professoresremag@o e a formacao), que nesta
nova configuracdo, sdo novos sistemas, disponiy@Eie|a novas perturbacdes
(MATURANA; VARELA, 1997)... E assim sucessivamente.

Delineamento metodoldgico: por que e para que cargoafar?

Acreditamos ser relevante anunciar os motivos quge levaram a escolher os
movimentos inspirados na cartografia, como delirdmmetodoldgico, para nos guiar
neste estudo. Frequentemente, o delineamento négomo de uma pesquisa €
entendido como a definicdo de uma forma de geratadss, de fazer seu tratamento,
sua analise e interpretacdo. Segundo essa pevspeaudi resultados sao apresentados,
muitas vezes, de forma estatica e como algo peatabado, na intencéo de prescrever
atitudes e acoes, listando procedimentos a serewudos a partir de uma analise
limitada e conclusiva da realidade, como se foseegnas generalizadas e verdades
absolutas.

Para ser coerente com a abordagem tedrica assuragia estudo e com a
intencdo de ultrapassar o caminho linear das abera metodologicas vigentes,
propomos um delineamento processual no qual ssgvmd, a partir de idas e vindas ao
planejamento da formacado, aos cenarios, as nasais convivéncias, aos encontros
com os professores, que aceitaram o convite parav@ncia, em um fluir recursivo,
organizar um mapeamento da situacdo experiendiadaando explicar os movimentos
de transformacdo de professores em formacdo cawdinuuando convivendo com
NOssos pares, em acoplamento com o outro e cosas T

Como argumentam Boettcher e Pellanda (2010), agrafia, na perspectiva da
Biologia do Conhecer, € um percurso no qual peadarse conhecimento produzido no
pesquisar se constituem e se transformam mutuam@iden disso, conforme as
autoras, o caminho da cartografia pode ser entermbdho “um novo modo de fazer
pesquisa, uma vez que ha um privilégio da simultiae e da iminéncia. Ou seja, a
cartografia registra as transformacdes do peralmspensamento a0 mesmo tempo em
que faz aparecerem problematizacfes/objetivacBSETTCHER PELLANDA, 2010, p.
36).
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Assim, o delineamento metodoldgico precisa conarder objeto de pesquisa
como algo em dinamico fluir e, portanto, sem pokddrle de ser capturado de modo
estatico ou alheio ao processo. Entdo, “o sental@attografia: acompanhamento de
percursos, implicacdo em processos de producdaex@onde redes ou rizomas”
(PAssos KASTRUP, EscOssIA 2009, p. 10) parece oferecer os elementos méigidos
para o estudo aqui proposto.

Nosso interesse por esse percurso metodologicovwidmpelo desejo de nédo
imobilizar (enrijecer), estagnar ou fixar o fazer sossa pesquisa. Buscamos estudar e
perceber quais séo as transformacfes e mudancas riiss professores em formacao,
convivendo uns com 0s outros e em acoplamento soifDa, no qual o processo seja
priorizado enquanto acontece.

Sob esta abordagem, o mapeamento é constituidoocesgo de rastreamento,
por exemplo, de acgles, pistas, movimentos indiggtivnformacdes sobre como 0s
professores estédo planejando e atuando em suempn@dagogicas. Tambéem faz parte
do mapeamento um olhar atento e cuidadoso paraavenento e desenvolvimento
das atividades e reflexdes propostas pela formplgitejada e organizada como um
grupo de estudos, bem como a auto-observacao edds professores e formadores —
do fazer. Entendemos que as pistas, 0os movimentiisativos, as informacdes estédo
relacionadas as operacg0des internas desencadeadasi@mmm dos sujeitos por meio das
acOes propostas.

Nesta trilha, inicialmente, escolhemos as narratoano forma de o professor em
formacdd expressar-se na linguagem, revelando as operaigbesias que S&0
desencadeadas. No entanto, conforme a necessmadgs registros — que tambéem
fizeram parte do processo de (trans)formacao pdwessores podem ser utilizados na
constituicdo deste mapeamento, como, por exemplqualicacbes relacionadas as
atividades solicitadas, discussdes presenciaistgaid, autoavaliacbes, bem como as
observacdes e narrativas dos professores formadores

Para o exercicio de cartografar, estivemos cormgsre buscamos contemplar
nesta investigacdo o que Kastrup (2007, p. 32pdastomo “funcionamento e atencao
no trabalho do cartdgrafo”, dados por quatro mowim rastreio (varredura realizada
no campo de estudos; investigacOes para explordgacenario);toque (esmero ou
atencdo particular com que procuramos dar diregdobaervacdes da investigacao);
pouso(fixar o olhar, de definir, parando momentaneamentechando o territério para

2 E importante esclarecer que, ao trazer a exprgusdiessor em formagaaeferimo-nos a todos os professores
convivendo no periodo da formagéo continuada. ¢aj peofessores formadores (aqueles que atuamabarakao
das formacdes) e professores que atuam em saidade a
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o0 campo de observacéo se reconfiguragcenhecimento aten{petomada do processo
que é recursivo e permeado de idas e vindas).

Um convite a convivéncia

Ao concentrar a atencdo para registrar as expksacgobre a pesquisa,
percebemos que o desenho de nosso caminho comeeoudracado antes de sabermos
qual delineamento metodologico ou qual refererteidlico daria sustentacdo as nossas
ideias e colaboraria na busca por melhorias nasafpies de professores. Por isso,
temos de voltar um pouco no tempo e explicar quéem@s considerar que NOSSO
cartografar comecou quando a necessidade de muypleligcar as acdes de formacao
de professores foi ouvida e sentida em encontrogodeedores com colegas, em
conversas durante reunides de trabalho com protessgoe atuam como assessores no
DP/42 CRE, em mensagens enviadas por correio milgargéom davidas e pedidos de
ajuda, por exemplo. Neste sentido, Passos e Bamfaizam que

[...] conhecer a realidade é acompanhar seu pmcessonstituicdo, o que ndo pode
se realizar sem uma imersdo no plano da experié@@ahecer o caminho de

constituicdo de dado objeto equivale a caminhar egee objeto, constituir esse
proprio caminho, constituir-se no caminho. (2008 1.

Percebendo que j& ndo nos satisfaz a observacivgyapie conhecer e fazer sao
inseparaveis e que ndo temos intengbes neutkas@B BARROS 2009), é interessante
ponderar que ndo decidimaspriori pelos conceitos da autopoiese, pela convivéncia,
pelo acoplamento e pela cartografia, assim comodefioimos quais 0s professores
seriam sujeitos desta pesquisa. A teoria e o datieato metodoldgico vieram ao nosso
encontro e estdo acoplados as nossas concepc¢das)hegam e sdo coerentes com o
gue precisamos compreender e explicar. Da mesmaafons sujeitos deste estudo
“somos™ aqueles que aceitaram o convite para estar juréssa busca por melhorias
na educacdo, por processos coerentes com as pragcassarias para o0 contexto
vigente, quando ideias de igualdade, a¢cfes étitasmanas sado importantes além de
competéncia técnica, pedagdgica e cientifica.

Como consequéncia das conversagdes e vivénciasTko Mhs escolas e na 42
CRE, as atividades para a formacao continuada popta como espaco de estudos
nesta pesquisa — foram organizadas com o objethwmali de discutir, com os
professores de Ensino Médio de escolas da redécalddtadual da regido, questbes

% Pedimos licenca para ndo seguir as regras cultassctita nesta frase, pois é importante sinadizacluséo da
pesquisadora na pesquisa como professora quensfotraa e participa da formacgao, enquanto plangieula
acOes para estes momentos de encontro com ossdiegade publica estadual de ensino.
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referentes aos aspectos técnicos e pedagoégicostatdisciplinaridade, avaliacdo e
tecnologia.

Nosso interesse era, como afirmam Boettcher ere@lé2010, p. 48), “recuperar
o dialogo perdido entre o ser humano e o mundaepsapria ecologia interna” e por
ISSO 0S sujeitos que participaram do grupo de estymloposto foram convidados a
partir de diadlogos particulares e que primaram gelgjetividade: cada professor foi
convidado, a partir de deciséo conjunta dos professdo DP/42 CRE e NTE, conforme
as manifestacbes de interesses, perturbacfes paxebclamores de ajuda,
intencionalidades que ouvimos e sentimos em noseasersas vividas antes da
estruturacao da proposta de formacéo.

Sob a responsabilidade das professoras assessoiiEEde do DP/42 CRE, as
atividades do grupo de estudos — intitulado Eng¥eéxdio: realidades, tecnologia,
possibilidades e (re)construcdes — foram planejpdes serem desenvolvidas com 40
horas de estudos distribuidas ao longo de quatoonéns presenciais — com a
participacdo de especialistas nos assuntos tratadalernados com atividades na
modalidade a distancia, distribuidas ao logo ddrqusemanas de estudos que foram
estruturadas, a partir da socializacdo de situacoiédianas dos contextos de atuacao
dos professores e da leitura, reflexdo e discuasérra dos assuntos estudados e das
realidades compartilhadas. Depois do primeiro enoa@de acordo com as escolhas do
grupo, ficou decidido que, diante da estruturaah$gel, N0Ssos encontros presenciais
aconteceriam no NTE, jA que nele estavam orgarsza$pacos equipados com
computadores com sistemas operacionais livresizddalk e proprietarios licenciados,
projetores,tablets notebooksconectados a internet e espacos para trabalfilise,
como debates, seminarios, leituras e producdedivade O ambiente virtual de
aprendizagem para os estudos e atividades a desf@ndisponibilizado na plataforma
Moodle, no enderedottp://ead.educacao.rs.gov.br

Este conjunto constituido pelo NTE, pelo AVA e pelorofessores era nosso
espaco/dominio de acdo na formacéo ora presencdal distancia. Desde a aceitacao
do convite realizado para convivermos, passamasstadatuar neste dominio e, como
exercicio vivencial, no primeiro encontro do grumestudos, além das apresentacdes
pessoais e das realidades das escolas dos paticspalo anuncio da estrutura da
formacdo, dos encaminhamentos técnicos de insttaliEatdo para uso dos espacos
do AVA, foi proposta a construcdo de um diario -e qghamamos de diario de
aprendizagem. O registro individual no diario, ramtexto desta pesquisa iluminada
pela cartografia, tinha como intencdo proporciapossibilidade de cada um mapear o
caminho percorrido durante a convivéncia no grupoedtudos, buscando destacar
aspectos desse processo, descrevendo e refletoime sle, especialmente para si
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mesmo, neste contexto de insercdo de tecnologiascentato com colegas. Em outras
palavras: uma narrativa sobre si enquanto estugastpisador/professor em
(trans)formacé&o continuada.

Explicacdes sobre a experiéncia cartografica: a ergvista cartografica

No planejamento original — e a partir do qual Emcos os trabalhos — das
atividades do grupo de estudos previmos duas etAppsmeira delas estava pautada
em estudos e discussdes presenciais e a disténgjaah estariamos todos juntos, no
coletivo, em convivéncia entre professores formaslerem formacado. A segunda etapa
da formacado foi pensada para ser a continuidadestelos de forma particular e
relacionada a realidade de cada escola. Ou se@pgaimeiro momento, aconteceriam
estudos e discussdes de conceitos e estratégimantacpbservariamos os diferentes
contextos, propondo, a partir disso, a construcanizacao de artefatos digitais que
pudessem configurar espagos de convivéncia e paligac a aprendizagem nas escolas
com os alunos.

No entanto, considerando a recursividade presesgtarpesquisa, € importante
destacar que a medida que os encontros com ossgooés do grupo de estudos
avancavam, o planejamento precisou ser repensade estratégias necessitaram
revisdes: com a convivéncia, ficou evidente queirgiro movimento para registrar os
caminhos percorridos através das narrativas de-clservacado era apenas uma
ferramenta — dentre muitas possibilidades —, pareormstrucdo do mapeamento
proposto.

Em meio a encontros presenciais agendados e profssgue ndo compareciam,
atividades, leituras, discussdes propostas no A&@ faram respondidas, bem como os
diarios de aprendizagem nao foram registradosn@dé presenciais e virtuais foram
abrindo caminho para momentos de cansaco, dezajsie frustracbes para 0s
professores que estavam na funcdo de formadorespatea parecia contagiosa: a
vontade de desistir era coletiva.

Concomitantemente a esse movimento em que alguoiespores estavam
desistindo — mesmo que ndo anunciassem ou forresdima a intencdo, suas acodes
comunicavam essa tomada de decisdo —, outros goodssestavam participando e os
professores formadores pareciam cansados e deaduwgiv Entdo, observando os
colegas professores, por respeito a eles, estudael@eionando teoria e pratica —
considerando que pesquisas e estudos vivenciais oamsso (um estudo da realidade
presente e que ndo pode ser generalista) estéadpauta percepcdo de que a teoria
pode ser buscada para resolver os problemas nanétiea — foi preciso perguntarmo-
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nos o que poderia ter acontecido com os professpresestavam descomprometidos,
assim como o que o comportamento deles poderiaevear, pois “como sugere von
Foerster (1993), os dados ndo existem na natuedgs:.sado gerados no processo de
interacdo. Assim, colocamo-nos, desde sempre, mmexto metodoldgico complexo,
que trata com relacdes e ndo com substanciasETBEHER PELLANDA, 2010, p. 49).

Em um momento em que o gesto cartografico do tbmmeu conta da pesquisa,
com a sensibilidade aflorada e no qual a aten@ioleservacéo voltaram-se para nosso
contexto, reconhecemos que falas dos professonemtduos encontros presenciais,
telefonemas, mensagens enviadas por correio aladr@fora do AVA), acdes e atitudes
observadas revelavam mais sobre os professordwe &® transformacdes do que seus
registros nos diarios de aprendizagem. Este adomdato € relevante para a pesquisa,
pois confirmada a imprevisibilidade do processogera estamos imersas, a estratégia
do uso dos registros dos diarios de aprendizagem de ser alterada, ja que eles
pareciam mascarados e com apontamentos que revelg@ialmente o que estava
acontecendo com os professores.

Conforme Kastrup (2009, p. 39), neste momentoient@o em si € concentracao
sem focalizacéo, abertura, configurando uma atitpde prepara para acolhimento do
inesperado. A atencdo se desdobra na qualidadexabmteo, de acolhimento” e as
escolhas que fizemos nesta pesquisa foram desewleade estiveram suportadas nas
vivéncias e acdes anteriormente experienciadas.s€a, ndo foram dadas ou
determinadas priori, mas relacionadas as percep¢des anteriores: copmi@ssores
falavam, contavam situacbes do cotidiano, a paire-mails de falas e atitudes
pessoalmente, parecia adequado pensar na entresiigrafica, como meio de trocar
informacfes, experiéncias e acompanhar o0s processqerimentados pelos
professores.

Segundo Tedesco, Sade e Caliman (2013), ao semiomoda entrevista
cartografica como um recufspara acesso e alimentacdo a recursividade entre os
planos do conteudo e da expressao, buscamos escytlralidade de vozes e o
compartilhamento de experiéncias dos sujeitos @gsanpesquisa — em nosso estudo,
professores em (trans)formacéo continuada. Osemutambém reforcam que, por meio
de seu carater ativo e vivencial, a entrevista, c@mocedimento cartografico, pode
intervir nos processos acompanhados, “provocandiangas, catalisando instantes de

4 Esclarecemos que a entrevista cartografica é sowha e ndo uma determinagéo do caminho metodoldlgista
pesquisa, especialmente porque “o cartégrafo néia da método, mas faz o método variar”. (TEDESCADE;
CALIMAN, 2013, p. 301). Entdo, ela é entendida coonm recurso que favorece a convivéncia, dentre as
possibilidades existentes, e esse movimento coevgdige 0 nosso objetivo de entender como nos trenamos
guando convivemos com professores e com as TDs.
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passagem, esses acontecimentos disruptivos qui@teosssam conhecer”. EDESCQ
SADE; CALIMAN, 2013, p. 300).

Outros aspectos emergentes em nosso viver conofespores, durante o grupo
de estudos e que tivemos a oportunidade de obsevacenario da entrevista
cartografica, sdoquando e onde ela acontece, pois mesmo ndo programando
intencionalmente uma entrevista, conversamos corpeasoas: ao longo de nossos
encontros presenciais formais e informais pelosedores na CRE, nas escolas, no
NTE; em seus contatos telefonicos; em suas mensagerescrito no AVA, poe-mait
ao serem convidados, oficialmente, para a enteevisjue chamamos de ‘conversa’; no
Hangout no Facebook em horario de trabalho, em finais de semana, ntieiras
madrugadas de estudo/trabalho —, que pareciamidndig e solitarios, mas acabavam
por ser acompanhados nos dialogos em ferramentesnaignicacdo sincrona Neeb
Este movimento de inclusédo de diversificados md®gomunicacdo suportados pelas
TDs merece a nossa atencdo porque, apoiando adalegconfiguracdo das relacdes de
espaco e tempo, colabora com a experiéncia do dizerse estende para além das
fronteiras fisicas do NTE e além do tempo preyista esses encontros.

Esclarecemos que, por considerar que a conversagaddualmente proposta
pode ser um momento de (re)conhecimento — em piwfade — de alguns aspectos,
intencdes, entendimentos dos sujeitos desta pesqdiscidimos por promover
entrevistas individuais com as cinco professoras garticiparam do grupo de estudos
em 2013 e que encaminharam projetos, intimamesteiasios as TDs, em 2014 como
continuidade dos estudos relacionados as melhdeiggaticas educativas. A partir do
convivio com estas professoras, percebemos a pokxile de terem aceitado o convite
a convivéncia assim como pensamos que as trangfoemavividas podem estar
favorecendo o redimensionamento de suas praticasiedas com a inclusdo das TDs
ao cotidiano de trabalho.

Assim, considerando “uma abordagem mais efetivande realidade sempre em
devir e na qual o papel criador de cada ser hurdacentral para a configuracdo dos
modos de viver” (BLLANDA, 2009, p. 19), no fluir de nossos dialogos, aceksas
possibilidades de néo linearidade, buscando miaimia objetividade, atentas,
acolhemos as perturbacfes do processo e rastreamiogpercursos para acompanhar.
Acreditamos que com estes caminhos podemos focmanatencdo, (re)conhecendo
nossos colegas, (re)visitando momentos e acontetigsieem gestos sucessivos de
acolhimento, interacdo, compartilhamento de sitea@ vivéncias, conversacoes, que
favorecem o entendimento acerca das construcoensfdrmacdes dos professores,
guando em convivéncia e em acoplamento com o eutoom as TDs.
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Movimentos da gestao escolar a partir da presencasd tecnologias
moveis: uma contribuicdo a partir da teoria dos posiveis

Sintian Schmidt
Carla Beatris Valentini

Introducédo: o mapa da pesquisa — definindo um camhmo

Ha algumas décadas, as Tecnologias Digitais dant@igho e Comunicacdo
(TDIC) estdo chegando as escolas publicas brasilesendo inseridas de forma
gradativa no contexto educacional, por meio deepwsje programas, na sua maioria,
subsidiados pelo Poder Publico. O alto custo desstimentos necessarios foi um dos
fatores que influenciou a lentiddo do acesso aoguatadores e as salas informatizadas.
De acordo com o Ministério da Educaca®4BIL, 2013), a quase universalizacdo do
acesso aos equipamentos de informatica, na edutésita, so foi possivel com os
avancos na industria e o barateamento dos equipasnen

Um dos avancos nesta area foi o desenvolvimentandequipamento de baixo
custo, realizado por um grupo de pesquisadoresMagsachusetts Institute of
Technology(MIT), que tinha a pretenséo de fabritaggtopseducacionais de $100 (cem
dolares). Partindo desta experiéncia pioneira,v®igm brasileiro passou a investir no
piloto do projeto Um Computador por Aluno (UCA),egnasceu com a intencao de
avancar no uso pedagogico das TDIC na educac&dpudisdo laptopseducacionais
para alunos e professoresrRfBiL, 2009). Assim comegou uma nova modalidade de
uso das tecnologias na educacgdo, conhecida comdstbi®, cada aluno tem acesso a
um dispositivo movel. A introducdo desta modalidéadeia a transicdo para a logica
da incluséo e da mobilidade que favorece a expeaéte apropriacdo da tecnologia
digital e verdadeira imersdo do estudante em urmbb@ea cognitiva informatizada”.
(HOFFMANN; SCHAFER; FAGUNDES, 2008, p. 2).

Cabe ressaltar que a implantacdo do projeto UCKatirentre seus objetivos,
transformar as perspectivas de inclusdo digital easolas publicas brasileiras,
provocando a reflexdo acerca dos paradigmas edueggique envolviam o ensinar e 0
aprender, com a intencdo de desestabilizar ascgsagducativas vigentes e buscar
estratégias pedagdgicas inovadoras por meidap®ps educacionais no cotidiano
escolar. A implementacdo da modalidade 1:1 provanouimentos na escola, com o
potencial de desestabilizar as rotinas e as orgedes de tempo e espaco. daptops

! Este capitulo tem origem na dissertag&o intitul4Becnologias méveis na escola: movimentos daégesscolar”,
sob a orientacdo da Profa. Dra. Carla Beatris Vialentefendida em 25 de fevereiro de 2015, no Ruogrde Pés-
Graduacgdo em Educacado, Mestrado em Educacéo, darkldade de Caxias do Sul, RS.
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na sala de aula, muitas possibilidades se abresmgb&mn do que as salas informatizadas
permitiam. (8HMIDT; VALENTINI, 2013).

Em 2007, o governo brasileiro realizou uma experémpré-piloto em cinco
escolas situadas nos Estados de S&o Paulo, dotihscd®io de Janeiro, no Distrito
Federal e Rio Grande do Sul. No final do mesmo anexperiéncia foi ampliada na
forma de projeto piloto para 300 escolas publipasgm, os equipamentos sé chegaram
as escolas em 2010. (UCA, 2013). Foi neste monoprgca pesquisa aqui apresentada
inicia, buscando identificar: Que movimentos sa@eaalos na gestao escolar, a partir
da teoria dos possiveis de Piaget, no processasageciio das tecnologias moéveis na
escola?Esse estudo foi realizado numa escola publica da $aulcha, sorteada para
integrar a fase 2 do piloto do projeto UCA, a paittis critérios definidos pelo MEC
(BRASIL, 2009), entre eles, possuir condi¢des fisicas paraber os equipamentos, a
energia elétrica e ter até quinhentos alunos eegsofes. Nesse cenario, foram
observados os processos de insercdo da tecnologva@l mo ambiente escolar e
acompanhados os movimentos provocados, especifitanma gestado escolar.

Ao observar os projetos de inclusdo digital na adéo brasileira, percebemos
uma polarizacdo nos estudos realizados: ou cerdgeamas politicas publicas ou na
utilizacdo dos equipamentos (formacéo de professois pelos alunos, etc.). Mas o
gue acontece quando a tecnologia chega na escakf € responsavel por ela? Lick
(2000) diz que cabe a gestdo escolar a organizagabilizacdo e realizacdo das
articulacbes necessarias entre os aspectos materiaimanos do ambiente escolar,
estabelecendo a¢cbes conjuntas entre os setoresistiativos e pedagogicos, incluindo
0s recursos tecnoldgicos. O conceito de gestdoassumindo uma perspectiva mais
abrangente e sistémica, desde a Constituicdo d& 3 Lei de Diretrizes e Bases
(LDB) 9.394/96, e envolve a construcdo de relacGasertura de canais de
comunicacao, busca de solucdes para os problensasomada rapida de decisdes,
democratizando o ambiente escolar. A introducatedeologias méveis na escola tem
o potencial de provocar mudancas no seu inter@gm estas ndo acontecem sozinhas.
Faz-se necessario articular todas as interfacesd\adas. E aqui entra a gestao escolar,
responsavel pela articulacdo da comunidade eseqlalo apoio a utilizacdo das TDIC.

Para representar os movimentos da gestdo escaslarprecesso, assumimos uma
atitude cartografica, influenciada pelo método Bsdo. A cartografia, método que
orienta esta pesquisa, vai além do mapeamentoo,fisiatando de “movimentos,
relacbes, jogos de poder, enfrentamentos entreadpriutas, jogos de verdade,
enunciacdes, modos de objetivacdo, de subjetivad@oestetizacdo de si mesmo,
praticas de resisténcia e de liberdadeRA(d FiLHO; TETI, 2013, p. 47). O método
cartografico, de acordo com Passos, Kastrup e Eisc(2009), traz a concepcdo de
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processualidade, enquanto processo continuo e atkmm O conceito de rizoma, de

Deleuze e Guattari (1995), no qual uma estrutuogpnécisa ter inicio ou fim, mas pode

se conectar a quaisquer pontos, a partir dos proscide conexdo e heterogeneidade,
nos levou a estabelecer mdltiplas relacées entréifesentes pontos de vista dos

gestores escolares e a mapear perturbacfes quaTptesprovocado a abertura de
novos possiveisu pseudoimpossibilidade® visédo piagetiana.

Na concepcdo de Deleuze e Guatarri (1995), a caftagmplica conceber o
mapa como uma estrutura dinamica, ele pode nattgamhos, além de ser revisto e
ressignificado, considerando que suas linhas spazea de se espalhar em todas as
direcbes. Com essa concepcdo metodolégica, presendenapear algumas
possibilidades e n&o definir um Unico caminho csspmlidade.

No regime cartografico, 0 mapeamento dos movimeptogocados na gestao,
pela insercdo dofaptops, destacara alguns caminhos em detrimento a outros,
processo Vvivo e constante da pesquisa. Esperarsseapr o desenho de um trajeto
percorrido dentro de uma estrutura rizomatica, spré parcialmente apresentada nesse
texto.

Entre as pistas que guiaram o0 percurso esta adaatenguas quatro variedades:
rastreio toque pouso e reconhecimento atentdKASTRUP, 2007). Assumimos uma
atitude investigativa opositora a atencdo seletjga,que adotamos uma atitude
atencional flutuante, concentrada e aberta, ativasdpotencialidades ou virtualidades,
isto €, algo que ja estava lac@pT, 2015). Orastreio acontece quando buscamos
pistas com a atencdo aberta e sem foco, explorasglstematicamente os terrenos e
acompanhando suas mudancas.tdiuealgo se destaca, chama a atencéo, como uma
mudanca naquilo que estava estavel. Satgsesque definem ogousos,que sao
paradas que criam novas janelas atencionais, espéeizooms permitindo que o
pesquisador se aproxime para olhar com mais ateBc@aatravés doeconhecimento
atento, que se identifica 0 que estad acontecendo, criameoitos sucessivos que
ampliam a atencdo de maneira progressiva. Essenmanto atencional permitiu
detectar e apreender as perturbacdes provocagastiado processo de insercdo das
tecnologias moveis na escola e evidenciadas nesvesths com o0s gestores e no diario
de pesquisa.

O movimento cartografico, no percurso da analiss, permitiu um olhar critico
do processo e na descricdo das relacbes que $mlestmam durante a trajetoria.
Enquanto pesquisadores, nessa abordagem, fazenmsl@grocesso e, no caminho da
analise, olhamos de forma flexivel e ndo linealmp@s praticas e os elementos que
compuseram o campo da pesquisa.
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Um olhar para compreender: Teoria dos Possiveis

Olhar os movimentos da gestdo escolar a partifedgia dos Possiveis, de Jean
Piaget (1985, 1986, 1987), constitui-se a propestadesafio deste trabalho, pois essa
teoria trata da producdo de novidades. Buscand@reemder o que leva a invencao de
novas possibilidades, Piaget desenvolve a Teosd&dgsiveis, que aborda a questao da
construcdo dos conhecimentos novos. Nessa perspebtiscamos compreender que
movimentos ocorreram na gestao escolar, a partirsgacdo dotaptopseducacionais.

Na Teoria dos Possiveis, Piaget renova o modeldedaia da Equilibracdo, ao
afirmar que“cada atualizacdo de uma nova ideia ou acado canatittnesmo tempo
uma construcéo de novidades e uma abertura pas possiveis (NEvADO, 2001, p.
35). A construcdo dgsossiveise da na interacao do sujeito com o objeto; lelgonao
€ algo observavel, mas produto de uma construddiavds da criacdo e da invencao, o
sujeito interpreta as propriedades e as caradtessio objeto. Essa atividade determina
0 surgimento de novgmssiveisalém da ampliacéo das interpretacdes do sujeito.

Para Piaget (1987), gwssiveisndo sdo estaticos, estdo em constdatenir a
medida que se tornam possiveis de serem atualizeosé, quando é concebido e
compreendido pelo sujeito como uma “abertura’. &iaberturas que provocam novos
possiveis pois dao condi¢cdes de o sujeito atualizar suttstesas, abrindo caminhos
para novas possibilidades, e assim sucessivanfeata.Piaget, esse movimento se da
pela invencdo ou compreensdo do sujeito, pela phodcdo dos possiveis e de
aberturas cada vez mais amplas.

Para a compreensado da construcaopdssiveis¢ fundamental levar em conta os
movimentos de superacdo do sujeito ao consideratinatacdes. Isso porque,
inicialmente, para o sujeito ha uma indiferenciagiure oreal, o possivele o
necessarioPara Piaget (1985, 1987)r@al existe independentemente do sujeito, e so
se torna conhecido quando assimilado aos seusmagqu@odendo ser caracterizado
como um conjunto de fatos reconhecidos. Ele € itoiki pelos esquemas
presentativos operatorios O possivele onecessaricsdo produtos da acéo do sujeito.
Macedo (1994) explica possivelcomo aquilo que € compreendido pelo sujeito, aquil
que esse transfere para o objeto, como conteudsude acdes, a partir dos seus
esquemas. ecessaricé produto de inferéncias do sujeito, quando eleliangpias
acOes e forma novos esquemas, abstraindo dos ®lgatacteristicas. @ecessario
acontece quando o sujeito forma novos esquemadamamdo suas agdes, quando ele
capaz de abstrair, 0 que Macedo (1994) consider® e que se tornou inevitavel, a
assimilacdo de algo novo.
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A constituicdo da nocdo dmossivelesta vinculada a nocao dopossivel pois
pela articulacao l6gica temos que a necessidadérdeacao equivale a impossibilidade
de negacdo, isto é, a necessidade de algo ser lepsmla impossibilidade de ser
diferente. Piaget (1987) distingue trés variedadesmpossibilidades o impossivel
subjetivo ou pseudoimpossibilidadequando o sujeito acredita ndo ser possivel,
erroneamente; anpossivel l6gicoque nega uma necessidade; enpossivel fisico
baseado em razdes dedutivas, trata de situacOgmdam ser ultrapassadas.

Vemos, muitas vezes, na crianca, evidéncias de st&Egas nagseude
impossibilidades quando, por exemplo, se fixa em regras que cenkendo aceita
variacbes, pois acredita que as coisas devem 3$eo0 &30, sem possibilidade de
alteracbes. Podemos achar essas indiferenciacgeseudonecessidadesou
pseudoimpossibilidadesambém em adultos. Nevado (2001, p. 38) explim“‘gesses
momentos de indiferenciacdo, o real é percebidoocdavendo ser necessariamente
como € (um unico possivel) ou sdo admitidas, dotitle possibilidades, apenas
pequenas variacdes que ja tenham sido observadas”.

Assim, 0 aumento dogossiveisesta relacionado a superacdo das limitacoes, ja
que vencer as limitacbes deal sobre ospossiveisem devenir, leva a abertura de
Nnovos possiveis. Para construir noypassiveisg preciso ir além dos procedimentos,
compensando os obstaculos (perturbacdes) efetiviokiais (pseudonecessidades), que
impedem o desenvolvimento. €Xapo, 2001). O sujeito pode perceber que se uma
variacdo ou modificacdo é possivel, outras tambeyos avancando a barreira do real,
através de inferéncias.

Temos, assim, que a formacéo gossiveispara Piaget (1987), necessita de duas
condicbes: uma que implica a livre combinacdo earedados e os procedimentos,
explorando o problema com tentativas aleatériarengindo o erro; a outra, é a
selecdo das combinacfes experimentadas, buscandyrams erros, considerando os
resultados obtidos ou os esquemas ja experimen&attassferiveis. (EvApo, 2001).
Vemos, assim, que essas duas condi¢cdes permitemgisiema de procedimentos leve
a abertura de novos possiveis, pois um dos proeatia® € fundamentado na crenca de
possibilidade de éxito e, o outro, nas regulacoes ljuscam melhorar as acodes
realizadas. E importante destacar que nem semprevos possiveis sdo imediatamente
atualizaveis, pois nem sempre 0 sujeito € capaantiecipar agossiveissolucdes.
Podemos dizer que ele forma um “campo virtual desibdidades”, que é acessado
numa nova situacdo, para ajudar a resolver um nmeblema e é baseado nas
experiéncias anteriores. §MADO, 2001).
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Gestao de pessoas: articulando desejos e inquietagd

Entre os movimentos mapeados, destacamos a gest@esdoas, observada a
partir dasperturbacdesjue geraram a saida de professores da escolarepmsicédo de
um novo quadro de pessoal, revelapdeudoimpossibilidades a abertura parovos
possiveisNesse pouso realizamos t@&sms ndo com a intencdo de limitar o olhar,
mas de abrir trés janelas para ampliar o campméksa: uma para as expectativas e
reacdes a chegada daptopseducacionais; outra para a saida de professorescdia;

e, a Ultima, a chegada de novos professores.

Cabe ao gestor escolar ir além da administracdo rédoarsos humanos,
favorecendo as relacdes interpessoais e articulaadtiferentes segmentos escolares,
numa perspectiva dialdgica. Atender as expectaindigiduais e agrega-las ao coletivo
€ um dos desafios, tendo em vista a proposta pgitag® o projeto em questao.

No primeirozoom,observamos as expectativas e reacdes a chegaldgupsna
escola. Mesmo antes do recebimento dos equipamentguipe gestora teve que se
mobilizar para atender os critérios de selecdoarorgndo o ambiente fisico e
confirmando o interesse dos professores em paticgo projeto. Os gestores
revelaram, neste momento, um misto de desejo £dej@ adesdo ao UCA, por parte
dos professores, condutas caracteristicas quandmjesos sdo postos a frente dos
desafios da cultura digital. Para Schmidt (2015/1), “pensar nas mudancas envolve
encarar 0s avancos tecnolégicos e os desdobranwreas presenca de um dispositivo
movel dentro da escola, cotidianamente, pode peooOs gestores evidenciam em
suas falas que havia o desejo em participar dcetorgyiloto, mas também muitas
preocupacdes sobre como seria trabalhar cdaptsps

Com a chegada ddaptopseducacionais, um dos gestores entrevistados afirmo
“Naquele primeiro momento todo mundo queria ganh@rtado mundo queria ser
contemplado, e ai quando a escola ganhou, o ersimsiando foi 0 mesmo.(S3Y
(SCHMIDT, 2015, p. 71). Schlemmer (2006) explica gqumomentos como esse geram
instabilidades, pois colocam o sujeito em um terrda incertezas, tirando-o da sua
zona de conforto e fazendo-o rever suas concepgdegrojeto UCA levou uma
tecnologia movel para dentro da sala de aula, digpbaos professores e alunos e
conectada a internet o tempo todo, reconfigurantonpo e o espaco de uso das TDIC.
Percebemos que as incertezas frente ao novo pravocalgunsdesequilibrios
desencadeados pelpsrturbacbesneste caso, pela resisténcia em receber e vtigza
laptops em sala de aula. Isto aconteceu porque os gestopgsfessores “tentaram

2 Os extratos das entrevistas s&o identificadosactetia S (sujeito) e o nimero do entrevistadcseneaso (S3).
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interpretar as novas situacfes que se colocavaarta @as estruturas cognitivas ja
existentes”. (8HmIDT, 2015).

No segundozoom observamos que a chegada daptops provocou uma
movimentac&do no quadro de professores da escotey podemos perceber analisando
os dados a seguir. No final do ano letivo de 2B9% dos professores sairam da
escola, sendo que desse total 18,5% foram atu&doaacdo de Jovens e Adultos
(EJA), 18,5% nao eram fixos no quadro de pessoasdala (hora extra) e 25% se
aposentaram, sobrando 38% de docentes, que galisitalteracdo de designacso.
(VALENTINI et al.,, 2012). Segundo os gestores entrevistadesgde as primeiras
reunides alguns professores manifestaram seu desejodo participar do projeto,
optando por sair da escola. Para explicar estacsity eles levantaram duas hipoteses:
medo do novo e indisponibilidade para estudar.

Sabemos que uma das atribuicbes da gestdo escadicélar 0os recursos
humanos, envolvendo-os na proposta pedagégicamPapesar dos esforcos dos
gestores em dialogar e remediar a situacédo, pareee resisténcia as mudancas foi
maior. Para Schmidt (2015), se nem todos os peatites estdo mobilizados para a
implantacdo de um projeto piloto, que envolve témgias moveis como o UCA, é
normal o movimento de saida observado nos primainos.

Esse fenbmeno revela movimentos de perturbacagudsssores, ativando o
processo de assimilacdo para a compreensao de sitnagdes. No entanto, quando os
laptopschegaram, deu-se inicio a formacéo continuadanfqrerceptiveis condutas do
tipo Alfa, buscando neutralizar aperturbacbes Esse movimento aponta uma
pseudoimpossibilidadejue Piaget (1987) explica como uma certeza datsujle que
as coisas devem ser como séo, acreditando naossvel fazer de outra forma.

Entendemos que esse movimento de resisténcia aodasoTDIC leva a
manutencdo das estruturas existentes. Mas, ao mesmgue professores sairam da
escola, manifestando sua resisténcia ao novo,aabrspaco para o novo, o que foi
visto de forma positiva pelos gestorels: foi se trocando o grupo, porque ndo queriam
mesmo. E foi bem bom, por que com essa debandasamvipessoas jovens,
profissionais novos, com sede de aprender e datcala ganhou o profissional(S2)
(ScHmIDT, 2015, p. 75).

A chegada de novos professores a escola nos leter@irozoomdestepouso
sobre a gestdo de pessoas. Foi possivel observas wonfiguracdes nas formas de
ensinar e, principalmente, de aprender. Os gesideesaram claro que 0S Nnovos

3 A alteracdo de designacdio acontece quando o poofeslicita trocar de unidade escolar. Pode Saitada no
final do ano letivo e a autorizacdo depende ddéndta de vaga na escola desejada.
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docentes também tinhas incertezas e inseguran@saado projeto UCA, mas
assumiram uma postura proativa na resolucao despseblemas.

Os gestores evidenciam que, com a chegada dos pmfessores, identificaram
um outro tipo de conduta nesse grupo, 0 que permiibertura de novos possiveis, isSso
porque a mudanca do quadro de pessoal da escolficowa perfil profissional do
grupo. Nas entrevistas evidenciam que o0s professgue permaneceram na escola
possuiam maior envolvimento com o projeto UCA egog ingressaram também
estavam interessados no projeto. Essa nova casticgerrevela amotivacao dos
sujeitos, explicada por Piaget (1976), como umegssa interno que desencadeia a acao
a partir de umanecessidadeA necessidadede se apropriar de um novo artefato
tecnoldgico e integra-lo aos processos educatenvmul 0s gestores e professores a um
processo deesequilibrio que gerou condutas do tiBeta Ao invés de resistir e tentar
anular agerturbacdesatravés da interacdo com o equipamento, com legaoe o0s
alunos, foram descobrindo o potenciallalatop em sala de aula.

A escuta sensivel e o olhar atento, nesse movimeartografico, permitiram
perceber movimentos na acdo docente, embora a takpacdos pesquisadores
envolvidos, como projeto, fosse uma mudanca e we#dol mais impactante nos
processos de ensino e aprendizagem. O procesgwaj@iacéo tecnolégica dos novos
professores exigiu um esforco individual, ja quedemais colegas ja haviam iniciado
seus estudos. O fato de ja terem contato antesiorautros dispositivos tecnoldgicos,
ou terem feito outros cursos na area da inform&ibacativa, contribuiu para que
explorassem taptop e o utilizasse com os alunos com mais facilidazgue no inicio
do processo de implantacdo do projeto.

Ha indicadores de que @&®ndutasadotadas pelos novos professores geraram
progressos sistematicos, tendo em vista que elearaencompensaios desequilibrios
levando anovas acomodac¢fesQuando um professor é provocado pela gestdo a
explorar o computador e incentivado a usa-lo camuno para descobrir seu potencial,
ou quando procura os colegas para esclarecer Buakas, percebe-se que a gestédo esta
gerandoperturbacdesque provocandesequilibrios A condutaassumida € proativa,
tendo em vista que 0s sujeitos ndo resistem mdapsmp na escola, mas buscam novas
alternativas para sua presenca. fdscedimentosadotados podem ser caracterizados
como procedurais descritos por Piaget (1987) como acdes sucesgaas se atingir
um objetivo, que sdo observadas tanto nos proesspranto nos gestores. Ao buscar
alternativas, os sujeitos se abrem pao&os possiveigois tém a crenca no éxito e
chegam aregulacbesque melhoram suas acdes. Esse processo € tramspors
constitui um constante movimento ceequilibracaq isto €, quando o sujeito alcanca
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seu objetivo ou resolve um problema chega a undedia equilibrio e promove a
abertura deovos possiveis

Gestao pedagogicaaptopse aprendizagem

Ao pousar nossa atencdo na gestao pedagdgica,datasmas questdes ligadas a
aprendizagem, tanto dos professores quanto dossal@ercebemos que as rotinas na
escola foram, de alguma forma, modificadas pellusdo dodaptops Porém, sabemos
que, conforme apontado em outros estudos realizaalo¥alente e Almeida (1997) e
Valentini, Pescador e Soares (2012), a simplesepgasdos equipamentos na escola
nao garante o sucesso da aprendizagem. No movirdent@bilizar a inclusdo destes
as praticas pedagogicas, 0s gestores escolarenenchm a dicotomia entre o técnico
e 0 pedagogico, bem como suas acdes na perspdetivgganizar o planejamento e a
utilizacdo doslaptops na escola. Foram realizados t@somsbuscando evidenciar
movimentos que aconteceram nesse sentido, aprdssmtaeguir.

O primeiro zoomse destaca pela organizacdo do planejamento (etqare a
utilizacdo dos equipamentos, desencadeados pelo s atividades com os alunos.
Os gestores apontaram dificuldades, por parte dfegsores, tanto na organizacao de
estratégias, como o desenvolvimento de projet@tqudas limitacdes tecnoldgicas em
relacdo ao uso ddaptops Sancho (1998) fala sobre a descontextualizacée en
técnico e o humano, quando se refere a culturali@gica na escola, o que explica o
fato de os professores considerarem 0s recursasolégicos perigosos, pois
desconfiam da sua credibilidade e acreditam quedglsumanizam as relacoes.

Um dos fatores que auxiliou os professores a d&e@nseguros a comecar a usar
0S equipamentos com os alunos foi, segundo osvesta@os, a formacdo continuada
em servi¢co. Os encontros de formacdo também saremmmomentos de planejamento
coletivo, 0 que parece ter constituido o espaco ten@po necessarios para que 0S
integrantes do projeto pudessem: se apropriar da mecnologia disponivel e se
sentirem seguros para usaflasopsem suas aulas.

Para superar as insegurancas e dificuldades dfespooes em comecar a utilizar
0S equipamentos em sala de aula, os gestores zagami duas situacdes: a) o
laboratorio mével, composto por um kit ldg@tops,que poderia ser levado até a sala de
aula; b) o apoio do professor de informatica daolasoque poderia acompanhar o
professor na sala de aula. A intencédo da gesté@baesra oferecer um apoio técnico e
incentivar a autonomia do professor, que poderreraier ao mesmo tempo em que
ensinava.
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Quando analisamos as acdes dos gestores, na pespecTeoria dos Possiveis,
percebemos que, ao se depararem com elempettissbadorescomo as dificuldades
que os professores manifestavam em planejar eautib equipamento, os gestores
buscaram alternativas de superacao. cbaidutase caracteriza como sendo do tipo
Beta pois a gestdo criou uma rede de apoio com a gaterde minimizar os
movimentos de resisténcia e acabou reorganizandteropos escolares. Schmidt
explica os dois processos observados aqui:

[...] dois processos sédo observados: a construg@owbs possiveiguando a gestao
foi perturbada pela necessidade de reorganizac@otatopos pedagdégicos e a
abertura paramovos possiveia partir do uso desse®vostempos na escola. Essa

dindmica acontece porque pessiveigprovocamaberturas isto €, a possibilidade
de novos caminhos, novas acdes. (2015, p. 86).

O segund@oomtratou de observar as concepc¢des dos professomsynteceu
quando nos aproximamos dos sujeitos buscando elemeuie pudessem provocar
perturbacdesnos sujeitos e desencadewrvos-possivei®u pseudoimpossibilidades
Destacamos aqui trés aspectos: o desejo de “domimaguina”; a preocupacao com o
conteudo; o sofrimento psiquico do professor.

Ao desejar “dominar a maquina”, o professor matafesia crengca em um modelo
instrucionista de educacéo, quando sua funcaonéntiir conhecimento, por isso a
necessidade de também “dominar o conteud@&CckBR, 2001). Durante este processo,
o professor manifesta sinais de sofrimento, tamaedacdo ao processo de apropriacao
tecnolégica quanto na utilizacdo dos equipamentosy ®s alunos. Ao tomar
consciéncia das suas incompletudes, ele passastiomae suas crencas e manifesta, o
gue Chemama (1995) entende como um conflito intpravocado pela falha do saber.

Schlemmer (2006, p. 39) nos ajuda a compreendimaacdes dos professores
ao explicar que “quando surge uma nova tecnolagsaia apropriacéo e utilizacao estao
subordinadas ao que o sujeito consegue perceliandes dessa forma, limitadas as
suas estruturas cognitivas”. No cenario desta esgpercebemos que, muitas vezes,
0S sujeitos ndo percebem as potencialidades denowidade, e acabam assumindo uma
das condutas a seguir: ou tentam neutralizapesitirbacdesprovocadas pelo novo
objetg ou tentam integra-lo as suas estruturas cogasijti@asimilando-o. Observamos
uma conduta Alfaquando os professores manifestam seu desejo deirfdom
maquina”, para depois usar laptops Isso acontece porque a tendéncia € buscar as
respostas nas antigas estruturas cognitivas, igdoraperturbacado Quando afirmaram
que “ndo sabiam o que fazer”, os sujeitos ndo bastanovas formas de usar o
computador, mas recorreram aos antigos modelosldeagedo, ndo demonstrando a
abertura paranovos possiveisPiaget (1987) classifica essa agdo como uma
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pseudoimpossibilidadgois o sujeito mantém a crenca de que as cosasrdser do
jeito que sado, sem diferenciar o fatual do nornoatikssim, percebemos que os
professores incorporaram as TDIC as praticas exese mantendo o mesmo modelo
pedagogico, ndo manifestando mudancas significatvas formas de aprender e
ensinar.

No terceirozoomolhamos para as rotinas pedagadgicas, tentandovebste que
forma elas foram afetadas pela presencdajuspsna sala de aula. No ponto de vista
dos gestores, trés aspectos parecem ter sido nofadgos pelo UCA na escola, e
descritos por Schmidt:

a) a facilidade de acesso ao artefato tecnologige esta presente na sala de aula e
pode ser utilizado em qualquer tempo, a partir ¢mgamento prévio ou de
situacdes espontaneas; b) modificacfes nas metpdsle espacos, indo além dos
recursos didaticos disponiveis e organizacdo espaadicional’ quando se retinem
por grupos de interesse, por exemplo; e, ¢) a mentiagdo fisica. E recorrente nas
falas dos gestores referéncias ao deslocamentalduss pelos diferentes ambientes

da escola, saindo da sala de aula, movimento gepatfp presenca de uma
tecnologia movel. (2015, p. 90).

Ao se deparar com uma nova configuracao fisicajqmada pela mobilidade que
a tecnologia imp6s, os professores precisaramreéafreeus paradigmas e parecem ter
adotado umacondutaBeta abrindo-se par&ovos possiveisPara Piaget (1987), os
possiveisse constituem em um constandevenit sendo que oglesequilibrios
provocados abrem espacgo para novas configuracdEsmAde alguma forma, o
processo pelo qual gestores, professores e allassanam promoveu a abertura para
novas possibilidades

Observamos que, por uma contingéncia fisica, aceras mudancas
pedagodgicas. A presenca dos armarios em sala deeaal possibilidade de usar os
laptops a qualquer momento promoveu a autonomia de pafes® alunos e abriu
espaco para o0 “improviso”, isto é, usar 0 equipamemesmo sem um planejamento
prévio. Ao fazer isso, o professor manifestou sespendimento com um paradigma
anteriormente descrito neste texto, ndo tendo raaigecessidade de “dominar’ a
situacdo, abrindo-se paraovos possiveisOs problemas com as baterias que
descarregavam antes do término da aula promoveranpamento de alunos, em
diferentes configuragdes, rompendo com o modekntire hermético na sala de aula.
Essa mudanca diyout pareceu ndo incomodar os professores, que segosido
entrevistados, passaram a ver essa situacdo cangtitidade”. Além dos movimentos
descritos aqui, daptopslevaram mobilidade para a escola, permitindo gualunos se

4 Disposicéo hermética e linear dos méveis escolams classes enfileiradas e os alunos sentadostréss dos
outros.
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deslocassem com seu equipamento. Pode parecer, ppasaonsiderando a estrutura
rigida dos espacos escolares, o fato de os alwt®Esgm se locomover com autonomia
e se organizarem em grupos, conforme a necessigade, provocar abertura de
Novos possiveis

Os desequilibriosprovocados pela insercao dtaptops levaram a diferentes
condutas algumas de resisténcia, outras que causaram gaglanas todos 0s sujeitos
foram provocados de alguma forma. Por uma contirigéfisica, aconteceram
mudancas pedagdgicas, como as apontadaszuestealém de transitar pela escola, os
sujeitos puderam rever a forma como aprendem,agiteslo com o objeto (taptop).
Além de aprender a usar o equipamento, novas eoafijes pedagogicas ganharam
espaco, tanto no que se refere a apropriacéao tegoalquanto a gestdo pedagdgica dos
tempos e espagos escolares.

Consideracdes finais: amarrando 0s pousos

Para compreender os movimentos da gestdo escalperspectiva da cartografia,
apresentamos um mapa com as principegurbacdesque ocorreram, a partir da
insercdo de tecnologias mdéveis em uma escola,sandlb-as segundo Teoria dos
possiveis.

Figura 2 — Esquema dos pousos da andlise

TECNOLOGIAS MOVEIS
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Piaget (1985, 1986, 1987) trata da producédo dedadess, a partir da construcao
de novos conhecimentos. Sempre que o sujeito seralepm um novo fato, assume
uma conduta que pode: a) tentar anular peraurbacéo(condutasAlfa); b) provocar
desequilibriogque levam a compensacdes parciaiassimilacbegcondutadBetd); e c)
antecipar as variagdes possiveis, quando o segifoem unequilibrio mével e estavel
(condutasGamg. Ao observar as condutas dos sujeitos nesta pasqdentificamos
condutas do tipdAlfa e Betg pois ha momentos de resisténcia as mudancas, mas
também hassimilacdode algumagperturbacdesao se buscar novas alternativas para
0s problemas enfrentados.

As perturbacbes levaram a abertura paowos possivei® a presenca de
pseudoimpossibilidadesOs movimentos aconteceram de forma constantes @oi
mesmo tempo em que alguns sujeitos resistiam, mbgapaco para que novas
possibilidades acontecessem, como ocorreu comda dai professores da escola, que
permitiu a entrada de um novo grupo de profess@aeagie fica nitido no quadro € que
aspseudoimpossibilidadesconteceram diante das dicotomias: medo do naseja e
rejeicdo do projeto, dominio da tecnologia e dot@ato, dominio do técnico e do
pedagogico. Estes movimentos levaram o0s sujeitognaarem asperturbacdes
enfrentando as mudancas ca@ondutasantigas. Porém, muitas dampossibilidades
descritas levaram os gestores a buscarem novaadatenlidar com as TDIC na escola.
Percebemos que, com o tempo, surgiram novas fatenae apropriar das tecnologias e
que a necessidade de dominar a técnica abriu egaagonovas formas de ensinar e
aprender. O uso do laboratorio movel e a presem;grdfessor de informatica
educativa, dentro da sala de aula, permitiurguas possiveisurgissem, por exemplo,
quando daptoppassa a ser utilizado mesmo sem planejamentaoprévi

Sabemos que as expectativas, quanto ao projeto &@Ayrovocar mudancas no
cenario educacional ndo aconteceram. Porém, o @teto e a escuta sensivel,
permitidos pela cartografia, revelam, neste estoumjimentos de mudanca na escola.
Quando analisamos os dados na perspectiva dosagestprofessores que participaram
da pesquisa, e tomamos 0s sujeitos como paramperebemos mudancas na forma
de lidar com as TDIC. As transformacfes ndo acend®t em grande escala, mas
perturbaram os individuos, que tiveram a oportunidade de resgis crencas e
experimentar novas possibilidades.

O projeto UCA marca as pesquisas educacionais quamplementa, de forma
pioneira no Pais, a modalidade 1:1 (um computados pada aluno). Um dos seus
objetivos era refletir sobre as vivéncias envoleelaptops educacionais em sala de
aula e construir novos modelos de utilizacado dosrses disponiveis. (siL, 2009).
Nessa perspectiva, as pesquisas realizadas apalivansos caminhos, ndo com a
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intencdo de apontar o que deu certo ou erradodmasfletir sobre as experiéncias em
mais de trezentas escolas publicas brasileirasaHaypectativa de grandes mudancas,
especialmente por se tratar de um projeto em lesgala, o que ndo aconteceu. Mas
gquando mudamos a escala do nosso olhar e focansosuj@tos, € possivel perceber
movimentos de transformacéao.

Procuramos, nesta pesquisa, olhar mais de pertmovémentos dos gestores
escolares. Acreditamos que eles sédo protagoni@tas@no processo de implantacao de
projetos na escola, mas da sua manutencdo e sinlidatde. Conhecer suas
concepcOes e entender que as novidades provpesdnrbacdes desequilibrando os
sujeitos, ajuda a compreender os caminhos perosytris estratégias utilizadas e os
resultados obtidos. Analisando os aspectos ligadagstdo e as TDIC na escola,
podemos verificar os movimentos que elas provocaras gestores escolares.
Considerando a atualidade do tema e a velocidadeadancos tecnoldgicos, cabe
pensar em futuros estudos que busquem alterng@rasjue a gestédo consiga viabilizar
nao apenas a inclusao digital, mas trabalhe np@&iga da emancipacéo digital.
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O brincar na educacéao infantil: a influéncia das tenologias
digitais méveis no contexto da brincadeira

Lorivane Meneguzzo
Eliana Maria do Sacramento Soares
Introducao

Relatamos um estudo acerca das mudancas nas fdentsicar, no contexto da
insercdo digital. O quadro tedrico foi pautado enygdsky, Winnicott, Kishimoto,
Benjamin e Huizinga e corpusde estudo foi constituido por videogravacfes zadhs
em uma escola municipal de Educacao Infantil, Iloadh em um municipio da Serra
gadcha, com criancas de trés a quatro anos de, idagfenivel socioeconémico entre
baixo e médio.

Para as videogravagfes utilizamos dispositivostadggimoveis,smartphonese
tablets que foram inseridos entre os brinquedos e dematsriais da sala, ficando a
disposicédo das criancas.dorpusfoi analisado a partir de um processo de anédbse d
imagens, com o intuito de responder a perguntaeadora: Como o brincar, na
Educacao Infantil, se modifica em um contexto esc@ermeado por dispositivos
digitais mdveis? A partir das videogravagOes, fmlizada a transcricdo que gerou
categorias emergentes. Da articulagdo entre efssentamos os resultados deste
estudo.

Concepcdes acerca do brincar

As criancas compreendem o mundo na experiénciaidealeira e o fazem na
interacdo com outras criancas e com adultos, sgmel@ nesse exercicio gaecrianca
compreende, experimenta suas emocoes e elaboraxpeag€ncias. O adulto é, muitas
vezes, a referéncia, e suas aglOes sao reprodyzéd@s criancas com um sentido
préprio e essencial ao processo de apreensdo ddomun seguir serdo expostas
algumas concepcdes acerca do brincar.

Para Vygotsky (1991), o desenvolvimento mental danca é um processo
continuo de aquisicdo de controle ativo sobre agdfes passivas, ja que o0 ser humano
possui natureza social. Ainda na visdo do autoselo humano nasce apenas com
fungBes psicologicas elementares e, a partir dandfpagem cultural, elas passam a
superiores. Todavia, essa transformacdo é um pmwceslo qual, a partir da
intermediacdo direta ou ndo, as informacdes reashmb meio social pelos sujeitos

1 O presente capitulo apresenta um recorte da igderO brincar na educagéo infantil: a influéniza tecnologias
digitais méveis no contexto da brincadeira”, indarna linha de pesquisa Educacéo, Linguagem e [Begapdo

Programa de Pés-Graduagdo em Educacéo, da Unadesit Caxias do Sul (UCS), sob a orientacdo da. Pycda
Eliana Maria do Sacramento Soares.
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adquirem valor e significado. Ou seja, a aquisig@aoconhecimento humano se da

basicamente pela interacdo do sujeito com o meiQ¢ esse € interativo e adquire seus
conhecimentos a partir de relagfes intra e integaes e de troca com o meio, segundo
um processo denominado mediacéo.

Em suma, o autor defende uma abordagem que busiceege do sujeito como
um ser bioldgico, histérico e social, sempre cosrsiddo-o inserido na sociedade e,
sendo assim, direciona sua teoria para os procdsstdaesenvolvimento do ser humano,
priorizando a dimensdo soOcio-historica e a interagétre os sujeitos. Portanto, ao
conceber o mundo como resultado de processosibis&ociais que alteram ndo so o
modo de vida da sociedade, mas, também, o modertd&aipdo sujeito, nota-se que o
jogo infantil e as brincadeiras séo resultado degs®Ecessos sociais.

Nesse sentido, o brincar € uma atividade socic@lltivre e originada nos
valores, habitos e nas normas de uma determinadanidade ou grupo social. Sua
natureza é sociocultural, na medida em que asgasabrincam com aquilo que elas ja
sabem ou imaginam que sabem sobre as formas @enelase, de amar e odiar, de
trabalhar, de viver em grupos e sozinhas, de igitereom a natureza e com 0S
fendbmenos fisicos de um determinado grupo sociaé pode ser a familia, a
comunidade a qual pertencem e/ou outras realid@desoTsky, 1991).

Durante a brincadeira, a criangca entra em contato as regras, criando suas
proprias normas e repetindo regras sociais do maddtio. As habilidades necessarias
e a convivéncia em sociedade sao internalizadantiuas brincadeiras, nas quais sao
reproduzidos comportamentos tipicos dos adultastuimcao imaginaria faz com que a
brincadeira, o brinquedo e a representacéo tormepossiveis, ja que o brinquedo, sem
estar inserido em uma situacao imaginaria, segaagpimposicao de regras. Segundo 0
autor, “ndo existe brinquedo sem uma situacao mdagi e ndo existe uma situacao
imaginaria sem regras”. (s0TsKy, 1991, p. 111). Ele ainda aponta que, nem sempre,
a situacdo imaginaria origina-se no acaso/inespeda fato; por vezes, € o caminho
mais facil para a realizacdo de seus desejos itosdi@ontudo, somente por meio da
situacao imaginaria € que a crianca realiza o cexapbercurso do seu pensamento.

Em sintese, os estudos de Vygotsky contribuiramtomara o conhecimento
sobre o desenvolvimento infantil e para a funcadioquedo nesse processo. Neles,
trabalhou-se com a nocéo de que o brincar satiefidas necessidades da crianca, que
sdo distintas em cada fase dela, visto que vao agiifiocando no decorrer de sua
maturacdo. Com isso, o brincar toma novos contommaslificando-se, também, para
atender as novas necessidades que vao surginamiexio infantil.

Para Kishimoto, “a brincadeira € uma atividade guzianca comeca desde seu
nascimento no ambito familiar” {BHIMOTO, 2002, p. 139) e continua com seus pares,
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sendo que, a principio, ndo tem objetivo educabiwvade aprendizagem. O brincar é
desenvolvido pela crianca para seu prazer e réweaipdavia, mesmo assim,
proporciona momentos de interacdo e de explorag&oaio em que esta inserida.

Ainda segundo a autora, o brincar € uma atividade, Ique surge a qualquer
hora, iniciada e conduzida pela crianca, que lhep@daer e ndo exige resultados,
envolve, relaxa, ensina regras, desenvolve habidslae a introduz no mundo
imaginario. Mas, para que essa liberdade seja dels@ha, € essencial ter a clareza de
que é fundamental oferecer possibilidades, paracgio do brincar aconteca, pois ao
brincar a crianca corre, anda, conversa, pulapderrsobe, desce, entre muitas outras
acOes. Essas atividades agem como propulsorasvds erperiéncias, transformando-
se em uma pratica importante para o desenvolvingatrianca, uma vez que, a partir
das brincadeiras, ela tem a oportunidade de praticarsas experiéncias. Desse modo,
pode desenvolver multiplas aprendizagens, ja qugesa oportunidade de explorar e
solucionar problemas, os quais ndo seriam posséisituacdes normais. Contudo,
quando a crianca brinca, ela ndo esta preocupadaocoesultado, mas somente em
satisfazer suas necessidades imediatas.

Em relacdo a brincadeira do faz-de-conta, Kishim@002) diz que € um
exercicio que trabalha muito a imaginacao infaqiérmitindo nessa fase de vida
desenvolver varios conhecimentos. Por meio do éazamta, a crianca pode imaginar,
criar, socializar-se com seus pares, pois a breiaeé a acdo que ela desempenha ao
mergulhar no mundo do ludico. Diante disso, compiteese que a crianga se constroi
brincando, sendo essa acdo, sendo a mais, umaaiasnmportantes na vida dela. A
brincadeira € muito positiva para o desenvolvimemntiegral infantil, uma vez que leva
a crianca a tornar-se mais flexivel e buscar ateras de acédo, trazendo, por esse
processo, efeitos positivos aos aspectos corponaisis e sociais.

Outro defensor do brincar € Benjamin (1984), segueld, o brinquedo carrega
em si toda a cultura em que insere sua producddedeépoca a qual se vincula até um
modo de ver o mundo e de se relacionar com ascasapassando também pelo modo
de educar e apresentar o legado de uma geracadouteas palavras, um projeto de
sociedade.

Para o autor, a crianca ndo é ingénua nem inocewi®,tem uma certa falta de
habilidade para lidar com o mundo em oposicado araega dos adultos. Entretanto,
exatamente por ndo dominar as coisas ao seu rgumr Ao ter todas as respostas as
suas duavidas, ela reinventa o mundo pelo brincssim essa incompletude da crianca
€ 0 que torna possivel as invencdes e as brineadéik crianca é aquela que pode
fazer saltar de um simples pedacinho de madeira, pinha ou uma pedrinha as mais
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diferentes figuras. Ou seja, a crianca é aqueladguem cabo de vassoura faz espada,
cavalo, muleta, tudo o que a sua imaginacado mar(@anNJAMIN, 1984, p. 69-70).

Em sintese, as reflexdes do autor, acerca da arewdp brincar, contribuem para
a percepcdo de como se processa a Vvisao da csabca o mundo no qual esta
inserida. Além disso, para o autor, a crianca \gigesuas fantasias e as exterioriza por
intermédio das brincadeiras. O brincar representa experiéncia completa e com
sentido de realidade para a crianca, ainda queeggjasentante da fantasia infantil.

Ja Huizinga reconhece o jogo como algo inato aoelnom mesmo aos animais,
considerando-o uma categoria absolutamente prindaiavida; logo, € anterior a
cultura, tendo esta sua evolugéo no jogo. “A emistedo jogo € inegavel. E possivel
negar, se quiser, quase todas as abstracéesica,jasbeleza, o bem, Deus. E possivel
negar-se a seriedade, mas nao o jogoJidiNGA, 2000, p. 7).

O jogo é uma atividade voluntaria e se caractepel fato de ser livre.
Representa uma “saida” da vida real para uma etdarporaria, na qual, apesar do
jogador ser absorvido inteiramente, sabe perfeitéengue esta “fazendo de conta”. “O
jogo € uma atividade ou ocupacéao voluntéria, edardentro de certos e determinados
limites de tempo e de espaco, segundo regras lemm consentidas, mas
absolutamente obrigatorias, dotado de um fim emesimo.” (HUIZINGA, 2000, p. 24).

Em suma, ele aponta que, quando a crianca brirlearealiza essa acéo
compenetrada, pois a atividade Iudica tem o poddiasicinar agueles que a praticam
pelas suas caracteristicas intrinsecas, como:ialggazer, liberdade, fantasia, entre
outras. Dessa forma, os professores deveriam fzerdele como ferramenta para
desenvolver/auxiliar o processo de construcdo dohemimento, bem como da
aprendizagem.

A crianga, o brincar e a educacéo infantil

No contexto deste estudo, o terrbonquedo sera entendido como o objeto-
suporte para a brincadeira, ou seja, 0 objeto sgsentadeia, pela sua imagem, a
atividade ladica infantil. Brincadeira e brincarosé descricdo de uma atividade nao
estruturada, que gera prazer, que possui um finsiemesmo e que pode ter regras
implicitas ou explicitas. O jogo sera caracterizamono algo que possui regras
explicitas e pré-estabelecidas, com um fim l0d&pos essa breve definicdo, serdo
feitas algumas consideracdes acerca do brincabdrdadeira.

A infancia é influenciada pela determinacdo cultleada mesma forma, o
brincar, os brinquedos, as brincadeiras e os jogmsa influéncia é claramente
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percebida na forma, nos locais e na linguagemzatibs, portanto, o brincar, como
parte da vida do sujeito, 0 acompanha em sua édmlcugtural.

Independentemente da época, uma das caracterisi@asnarcantes da infancia
€ 0 brincar e é, por meio dele, principalmentepniacadeira do faz-de-conta, que a
crianca pode reviver fatos que a principio ndonforaternalizados, possibilitando a
compreensao da situacdo em que esta vivendo e amizagdo de suas estruturas
mentais. Outra contribuicdo do brincar € que peresherge a criatividade da crianca,
na qual ela se expressa livremente, sem constrangps) ja que somente brincando ela
consegue viajar em um mundo de imaginacdo e fantasi qual é protagonista.
Durante a brincadeira, a crianca cria cenas, andsgefatos e brinquedos, além de
representar, cantar e dancar, dando-se essaspyoe®io da criatividade despendida
nas mesmas. Visto dessa forma, o brincar também gerduma forma de comunicacéo.

Para Vygotsky (1991), tanto pessoas como objetastoacées podem exercer o
papel de mediadores na relagdo do homem com o mQ@uihdorme Oliveira (1993), a
mediacdo acontece quando um elemento externo @mbeerm uma relacéo, na escola,
por exemplo, o professor faz o papel de elemeréwnrediario com a possibilidade de
utilizar objetos e ambientes para a mediacdo daedwleira, com isso, tem uma grande
responsabilidade na relacdo entre a crianca enodbtri

Diante disso, fica o questionamento: O professmmamediador do brincar, esta
realizando seu papel com a consciéncia necessara ypma intervencao positiva?
Entende-se que a mediacdo do professor na brimaagede ajudar a crianca
incentivando-a; porém, uma “medicdo” que impontmacalo de brincar pode prejudicar
o desenvolvimento das brincadeiras e, consequentemda crianca. Ao falar da
mediacao do professor, faz-se referéncia a maceir® ele interage, seja participando
da brincadeira, seja organizando o ambiente pae a@gi criancas brinquem. E
importante ressaltar que, na Educacao Infantil, (&Iprincipal funcdo do professor é
preparar e organizar 0s espacos para o brincarndeege seu papel de mediador entre o
brincar e a crianca e entre as criancas, ja queo &@ sabe, em uma sala de atividades,
com varias criangas, os conflitos sado constantes. ifs50, o0 professor é peca
fundamental para que esses conflitos contribuama par socializacdo e o
desenvolvimento da crianga como um todo.

Frente a isso, o brincar ndo pode ser pensado swdas de El como uma
atividade de descanso entre as atividades dirigijdasomo forma de passatempo para
as criancas ou, ainda, um periodo para o profégescansar”. De fato, ele é muito
mais do que isso. Indubitavelmente, o brincar peeastar integrado a proposta
pedagogica da escola, ocupando um lugar de destapueonteudos, e vinculado as
demais atividades, pois os Referenciais Curricalpega Educacado Infantil (RCNEI) e
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as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educagfmtil (DCNEI) enfatizam que ele
deve ser prioridade nas escolas de El.

Em busca das modificagdes no brincar

Sabe-se que a infancia é uma das fases mais negaatvida do sujeito, e o
brincar esta atrelado principalmente a essa faseamio, deve ser estimulado,
proporcionado, incentivado, jA que é o responsdnel significativa parcela do
desenvolvimento do sujeito. Vale ressaltar ainda qubrincar € um dos fatores
primordiais no desenvolvimento da crianca.

A perspectiva de Vygotsky (1991), adotada nestedestconsidera que o brincar
pode satisfazer muitas das necessidades da cremmgg essas distintas para cada etapa
do seu desenvolvimento. Assim, o brincar pode assiumcdes distintas, de acordo
com a fase em que a crianga se encontra, fazemnodeaeseu desenvolvimento.

Visto dessa forma, pode-se dizer que o brinquetloeimcia o desenvolvimento
da crianca, sendo ele o aspecto predominante &aciafe sendo por meio dele que ela
obtém suas maiores aquisi¢des, no sentido de ngdses cognitivas relacionadas ao
desenvolvimento, as quais serdo elementos impegapara a aprendizagem de
conceitos especificos. Y60oTsky, 1991). Desse modo, o brincar é primordial para a
construcdo de novas aprendizagens, pois as atesdhmlicas podem ser um bom
caminho de interacdo entre os adultos e as crianease elas proprias, gerando, assim,
diversas formas para a constru¢cdo do conhecimento.

Considerando a pergunta norteadora deste estudond®@ brincar, na Educacao
Infantil, se modifica num contexto escolar permepdodispositivos digitais moveis?”,
foi constituido ocorpus de pesquisa, com dados e informacfes das videugies
realizadas numa escola municipal de Educacao Ihfanotn criancas de trés a quatro
anos de idade, com nivel socioeconémico entre baixoédio. As videogravacdes
foram realizadas colocando a disposicao das cdampgaa suas brincadeiras de rotina,
dispositivos digitais méveismartphonegtablets junto com os materiais da sala.

O corpusfoi analisado a partir de um processo de anahseirdagens, inspirado
nos estudos de Honorato, Larocca e Sadalla, Leosia&llva, Peixoto e Demartini,
com o intuito de responder a pergunta norteadomndCo brincar, na Educacéo
Infantil, se modifica em um contexto escolar pertioegor dispositivos digitais
mobveis? A partir das videogravacoes, foi realizad@anscricdo que gerou unidades
verbais e unidades visuais, que por sua vez geraaegorias emergentes. Da
articulagdo entre elas, apresentamos os resultdeste estudo. Estes indicam trés
aspectos principais em que os Dispositivos Mév&M)( contribuiram e podem
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contribuir, para que as modificacbes, no brincarapeesentem: a plasticidade; a
interacdo/sociointeracdo e mediacdo, e a acdo na de Desenvolvimento Proximal
(ZDP).

Quadro 1 — Categorias emergentes
Categorias emergentes Fato
A maioria demonstrou interesse nos DM, brincanolgafndo
Algumas criancas oscilaram de momentos entrecqoy
médio interesse
Outras poucas criangas ndo demonstraram nenhuressge
Manuseavam com cuidado
N&o jogavam no chéo
Demonstravam saber que os aparelhos precisavamdielo
Demonstracdes no comportamento das criancas
Incorporacao de atitudes tipicas com os DM
Professor estar atento aos possiveis conflitos
Intervencao no relacionamento entre as criangas
Dividir com os colegas os DM
Permitir que o colega jogue junto
1.4 Interacao Colaborar com o colega nas brincadeiras
Emprestar aos colegas
Ajudar o colega e aceitar ajuda
Mundo da fantasia
Vivenciar um papel que ndo poderia na realidade
Falas entre as criancas
Pedidos de ajuda entre as criancas
Iniciativa das criancas em ajudar os colegas
2.1 Verbalizacbes Falas entre as criancas e com os profess@lasjonadas a
DM
Falas demonstrando certa euforia g@asepor ter os DM pal
brincar

1.1 Interesse nos DM

1.2 Acontecimentos/
episodios

1.3 Mediacéao

1 Unidades visuais

1.5 Situacao imaginaria

&'2 Unidades verbz

nte: Videogravagoes.

A maioria das criancas demonstrou interesse pelds &idenciando que o0s
dispositivos exercem o papel de motivadores nas agaes. Esse interesse pode ser
devido a “plasticidade” que os DM oferecem. Pladéide no sentido de que a tela se
modifica e se molda ao toque do sujeito, oferecenudtiplas possibilidades.
Plasticidade é a capacidade de modificacdo dombjedo sujeito, ao ser submetido a
acOes externas. Os objetos, DM, modificam-se cordoa acdo da crianca sobre eles,
retornando ao estagio inicial, também por essa. &afigujeitos se modificam conforme
ocorre a acdo desencadeada pelos DM, porém naoaet@o estagio inicial, pois as
experiéncias a que sao submetidos os modificarmantgente. Estudos na area indicam
que as conexdes entre os neurbnios podem se naoddiependendo das experiéncias
vividas pelo sujeito, ou seja, o cérebro do serdnortem a capacidade de aprender e de
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se readaptar as novas situacdes, sejam elas deeerde deficiéncias fisicas, sejam
recorrentes do aprendizado de novas habilidadesupaa nova func&o.

Em O cérebro que se transformBoidge (2011) afirma que os estimulos externos
mudam a estrutura e a fisiologia do cérebro, qieardo cérebro do homem se molda
de acordo com a necessidade e o estimulo a questleexposto. A partir desses
estudos, questiona-se: os DM podem mudar as comexiiee 0s neurdnios, criando
novas sinapses e desencadeando a modificacdo mdumstcerebral? Os indicios
apontam que a plasticidade apresentada pelos DM famdrecer a criagdo de novas
possibilidades de comunicacéo, interacao e imagmazx que pode estimular o cérebro
a desenvolver novas conexdes, aprimorando a caukcidle aprendizagem das
criangas.

Outro fator que se destacou foi a possibilidade D&% funcionarem como
potencializadores de algo que ainda esta em ddseneato na crianca. Ou seja, 0S
DM funcionaram como ativadores da ZDP, pois, adeggrarem com eles, as criancas
se motivaram a “mexer”, a “atuar”, transformandgotencial em real. Como é notoério,
a ZDP esta entre o nivel de desenvolvimento paércio real, assim, foi possivel
perceber que os DM favoreceram o desenvolvimentenp@l. A ZDP refere-se aos
processos mentais que estdo em construcao naareda@ um dominio psicolégico em
constante transformacao. Dito de outra forma, aguike a crianca é capaz de fazer com
a ajuda de alguém hoje ela conseguira fazer soanfanha. E nesse sentido que o
brincar pode ser um excelente recurso para o desemento, sendo ele parte essencial
da natureza da crianca, ao favorecer os procesgosstgo em formacao no sujeito.

No brincar permeado pelos DM, a interacdo/socicagio e mediacdo também
apresentaram modificacfes sutis, pois, ao intecagir os aparelhos, com os seus pares
e com os professores, as criangcas podem constugsnelementos cognitivos. Os
resultados obtidos, com a analise dos dados, pemmitlizer que os DM favorecem a
sociointeracao/interacdo e a mediacao. Isso padefeeido nas falas das criancas ao
solicitarem auxilio dos professores e muitas veiesscolegas. E importante destacar
que, além dos pedidos de auxilio, houve muitos mbmseem que as criancas
brincaram/jogaram juntas no mesmo aparelho, umdiando a outra. Diferentemente
do que ocorre com um brinquedo novo, em que O i&sm® perdura por alguns
momentos, com 0os DM esse entusiasmo permanecenteltodos os dias em que eles
ficaram a disposicéo das criancas.

Dessa forma, entende-se que o brincar com os DMsaptou sutilezas que
avancam o brincar com os brinquedos tradicionaige g0 estaticos e ndo se

2 Revista conexdo eletrdnica. Disponivel em: <htipvi.aems.edu.br/conexao/edicaoanterior/Sumario/2013
Acesso em: 17 mar. 2015.
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modificam. Ja os DM oferecem algumas possibilidatiesnodificacbes, como, por
exemplo, ao jogar com eles, a crianca tem a pdidsitie de interacbes ampliadas, pois
a tela se modifica conforme o jogo se apresentaef@) existe uma dinamicidade, uma
espécie de simulacdo durante o jogo, em que o Uwdw se modifica pela acdo da
crianca. Assim, os DM oferecem um “espaco cibeto&tiem que as ferramentas de
comunicacao e interacdo sao muito diferentes das@flas pelos aparelhos anteriores
aos DM. A partir destes, as possibilidades de cdaragio e interagcdo tomaram
propor¢cdes muito maiores, ja que existe a possdulk de as mensagens se tornarem
interativas, dessa forma ganhando plasticidade mossibilidade de metamorfose
imediata. (EEvy, 1996).

Na contacao de historia, os DM foram aliados siggiifvos, pois a historia foi
reproduzida pelas criancas com muito mais coeré@nsequéncia logica, se comparada
a contacao de histéria utilizando somente livrasir@icios apontam para o fato de essa
reproducdo mais detalhada ocorrer porque a cripoga ouvir e visualizar a historia
com movimento e, dessa forma, ter a possibilidadatidizar mais de um recurso para
registra-la em sua memoria, personagens em mowia€ab, o que nao € possibilitado
pelos livros, ja que com eles o “movimento” dosspaagens fica apenas na imaginacao
da crianca. Segundo Vygotsky (1991), o brinquedwi&o mais a lembranca de alguma
coisa que realmente aconteceu, do que imaginagé&eja, € mais memaoria em acao do
que situacdo imaginaria nova. Portanto, entendguse os DM oferecem mais um
recurso a crianca para a ampliacao de sua linguageraginacao.

No decorrer das videogravacoes, constataram-sasvéituacbes em que as
criancas reproduziam cenas do dia a dia. Elas notne reproduziam cenas
presenciadas em seu ambito familiar e, por cordaodiconcorda-se com o autor a
respeito da situacdo imaginaria ser mais uma regémdque uma situacdo nova. Assim,
compreende-se que a situacdo imaginaria foi fadagf@ que os DM fazem parte da
realidade dos adultos com os quais as criancasivasny Dessa maneira, ao ter 0s
aparelhos a sua disposicéo, as criancas “entramanmiundo da imaginacédo de forma
mais contundente, pois os DM eram iguais aos atibz pelos adultos nas situacdes
reais. Portanto, além da reproducédo das hist@astataram-se sutis modificacdes em
relacdo a reproducdo, com riqueza de detalhesrdes o dia a dia, se comparada a
situacdo em que os DM nédo estavam presentes.

As categorias emergentes, oriundas das unidadeaisepossibilitaram constatar
que a linguagem verbal é de fundamental importanoigorocesso de socializacao.
Como ja mencionado, ndo é a unica forma, porémaia atilizada e a que apresenta
resultados mais imediatos. As verbalizacdes adsimdes situacoes em que os DM
estavam presentes demonstraram que as criancaagiate mais entre si e com 0s
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aparelhos. Assim, constatou-se a ampliacdo dasalzmabdes, se comparada a
momentos em que os DM ndo estavam presentes nadsataferéncia. Segundo

Vygotsky (1991), o pensamento ndo Se expressa, seagealiza na palavra,

desenvolvendo as funcbes psiquicas da crianca pay das interacdes, mediacdes
muitas vezes apoiadas nas verbalizacdes.

Como se sabe, a linguagem € social, ja que elarsditti em um conjunto de
signos desenvolvidos pela sociedade, com a firddidde comunicacdo e registro as
geracoes futuras. Portanto, no ambito das relasgi®ais, a linguagem verbal e escrita €
o principal fator por intermédio do qual o conteleloas formas de pensamento,
socialmente elaboradas, podem ser apropriadossp@io, estabelecendo-se, assim, a
conservacdo dos objetos do mundo fisico na mem®&a&ma Vygotsky (1991), a
linguagem se constitui como principal meio de deskimento da crianca. Nesse
sentido, a linguagem permite a crian¢ca compreemdgie 0s sujeitos ao seu redor estao
expressando (dizendo). Em vista disso, constat@uhsgortancia da linguagem para o
desenvolvimento e a comunicagéo da crianca comramao seu redor. E importante
destacar que, ap0s alguns meses do término daiggsgs criancas ainda “pediam”
pela volta dos DM na sala de referéncia, como 8ipelsconstatar em algumas de suas
falas: “Lore, quando vocé vai tazer tablet aqui pa nés de novo?”; “Lore, onde vocé
guardod ogablet?”; “Lore, eu quero tablete o celular que vocé levd pa nos!”

Diante dessas falas, constatou-se o interess@ui@mas criancas pelos DM, sendo
essa uma categoria emergente, que se manteve, m&soso a finalizacdo das
videogravacoes.

De fato, perceberam-se modificacdes sutis na fatenbrincar, ndo podendo ser
de outro modo, pois, como ja mencionado, o brigcawnstituido nas relacdes sociais e
culturais, ja que a crianca esta inserida, desdascimento, em um contexto social, e
seus comportamentos estdo impregnados por essadonarevitavel. (BOUGERE
2004). Portanto, entende-se que essas modificagdésrma de brincar, no contexto
dos DM, podem ser consequéncia das mudancas regdeel sociais na atualidade;
assim, o brincar e as brincadeiras acompanhantessd@ncia social.

Nas videogravacdes, constatou-se que os DM favenmecas brincadeiras em
pequenos grupos (na maior parte do tempo, as esgogavam individualmente, em
duplas ou em grupos de trés ou, no maximo, quategrantes), 0 que vem ao encontro
das novas formas de relacionamento da atual salge@n que praticamente tudo €
desenvolvido em pequenos grupos ou individualmente.
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Figura 1 — Usando o aplicativo para pintar imagens

Fonte: Videogravacoes.

Assim, as brincadeiras acompanham essa tendéaadigej o brincar em grupos
maiores, na maioria das vezes, ndo encontra edfgico para ser desenvolvido,
esbarrando na questdo da seguranca da crianca. €owidrio, atualmente, € muito
dificil a crianca poder brincar na rua, devido pesgos existentes em decorréncia da
realidade social do Pais. Por isso, a maioria d@srpantém as criangcas em casa ou, no
maximo, no patio do condominio, comportamento quarrata adequacdo das
brincadeiras a realidade social. Nesse contextd,ais DM contribuem muito para que
as criancas brinquem e interajam com seus paressnona distancia.

Figura 2 — Jogando em grupo

Fonte: Videogravacdes.

Isso indica um aspecto deste estudo que precisanggiado: entender como a
subjetividade infantil tem sido modificada no comdede cenarios em que os DM estao
presentes. Além disso, indica que os DM deverianstdoir 0S NOvos cenarios para o
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brincar. Assim como os trabalhos existentes na deeaprendizagem e tecnologias
chamam a atencao para a importancia das tecnoliagieasem parte da constituicdo do
cenario da aprendizagem, também se enfatiza a iamoiet dos DM estarem presentes
todo o tempo no brincar, ou seja, na sala de mfe&xgaspecto que nao ocorreu neste
estudo, pois os DM estiveram a disposi¢cdo dasgaspor um curto espaco de tempo.

Figura 3 — Brincando comablet

Fonte: Videogravacoes.

No final deste trabalho, percebeu-se de maneitansaizada que o brincar sofre
modificagcdes sutis no contexto da inclusdo dos Dihs, também, notou-se ser
relevante voltar ao campo empirico para aprofuaiguns aspectos identificados nas
categorias que emergiram, por exemplo: Como aigldatle possibilitada pelos DM
pode ser potencializadora de novas formas de b#riessa plasticidade oferecida pelos
DM pode ser uma grande aliada do professor, jaagueles permitem o fazer e o
refazer continuo, promovendo as criancas muitasilfibdades de brincadeiras e
diversos caminhos para o brincar, diferenciand@ss&m, dos usuais.

Desdobramentos

Como é fato, a El é a primeira etapa da educacéicebé DB 9.394/96), e é
nessa fase que ocorrem as primeiras aprendizagensivel escolar. Portanto, é
fundamental que o professor conhecga o processcaim@id qual a crianga realiza as
atividades e a necessidade da intervencéo pedagadion de atingir a ZDP da crianca,
com o intuito de promover seu desenvolvimento nated=ntretanto, essa intervencao
deve ser analisada e discutida considerando dsuigfies do professor e todas as
funcdes que a atuacao docente abrange, buscarssa, fdema, personalizar a acdo do

professor no contexto social em que atua, uma uezagratica pedagogica precisa ser
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constantemente reavaliada e modificada. Nessa qunsn cabe ao professor propor
novos desafios para auxiliar as criancas a evolugex El realizar essas intervencoes
por meio de brincadeiras.

Como ja dito, o brincar € uma atividade naturacdanca, porém ela ndo nasce
sabendo brincar; por isso, € preciso, de fato,nalgree, para isso, é fundamental ao
professor “ensinar” a brincar. A forma mais indi@aé estimulando, incentivando e
promovendo brincadeiras atuais e antigas e, tambantar com a crianca, pois € de
suma importancia que o professor da EIl brinque asrariangas e entre no mundo da
brincadeira/fantasia.

A perspectiva tedrica adotada neste estudo comsalerianca como ator social;
assim, permitir que sua voz se faca ouvir € condig@ddamental para conhecer e
compreender como se constituem e se organizamqgagetacoes e as significacdes
dessa crianca, a fim de percebé-la para além da digs adultos. Além disso, a escuta
das vozes infantis € de suma importancia paraaagaiexpandir seu vocabulario, e se
processa a partir das interlocucbes com as criasegs nas atividades realizadas na
sala de referéncia, seja nas conversacdes diAsaserbalizacdes e as brincadeiras das
criancas auxiliam o professor a entender a forrmaocelas organizam seu pensamento
e como constituem as relacfes sociais e cultlak@ig) da sua visdo de mundo, no qual
estdo inseridas. A contacdo de histérias, na BHimé&ecurso muito utilizado e que a
maioria das criancas aprecia. Como jaA mencionadoPM podem auxiliar nessa
atividade, ja que € possivel a crianca visualiziaisgria com movimentos, enquanto o
professor a conta, assim a interacéo entre subj&ib fica muito mais evidente, pois a
crianca interage de forma mais efetiva, ou sejafréena historia”. Desse modo, a
recontagem da historia pelas criancas ocorre aeafonais extensa e coesa, fornecendo
indicios de que, ao utilizar esse recurso visualditivo, a compreensao € mais eficaz.
Por isso, entende-se que o recurso da contacaistdaahpode ser uma boa opcéo para
a escuta das vozes infantis, sendo os DM granietoal

Além do engajamento necessario ao professor, camgeese que 0sS
profissionais envolvidos com a Educacéo Infantlese olhar para as situacdes do dia a
dia, sob o ponto de vista da crianca. Afinal, otmedo trabalho desses profissionais
deve ser a crianca; para tanto, ela deve ser dieerdi todos os aspectos. Frente a isso,
cabe aos professores da Educacao Infantil prommitteacdes para que as interacoes
lidicas acontecam de forma dirigida e também efpeai reconhecendo sua
importancia.

Um fator confirmado, no decorrer deste estudoing@artancia do ambiente fisico
e da forma como os materiais sdo disponibilizadosganizados para as criangas. De
fato, uma sala de referéncia organizada estimw@aaaca a brincar. Brougere (2004)
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afirma que a funcdo do professor de EIl, durantegirecddeira, € a de organizar o
ambiente, além de mediar e intervir de forma ares#r a brincadeira. Portanto, essa
preparacdo do ambiente e a disponibilizacdo dowjledos e dos moveis na sala de
referéncia, além dos materiais no patio externegrfaparte das funcdes do professor,
pois, como se sabe, 0 contexto também educa eamncariaprende por meio dos
estimulos que Ihes sédo ofertados em seu dia aDthate disso, percebe-se que 0s
professores que atuam na EIl deveriam valorizarragda@omo o ambiente da escola &
organizado.

Ademais, este estudo também apontou que as criaamaxiam muito as
inovacdes tecnoldgicas no geral e, fazendo refexré@ws DM, a maioria demonstrou
muito interesse e entusiasmo, mostrando que egasdl@s podem ser utilizados como
um dos recursos para estimular a aprendizagem. delegdentemente, compete aos
professores organizar/criar estratégias em queMbsdhstituam parte do cenario onde
o0 brincar se desenvolve.

Os DM também favoreceram as atividades em grupacipalmente em relacao
aos jogos em que o sujeito mais capaz auxiliaveenos capaz (ZDP). Diante dessa
constatacdo, entendeu-se que o professor poddesedeases recursos em sua pratica
pedagogica, a fim de estabelecer a interacdo i pois, durante a utilizacdo
desses aparelhos, na sala de referéncia, emergigaimas das habilidades individuais
das criancas, que foram reconhecidas pelos papeeximando-os. Dessa forma,
compreendeu-se que € importante o professor inegras criancas a utilizarem os DM,
auxiliando-os com suas intervencdes a integrasd3bkna acdo de brincar, de forma a
desenvolver o potencial cognitivo da crianca.

Durante a utilizacdo dos DM, percebeu-se emerdideaanca de uma crianca,
assumindo esta, gradativamente, o papel de figemaad (lider) da sala de referéncia.
Assim, por ser a pessoa mais capaz do grupo, reequainento, foi procurada pelos
pares, em busca de ajuda, e como parceira pargm fabe-se que a tendéncia
educacional da atualidade é, gradativamente, egsof deixar de ser a figura central
da sala de referéncia e assumir o papel de mediadentivador durante as atividades
e as brincadeiras.

Sob esse ponto de vista, a intervencdo na brineaddantil deve ser parte da
pratica pedagodgica do professor, sempre consideranthotivacdo e as acdes das
criancas para que, dessa forma, possa aperfeigoatesacoes e sociointeracdes entre
elas. Para tanto, o professor tem papel importsttisponibilizacdo dos materiais para
as brincadeiras na escola, inclusive para que mdasam contribuir para o pleno
desenvolvimento das criancas que delas participaonsiderando a fase do
desenvolvimento, os desejos e suas necessidadascdmo buscando um equilibrio
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entre o papel de mediador e de incentivador dondesgmento da autonomia na
crianca.

Ao disponibilizar material para as brincadeiras eszola e permitir que as
criancas possam fazer emergir sua criatividades desejos, suas fantasias, enfim, seu
potencial interno, o professor permite a elas quepartiihem suas ideias. Isso favorece
a elaboracdo do conhecimento de mundo, além diédae apropriacdo das praticas
culturais presentes no mundo em que estao inseridas

A Dbrincadeira e o0s brinquedos podem ser suportea pastimular o
desenvolvimento e a aprendizagem das criancagtamito, como jA mencionado, 0s
profissionais devem estar atentos ao desenvolvonariantii e ndo se deterem a
aspectos isolados, uma vez que todos os aspectés rgerligados e exercem
influéncias uns aos outros. E fato que o brincainféncia auxilia na constituicdo da
vida adulta do sujeito, ou seja, as experiénciasngiadas na infancia e internalizadas
adquirem determinada significacdo, que sao ressigdas no presente. Portanto, as
lembrancas das brincadeiras de infancia se reapja@sendo mais como a situacdo em
si, mas com o que ficou representado e internalizaal sujeito, referente aquela
situacao vivida no brincar.

Diante dessas consideracdes, o brincar na Edudaigiil precisa ser planejado
e, para tal, € necessario considerar as compleesdach que esta envolvido. Dessa
forma, se brincar € uma atividade humana e, partsmtial, o papel do professor como
mediador e motivador dessa acao € fundamental.

Ao utilizar as brincadeiras como recurso pedagggic@rofessor faz uso da
motivacédo interna da crianca e, assim, pode t@ragrendizagem mais atraente. Sabe-
se que na EIl esse recurso estd gradativamente ngentespaco no planejamento
pedagogico. E, indubitavelmente, o presente esaptesentou indicios de que, ao
disponibilizar os DM nas salas de referéncia, aancas demonstraram maior
motivacdo no desenvolvimento das brincadeiras. dessdo, os DM podem trazer
muitos beneficios ao desenvolvimento das criarmp@sneio da ampliagcdo dos cenarios
das brincadeiras e das situacdes por elas potsia.
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Uma possivel ferramenta para o uso de tecnologiagydais nos
processos interativos de ensino e de aprendizagem

Ana Paula Carissimi Bulla
Neires Maria Soldatelli Paviani

Introducao

Na contemporaneidade, uma das tendéncias é andlestacesso, a todo instante,
as novas informacdes disponibilizadas pelas tegradodigitais (TDs). Segundo
Cortella, “gente ndo nasce pronta e vai se gasiageltte nasce nao pronta e vai se
fazendo”. (ORTELLA, 2012, p. 13). Para esse autor, 0 ser humanonsgitao durante
sua existéncia; nascer pronto seria uma limitag&oser humano pode néo ser limitado,
uma vez que se reinventa, se refaz e se modifiodainstante; ele se constitui como
integrante da familia, da escola e da sociedatEramindo com sujeitos que pertencem
a esses meios. Para nos constituirmos, entendemeosag basta interagirmos com o0s
sujeitos, € preciso interagir com tudo 0 que peder meio em que estamos inseridos.

Foi neste contexto — facilidade de acesso e rapadeanformacbes —, que
pensamos na possibilidade de oferecermos ajudaraiesgor, apoiando-o em uma
mudanca de paradigma, em que ele ndo € mais o quedransmite informagdes. O
papel do professor, na era contemporanea, passa @ de mediador; ele ndo mais
transmite as informacdes, ele propicia um ambigon&permite a transformacao dessas
informacdes em conhecimento. Kenski (2012b) e Sid242) reconhecem essa nova
atitude como uma mudanca de paradigma.

Kenski (2012a,b), Lévy (2011a,b) e Silva (2011)cdiem sobre esse novo
cenario, em gque a escola também esta inseridagessdidade significativa de dados
digitais, que estdo disponiveis e estdo aumentamidamente a cada instante; esse
desafio aos professores e as suas praticas dqcematesra digital; como também
identificam uma mudancga na relacéo dos professmeso0s Sujeitos presentes numa
sala de aula mediante o uso de TDs.

Nosso objetivo com este estudo € o de divulgaranmssestigacdo sobre a ajuda
que um texto, presente no sistema de ajuda dsofinwareeducacional, pode oferecer,
e uma possivel remodelacdo desse texto inseridajuta dosoftware GCompris

! Este capitulo tem origem na dissertag&o intitutairguagem e educagdo nos processos interativassiao e de
aprendizagem no uso de tecnologias digitais”, sobntacdo da Profa. Dra. Neires Maria Soldatellvif#,
defendida em dezembro de 2014, no Programa de Rdk#fdo em Educacdo, Mestrado em Educacdo, da
Universidade de Caxias do Sul, RS.
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versao 13.11, intituladblanual Com o intuito de apoiar os professores, sugerumus
possivel ferramenta, visando auxilia-los na in@oagoftwardprofessor, neste
momento, que parece-nos ser de transicao. Estdoettue como referencial tedrico
processos interativos de ensino e de aprendizagerwjgotsky (2007); subjetividade
da linguagem, de Benveniste (2006); interacdo hdswnputador, de Silveira (2002) e
Preece, Rogers e Sharp (2005), entre outros. Algyeaquisas, como as de Kenski
(2012a,b), Lévy (2011a,b), Silva (2011), Pelis§2009), Leite (2012), apresentam uma
preocupacado em relacdo ao uso de tecnologias igigitaeducacao, substituindo as
tecnologias convencionais sem se preocupar em miatkar o processo de
aprendizagem e uma inovacao tecnoldgica de faegsa; presente no cotidiano dos
sujeitos. Também usamos pesquisas de Azevedo (28@8yedo e Rowel (2010),
Benveniste (2006), Bronckart (2008), Paviani (20E2)re outras, que nos levaram a
perceber uma perspectiva da pedagogia e da edycecgoe diz respeito a importancia
da interacdo no processo de aprendizagem.

Os sujeitos da pesquisa foram quatro professoresndeescola da rede publica
do Municipio de Flores da Cunha. Analisamos os sladpartir de critérios de interacao
homem computador, como as metas de usabilidadedecasrentes da experiéncia do
usuario, considerando principios designere de usabilidade. Bem como a analise do
texto se deu partindo de critérios de linguagem ccaubjetividade, enunciacdo e
discurso. Na linguagem, destacamos o proprio assipgeis escolhas, e instrumentos na
efetivacdo da linguagem. A ordem que apresentait@si@s nao representa uma ordem
de valor hierarquico; para esta pesquisa, todo<ribérios tém o mesmo valor.
Utilizamos um método dialético por acreditarmos cuehomem pode ser um
transformador e um criador de seus contextos, @arslacdo com o objeto de
conhecimento.

Escola contemporanea e tecnologias digitais

Atualmente, nota-se que a escola tende a desenwohee atitude cientifica e um
aprendizado autdbnomo pelos sujeitos, uma vez guesténformacdes disponiveis em
todo lugar e a qualquer instante. Consideramosoqgsaber pronto e apresentado em
compartimentos estanques, ja ndo condiz com assidades dos sujeitos da escola
contemporénea, como também, com essa tendénciadesBmvolvida, ocorre uma
separacao entre a escola e a vida. Acreditamosimaeescola contemporéanea precisa
educar incorporando novas técnicas, com o desamamo de uma leitura critica da
informacéo gerada pela midia.

Segundo Lévy (2011a), em seis décadas, pela rapidezevolucdo de
computadores, nos demos conta de que a informattia sempre aberta a novas
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descobertas e, por isso, 0 aspecto mais recerdepdele apontar tanto a evolucao
cultural quanto as atividades cognitivas dos sugeif internet possibilita um acesso
imediato as informacdes, e elas ndo sdo apenasmitadas pelo professor, mas
também séo disponibilizadas em qualquer hora e,lsgga em frente a televisdo ou
acessando a internet, receberdmails ou pela participacdo nas redes sociais, entre
outros.

Kenski (2012b, p. 29) acrescenta que essas “nassshilidades tecnoldgicas ndo
alteram apenas nossa vida cotidiana, elas altexdas \as nossas acoes, as condi¢cdes de
pensar e de representar a realidade e, especifitenm® caso particular da educacéo, a
maneira de trabalhar em atividades ligadas a eéacascolar”. De acordo com a
autora, se a educacao — seja ela formal, sejamafor € o processo pelo qual o ser
humano se desenvolve como pessoa e individuo needsde, desenvolvendo
competéncias e adquirindo habilidades, o qual watéscendendo a reproducédo de
valores e de cultura para se adaptar as mudanc@ssse culturais, entdo temos
possibilidades de que as tecnologias estejam tégadas a educacdo que ambas se
tornem indissociaveis.

Os estudos de Lévy (2011a,b) e Kenski (2012a,b)cand tecnologias
incorporadas na vida do ser humano, desempenhang@pel social, cultural, politico,
financeiro, entre outros, que parece-nos ser fusdéahseu manejo na vida do homem,
demonstrando a importancia do uso dessas tecnsltagithém nas escolas. O acesso a
internet esta cada vez mais viavel e popularizéa®,redes de comunicacdo trazem
novas e diferenciadas possibilidades para que sso@a® possam se relacionar com 0s
conhecimentos e aprender”.giskl, 2012a, p. 47).

Provavelmente, mudancas contemporaneas estejamandegao campo do
ensino, desterritorializando a sala de aula, coldcaprendentes em conexao, mesmo
que instalados fisicamente em espacos difereraes,gprenderem juntos, discutindo de
igual para igual (independentemente da faixa etariformacao); transformando o
momento educacional, que antes ocorria apenaslaaeaula, em um espaco virtual,
em redes digitais, em um mundo com infinidadesaltap se abrindo, em que o saber
ndo se encontra acabado em compartimentos estanques apropriacdo desse
conhecimento ndo se dé pela memorizacdo ou pedtigép, mas pela interacédo, pelo
aprender por si mesmo.

Kenski (2012a) percebe essas mudangcas como umagprmwasta para o ensino,
um novo aprender a aprender. De acordo com a adt@aartir dessa perspectiva que
o professor, na sala de aula, passa a ser realomanteediador, enquanto o aluno passa
a ser um sujeito com voz ativa. O professor comdiagler, segundo a visdo da autora,
procura partir do conhecimento de que o aluno tetras experiéncias, fora da escola, e

Tessituras na educacéo: tecnologia, historia edegem- colecddEducatiob 88



tenta criar uma ligacdo com o que esta apresemad@la de aula, dando ao aluno a
oportunidade de aprender a aprender.

Ferramenta para o uso de tecnologias digitais

Consideramos ser importante oferecer aos professoeste contexto da era
digital e de um novo aprender a aprender, umanfeméa desse meio, que possa
auxilid-los quando necessario, pois entendemoscqugreender untexto de ajuda
facilita no interagir com unsoftware.Pelissari (2009), em sua pesquisa, percebe um
sistema de ajuda de usoftware,como um canal de comunicacéo entre 0 usuario e 0
designer em que este o utiliza para explicar as ferranseetasuas aplicacdes no
software. Para a autora, seu trabalho de investigacdo pedeura canal para os
designersde software educacional melhorar a interacdo do usuario cosoftwaree
torna-la mais produtiva. Também notamos, em nossqusa de campo, que entender
um software através de um sistema de ajuda, poderia pemmgtinor uso das possiveis
ferramentas oferecidas. Projetando isso para idadaldo professor, pensamos que, com
esse auxilio, estariamos também apoiando o profesao das TDs na sala de aula.

Nas pesquisas de Silveira (2002), Santos Junidd9j2Pelissari (2009), entre
outras, € no nosso estudo, temos evidéncias deiasupie ndo costumam usar um
sistema de ajuda por acha-lo dificil de compreenudeas esses pesquisadores destacam
como pode ser importante ter um sistema de ajudamk nosoftwares Aguns dados
dessas pesquisas apontam que 0s professores néwr@anao para uso de TDs na sala
de aula e também apresentam dificuldades no usoftiearesa partir do setiexto de
ajuda Esses indicios nos levaram a perceber uma ralievans processos de ensino e
de aprendizagem para usar TDs na sala de aula.

Para Azevedo e Rowel (2010), conhecimento € uma ol relacdes entre
informacBes com as quais 0 sujeito interagiu ecsmlude situacdes-problema. De
acordo com essas autoras, pensamos em remodédkiiemas de ajuda, possibilitando
uma mediacdo entre professorseftware apresentando informacdes que pudessem
auxiliar na interacdo do professor coreaftware GComprisersao 13.11.

Tomamos, como funcdo do discurso, a de transmformacoes, o que para Lévy
(2011) é a primeira funcdo. A transmissdo de inémdes depende se o discurso
enunciado pelo locutd¥ compreendido pelo alocutafige ele tem sentido, se ele esta
no contexto, se as informacdes interpretam asdgmeitas com discursos anteriores e
influenciam o significado desses no futuro. Porgueada momento, um discurso pode

2 De acordo com Benveniste (2006), a origem de uoutis estd em um locutor.
3 Ainda segundo o autor (2006), o destino de unudscesta em um alocutario.
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estar se referindo a uma situacdo dentro de castediferentes, o que acarretaria
significados diferentes. Além do sentido e do caimteum discurso também pode ser
lembrado, em curto prazo ou em longo prazo. Ess@rknca vai depender das
associacoes que serdao feitas durante a leituraestratégia de codificacéo, isto €, a
maneira pela qual a pessoa ira construir uma rept@asao do fato que deseja lembrar,
parece ter um papel fundamental em sua capacidesderipr de lembrar-se desse fato.”
(LEVY, 20114, p. 79).

Pensamos que para ensinar, € preciso compreendeo ccontece a
aprendizagem. Vygotsky (2007a) acredita que o a@ado, quando organizado de
maneira adequada, pode resultar em desenvolvimerwatal — consequéncia da
aprendizagem —, como também a interacdo individeio/rastimula os processos de
desenvolvimento. Sendo assim, entendemos quexm de ajuda,quando bem-
organizado, quando interativo com o leitor, quapdmluzido com um discurso dentro
do contexto do usuario, quando elaborado com insagara que ocorram as conexdes
com a interface, ele, possivelmente, estara cuniprsna fungcdo enunciativa, que além
de ajudar, estara ndo somente transmitindo infaiesgagnas também promovendo um
ambiente propicio a aprendizagem, o que podendtae®m conhecimento.

Texto de ajuda inserido no sistema de ajuda

Ao percebermos esse novo cenario e essa hova EopeEnsino presente na
escola contemporanea, escolhemos um percurso niasiopara este estudo. Ghedin
e Franco (2011, p. 107) propdem uma reflexdo sobmados construidos na pesquisa,
em que “a metodologia deve ser concebida como uotepso que organiza
cientificamente todo movimento reflexivo, do swjeito empirico e deste ao concreto,
até a organizacdo de novos conhecimentos”, pedoitiama nova leitura, nova
compreensao e nova interpretacdo empirica da linfs@arefletirmos sobre os dados
encontrados na pesquisa bibliogréfica, sentimoessétade de observar professores
navegando ncoftware Gcomprispela primeira vez, usando Manual como uma
proposta de conhecerem esséiware,a partir da leitura déexto de ajudapresente no
sistema de ajuda. Para Lakatos e Marconi, a olg@va

ajuda o pesquisador na identificacdo e obtencapralas a respeito de objetivos
sobre os quais os individuos ndo tem consciéncias mue orientam seu
comportamento. Desempenha papel importante nosegsos observacionais, no
contexto da descoberta, e obriga o investigadomacontato mais direto com a
realidade. E o ponto de partida da investigacamls¢2009, p. 275).
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Nessa mesma perspectiva, nosso estudo esta vpiémdootexto do sistema de
ajuda, dosoftware Gecomprigntitulado Manual, e propomos uma reflexéo, dipdele,
sobre possibilidades de interacao professor/TDsanelo compreender uma relacdo que
essa interacdo possa propiciar. Sendo assim, olondidético, de acordo com Ghedin
e Franco (2011), foi o modelo tedrico que escollepara interpretar uma relacéo entre
sujeito e objeto. Da mesma forma que os autoressanproposta foi a de buscar uma
compreensao do ser humano como um transformadon eriador de seus proprios
contextos.

Como a pesquisa abordou uma questdo de configuliagadstico-discursiva do
texto de ajudapresente no sistema de ajuda shtware Gcomprisela apresenta
caracteristicas qualitativas e quantitativas. Masgdados pesquisados e selecionados
foram analisados com um carater mais qualitativaqde quantitativo, uma vez que
analisamos, descrevemos, comparamos e interpretamis mais que construimos
dados estatisticos. Nao querendo com isso dar rmapmrtancia a analise qualitativa,
mas buscando refletir sobre transformacdes quenwemmopromove na educagcao e no
contexto social em que esta inserido, o que nacparfundamental, para a construcéo
do conhecimento, foi buscado na pesquisa.

Identificamos na analise do textaiorpus da investigacdo, um possivel
comprometimento da interacdo usu&@idiwaree do processo de aprendizagem, com
origem na configuracdo linguistico-discursiva. Esmaalise se baseou em duas
abordagens fundamentadas na pesquisa: linguagemteragdo homem/computador.
Ambas voltadas a relacédo entre objeto e sujeitanddo que percebemos o homem
visto como um transformador e um criador de sewsirges. Os critérios de analise
usados estéo representados na figura a seguir.

Figura 1 — Critérios de andlise

= Relagéo = Interacéo
= Linguagem = homem/objeto K= homem/computador
g
.y — !
= Subjetividade — proprio ato
= Enunciagdo — possiveis escolhas * Metas de usabilidade e as
»  Situagdes em que se realiza — decorrentes da experiéncia do
instrumentos de sua realizacdo usuario
= Principios dadesignere de
usabilidade

Fonte: Elaborada pelas autoras.
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Propusemos a quatro professores uma atividade gpusista em navegar no
softwareusando o sistema de ajuda @oomprisversdo 13.11. Professores que nunca
usaram esseoftware,através da atividade desta pesquisa, conheceraanpaotir da
leitura dotextopresente no sistema de ajuda. Com essa atividademaim anseio de
discorrer nosso problema de pesquisa, partimodfidaldade de usar um sistema de
ajuda de unsoftware,para lancarmos uma hipotese de que uma das pessausas da
dificuldade e /ou, do ndo uso do sistema de ajedandsoftware,poderia estar numa
configuracao linguistico-discursiva tiexto, presente no sistema de ajuda, cujo discurso
do designerde softwarendo cumprisse seu proposito enunciativo. Essa etapéu
para elaborarmos e validarmos nosso instrumentopelgiuisa, bem como para
observarmos professores interagindo d8@ompris,e contribuirmos com subsidios
metodoldgicos que auxiliem professores nos prosessierativos de ensino e de
aprendizagem, no uso das TDs, por meio de anahseodfiguracdo linguistico-
discursiva ddexto de ajudapresente no sistema de ajudasdtiwareGcompris

De acordo com Preece, Rogers e Sharp (2005) — gemetaon odesignera
construir um sistema interativo com os principi@s usabilidade desenvolvidos por
Nielsen e seus colegas —, quandosgfiwareapresenta um sistema de ajuda simples,
com informagdes explicitas, e um texto com acoesisale serem seguidas, este estara
a caminho de ser considerado um sistema interadissim, percebemos a importancia
de observarmos professores interagindo cdexio de ajuda

Consideracoes finais

Para Oliveira e Silveira (2007), no sistema de aj@stdo apresentados o0s
procedimentos para executar tarefasditware bem como sdo descritos os elementos
presentes na interface. Ainda de acordo com essgamsg, otexto de ajudgpode dar
apoio aos seus usuarios. Elas chamam a atencé@ paraplexidade que € construir
um sistema de ajuda nusoftwareeducacional, devido a diversidade de usuarios que 0
utilizam e as questdes envolvidas no usasaltware,bem como é dificil apropriar-se
da ajuda, por meio do sistema de apoio, de modm guseiario consiga interagir com o
software

Nossa proposta de remodelacdo diz respeito primeitee aos quadros
flutuantes, isto é, toda vez que 0 usuario passarsor que representanoousesobre
um icone e se detém alguns segundos sobre umanmagarece um quadro com
informacdes relevantes sobre essa imagem (icone@mnesegundo lugar, a@exto de
ajuda, como um hipertexto, isto €, colinks que possibilitem ao usuario uma escolha
de informacdes necessarias para interagir caoftavare Tanto nos quadros flutuantes
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quanto no hipertexto, escolhemos “expressdes deuroabilidade”, presentes nas
pesquisas de Silveira (2002), Santos Junior (208&jssari (2009) e Leite (2012).

Considerando desde a pesquisa bibliografica atédambos construidos nas
entrevistas, acreditamos que uma proposta de réagddena configuracao linguistico-
discursiva — oferecendo uma estruturacéao voltadaatores enunciativos e as formas
linguisticas de apresentar essas informacdes, mant®xto inserido no sistema de ajuda
quanto no texto presente nos quadros flutuanteg -eyganizacdo na apresentacdo dos
conteudos de ajuda e de possibilidades para pramuwra funcdo sociointerativa do
texto, estaremos contribuindo com a construcdondenovo sistema de ajuda para o
software Gcomprislsso nao significa que serd um sistema eficiestgia muita
presuncéo de nossa parte, mas a partir de nodsoe®®® das propostas apresentadas,
essa mudanca visa potencializar o proposito entivido texto de ajuda

Ao relacionar linguagem, educacao e processossiecea de aprendizagem com
0 uso de TDs, notamos ser importante associailter@cado homem/computador. Com
isso, demo-nos conta da relevancia em reunir suib@tle da linguagem, enunciacéo e
discurso com metas e principios de usabilidadejoteem vista a compreensédo de
questbes relacionadas a relacdo do homem com shjet@onhecimento e, ainda, a
como o homem pode transformar e criar seu propinexto.

Apoiados nos estudos de Kenski (2012a, b), Lévyiiapb) e Silva (2011),
situamo-nos na escola contemporanea e no desaBerdem professor na era digital.
Nesse contexto, parece-nos importante oferecempeaiessores um apoio, iSSo quer
dizer, uma ferramenta do meio digital que possailiad®s quando necessario.
Entendemos que a compreensdo de terio de ajudapode facilitar a interacéo
usuariosoftware; 0 uso de unsoftwaree um melhor emprego das possiveis opcoes
oferecidas e, assim, estariamos oferecendo nossw &ps professores no uso das TDs
na sala de aula.

Portanto, reparamos na importancia de compreender takxtq pois um
desentendimento desse texto provavelmente compedmeh navegacdo em um
software ja que esse navegar, para nos, significa interagi possivelmente
comprometeria uma interacdo usud&idtware Isso nos leva a acreditar que construir
conhecimento sobre o aplicativo, através tdrto de ajuda,contribuird para uma
interacdo usuariepftware

Tessituras na educacéo: tecnologia, historia edegem- colecddEducatiob 93



Referéncias

AZEVEDO, Tania Maris deArgumentacao, conceito e texto didatioma relacdo possivel. Caxias do
Sul: Educs, 2000.

AZEVEDO, Tania Maris de; ROWEL, Vania Morales. Paghatizacéo e ensino de lingua materna. In:
RAMOS, Flavia B.; PAVIANI, Jayme (Org.D professor, a escola e a educag8axias do Sul: Educs,
2010. p. 211-230.

BENVENISTE, Emile.Problemas de linguistica geral.[Trad. de Eduardo Guimarées et al. Rev. técnica
da trad. Eduardo Guimarées. 2. ed. Campinas, SRe$&006.

BRONCKART, Jean PauD agir nos discursoglas concepgdes teoricas as concepgdes dos
trabalhadores. Campinas: Mercado das Letras, 2008.

CORTELLA, Mario Sergio.Nao nascemos prontospirovocacdes filoséficas. Petropolis, RJ: Vozes,
2012,

GHEDIN, Evandro; FRANCO, Maria Amélia SantoiQuestdes de método na construcdo da pesquisa
em educacgad?. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2011.

KENSKI, Vani Moreira.Educagéo e tecnologias: novo ritmo da informacéo. 8. ed. Campinas, SP:
Papirus, 2012a.

KENSKI, Vani Moreira.Tecnologias e ensino presencial e a distan@iaad. Campinas, SP: Papirus,
2012b.

LAKATOS, E. M.; MARCONI, M. A. Metodologia cientificaSao Paulo: Atlas, 2009.

LEITE, Leticia LopesColaboracéo entre pares para melhor compreensdmdasagem do designer via
sistema de ajud®012. 117 p. Tese (Doutorado) — Pontificia Uninkzrde Catdlica do Rio Grande do
Sul, Faculdade de Informatica, Porto Alegre, 2@igponivel em:
<HTTP:/tede.pucrs.br/tde_arquivos/4/DE-2012-09-PAN3339Z-4078/Publico/ 441922 .pdf >. Acesso
em: 18 jun. 2013.

LEVY, Pierre.As tecnologias da inteligéncia futuro do pensamento na era da informaticad Tde
Carlos Irineu da Costa. 2. ed. 1. reimp. Rio deilanEd. 34, 2011a.

LEVY, Pierre.Cibercultura.Trad. de Carlos Irineu da Costa. 3. ed. 1. reRip.de Janeiro: Ed. 34,
2011b.

OLIVEIRA, Michelle Rodrigues; SILVEIRA, Milene Sedith. Algumas considerages sobre a
construgcdo do conteldo de sistemas de ajuda opliara software educacional. In: SIMPOSIO
BRASILEIRO DE INFORMATICA NA EDUCAGCAO, 18., 2007,& PauloAnais.. Sdo Paulo, 2007.
p. 27-30.

PAVIANI, Neires Maria SoldatelliEstudos da linguagem na educac¢&axias do Sul: Educs, 2012.

PELISSARI, Estelamarig€struturacao e apresentacdo de sistemas de ajudmerpara software
educacional 2009. 137 p. Dissertacdo (Mestrado) — Pontifiéversidade Catodlica do Rio Grande do
Sul, Faculdade de Informatica, Porto Alegre, 2@i8ponivel em:
<HTTP:/tede.pucrs.br/tde_arquivos/4/DE-2010-04-1AT855Z-2446/Publico/ 422501.pdf >. Acesso
em: 18 jun. 2013.

PREECE, Jennifer; ROGERS, Yvonne; SHARP, Helzesign de interacdcalém da interacdo homem-
computador. Porto Alegre: Bookman, 2005.

Tessituras na educacéo: tecnologia, historia edegem- colecddEducatiob 94



SANTOS JUNIOR, Mauro Francisco dd&ploragéo da comunicagéo usuario-sistema em sisteie
ajuda on-line 2009. 169 p. Dissertacao (Mestrado) — Pontifiiaversidade Catodlica do Rio Grande do
Sul, Faculdade de Informatica, Porto Alegre, 2@i8ponivel em:
<HTTP:/tede.pucrs.br/tde_arquivos/4/DE-2011-06-0218432-3276/Publico/431695.pdf>. Acesso em:;
18 jun. 2013.

SILVA, Marco. Os professores e o desafio comunaaali da cibercultura. In: FREIRE, Wendel (Org.).
et al.Tecnologia e educacéas midias na pratica docente. Rio de Janeiro:, R@iKL.

SILVEIRA, Milene SelbachMetacomunicacao designer-usuario na interacdo hwrsomputador
design e construcéo do sistema de ajuda. 20020.1Bdse (Doutorado) — Pontificia Universidade
Catdlica do Rio de Janeiro, Departamento de InfdoaaRio de Janeiro, 2002.

VYGOTKY, Lev SemenovichA formacao social da mente desenvolvimento dos processos
psicoldgicos superiores. Org. Michael Cole et ahdl de José Cipolla Neto, Luis Silveira Menna
Barreto, Solange Castro Afeche. 7. ed. Sdo Paul&dvites, 2007a.

VYGOTKY, Lev SemenovichPensamento e linguageiadicao eletrénica: Ed. Ridendo Castigar
Moraes. Versao para eBook. eBook Brasil.com. Fdigial: www.jaht.org , 2007b. 75p.

Tessituras na educacéo: tecnologia, historia edegem- colecddEducatiob 95



Instituto das Apdstolas do Sagrado Coracéo de Jesushibridez do
processo identitario dessa congregacao religiosa
em Bento Goncalves — RS (1956-1964)

Julia Tomedi Poletto
Ldcio Kreutz

Para iniciar este escrito, nada melhor do que aptaso motivo pela escolha do
titulo. Afinal, selecionar as palavras que, de nrar®ara, devem (ou deveriam) atrair o
leitor e “resumir” o que o texto pretende expressar € uma tarefa facil.

Muitas poderiam ter sido as formas de comecar tesse e, especialmente, de
elaborar um titulo para ele. No entanto, para esjestro, a escolha foi priorizar os
conceitos que estao estritamente vinculados coomgregacao religiosa em questao.

Pelo contexto, pelas necessidades e pelos achadpssduisa, pensar sobre o
Instituto das Apostolas do Sagrado Coragdo de Jesuste a olhar em torno do
processo identitario dessa congregacao, assim apomia para uma constante hibridez
na constituicdo desse grupo. Dessa forma, esse text como intuito apresentar uma
investigacdo em torno da construcdo do processuité@léo da congregacgédo religiosa,
no Municipio de Bento Gongalves — RS, abrangenalmocrecorte temporal, os anos de
1956, data da criacdo do Colégio Sagrado CoracaoJemus em territério
bentogoncalvense, até 1964, em virtude do golpgamié das consequéncias desse
episddio para a congregacdao religiosa em questgecialmente pelo encerramento das
atividades no Hospital Maria Tereza Goulart, o gaestava sob a direcdo desta
congregacao.

Com base na Histéria Cultural, esta investigacadlizaitcomo fundamentacgéo
tedrica Hall (1997) e Hannerz (1997), autores queribuem significativamente para a
conceituacado desta pesquisa, uma vez que trabatbamos conceitos de processo
identitario e de hibribez, pertinentes para essiissn Especialmente por tratar de
diferentes areas de atuacdo no municipio, o oladrilafidez, no que condiz a mistura
de culturas, assim como a interpretacdo do processditario, como algo flexivel,
dindmico e passivel de mudancas, torna-se prinigpdia estudar essa congregagao
religiosa.

Como metodologia, foram utilizados documentos &s(livros de Atas, livro de
tombo da pardquia, legislacdes especificas, lisalige a instituicdo em questdo), assim

! Este capitulo tem origem na dissertagéo intitul&4dalégio Sagrado Coragéo de Jesus, Bento Gongalvésg58

— 1972): processo identitario e cultura escolargmmdo uma histéria”, sob a orientacéo do Prof.LDcio Kreutz,
defendida em 1° de setembro de 2014, no Progranoslé&sraduacdo em Educacdo, Mestrado em Educagéo, d
Universidade de Caxias do Sul — RS.
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como a histéria oral, por meio da entrevista descagssoas que estavam envolvidas
com a congregacdo nos anos pesquisados. Cabetasalmume as entrevistadas
autorizaram previamente o uso de seu nome origa@ a pesquisa. Dessa forma, as
falas literais das depoentes serdo apresentadatiion e terdo como referéncia o
nome verdadeiro delas.

Ambas as entrevistadas, atualmente, sdo Irmas ugregacdo, sendo que a
participacdo de cada uma, no processo identit@ieahgregacédo, ocorreu de modo
diferente, inclusive pela diferenca de idade gobam. Irm& Maria Josefina Suzin foi
professora de Geografia no colégio e secretarichogpital, no tempo em que a
congregacao religiosa o dirigiu. Ja a Irma Marihésset era aluna do colégio na época,
evidenciando interessantes recordacdes duranteetdn, as quais contribuiram, de
maneira especial, para as primeiras suspeitasrem de uma possivel participacdo das
freiras, em outros espacos do municipio, para di@eampo educativo.

Esse escrito esta dividido basicamente em duassparprimeira refere-se a breve
contextualizacdo da congregacéao, a chegada desBeetn Goncalves e a expectativa
com a vinda das Irmés para o municipio, bem corasaecesso de constituicdo nesse
espaco. Ja a segunda parte vincula-se as mudasgraisias no processo identitario da
congregacao durante os anos analisados, ou $e@jdez do Instituto.

E importante destacar que os apontamentos traz&kis escrito sdo 0s primeiros
achados de uma pesquisa de cunho académico, em dessa congregacdo, no
Municipio de Bento Goncalves, representando, assim,desafio para os possiveis
leitores, para que novas investigacoes sejam picdahkizacerca da tematica
desenvolvida.

Instituto das Apostolas do Sagrado Coracdo de Jesus processo identitario da
congregacao em Bento Gongalves

O Instituto das Apostolas do Sagrado Coracdo desJEASCJ) é de origem
italiana. Criado por Madre Clélia Merloni e um gouge religiosas, em 1894, o Instituto
ampliou suas fronteiras e estabeleceu algumasiivias em solo brasileiro. A partir de
1900, as Irmas Apostolas do Sagrado Coragdo des,Jesmo sdo denominadas as
religiosas dessa congregacgéo, criaram sua prinesicala no Brasil, localizada no
Bairro Santa Felicidade, em Curitiba.

Embora tivessem outras fun¢des em diferentes patseso o trabalho em
hospitais e o assistencialismo, em territorio beasi a 4rea de atuacdo das irmas do
IASCJ foi o espago escolar. A principio, essa epgi@idade do Instituto ao expandir
suas escolas no Brasil; no entanto, como serd admta seguir, algumas mudancas
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ocorrem no processo identitario dessa congregaglégiosa, as quais merecem ser
analisadas com criticidade e rigor.

As religiosas do Instituto das Apostolas do Sagr@dmcao de Jesus chegaram
em Bento Goncgalves, no dia 24 de janeiro de 1966.cBnvite do paroco da Igreja
Cristo Rei, assim como pela solicitacdo da comul@ddo Bairro Cidade Alta, essa
congregacao religiosa veio para o municipio comtoito de criar um colégio, o qual
contemplaria uma parcela da populacéo residenpame alta da cidade.

Os moradores da Cidade Alta, predominantementeeddsates de italianos,
tinham interesses explicitos pela fundacdo de uldgo dirigido por religiosas
oriundas de uma congregacao italiana. Afinal, nrtapdéecostumes e as crencas de uma
cultura garantia, para esses moradores, a manotald&entimento de italianidade
(LucHESE 2007), tao singular para os descendentes.

Com essas primeiras informacdes, ja é possivein@éatea maneira como o
processo identitario dessa congregacao surgicerstituiu. Como afirma Hall,

a identidade surge ndo tanto da plenitude da i que j& esta dentro de nés
como individuos, mas deama faltade inteireza que “é preenchida” a partir de nosso
exterior, pelas formas através das quais nos imaginamosises poroutros.
(HALL, 2004, p. 39).

Dessa forma, investigar o processo identitario e gongregacao religiosa, que
se instala e inicia uma trajetéria em determinddade ou regido, demanda um olhar
atento para o contexto em que se insere, para angagde que a cerca. Afinal, é este
entorno que faz com que a identidade do grupcassfoirme e seja, como afirmado por
Hall (2004), “preenchida” pelas necessidades, peélesejos e pelas intengbes dos
outros, que fazem parte desse “exterior”.

Pensando na congregacdo das Irmas Apostolas daddagoracdo de Jesus e a
chegada desse grupo em Bento Gongalves, tornapsessinel desvincular a paroquia
Cristo Rei e a comunidade da Cidade Alta do seagsso identitario. A solicitacdo da
presenca das Irmés Apostolas, na regido da Cidiaeesteve intimamente relacionada
com o interesse da nova paréquia, que recenterhawig sido inaugurada e ansiava por
uma escola catdlica préxima, e com a necessidaderdgrupo de moradores, que
procuravam estratégias para manter vivas algumastessticas de sua patria, como
tentativa de aproximar seus costumes com aquel@dosi em sua terra natal. Essa
proximidade com seu lugar de origem nao significara“retorno ao passado”, mas
garantia uma manutencdo de aspectos que, parapo @tnico em questdo, eram
fundamentais. Como afirma Hall:

Tessituras na educacéo: tecnologia, historia edegem- colecddEducatiob 98



Essas pessoas retém fortes vinculos com seus dudarerigem e suas tradigdes,
mas sem a ilusdo de um retorno ao passado. Elagbsiiadas a negociar com as
novas culturas em que vivem, sem simplesmente sassimiladas por elas e sem
perder completamente suas identidades. (2004 )p. 88

Sendo assim, a presenca de religiosas era umaadiver para manter a fé e uma
possibilidade para educar os filhos desses descEsieque desejavam cultivar
aspectos de sua patria-mae em territorio brasilBioo esse motivo, o envolvimento da
comunidade com a congregacao das irmas ocorree deszmeco.

A chegada das Irmés Apostolas, na regido da CidHdese tornou um fator de
prestigio para a comunidade e a pardquia, vistofgjua primeira escola catolica da
Cidade Alta e, por consequéncia, 0 grupo de relggoque, em consonancia com a
Pardquia Cristo Rei, tinha o proposito de educavangelizar os filhos dos moradores
da regido. Tendo em vista que, em 1956, o muniei@ddividido” entre Cidade Baixa
e Cidade Alta, a presenca das religiosas na regaéantia o desenvolvimento de um
espaco que recentemente havia se configurado adecelalmejava crescer ainda mais.

O sentimento de pertenca de grupo e a expectadi@ gesenvolvimento da
regido caminhavam juntos nesse periodo e caratariz 0 contexto em que as Irmas
Apostolas foram recebidas. Dessa forma, ter a pcasge uma congregacao religiosa e
criar um colégio mantido por esse grupo era sinérdmprogresso para a Cidade Alta.

Tendo em vista esses aspectos, entende-se quacaoredntre a Pardquia e a
comunidade, com a congregacao das Irmas Apostelaparte do processo identitario
desse grupo de religiosas. Nao apenas por agudoagurmas ja traziam como sua
identidade — como os valores cristdos e a pratct d-, mas também por aquilo que
foram integrando em sua identificacdo: as expeemtide uma comunidade, as
caracteristicas de um grupo predominantementantalie a educacdo como promotora
da formac&o humana.

A partir da andlise dos relatos, € possivel percaima opinido unanime referente
a relacdo entre pardquia e escola, o que sinalima ay processo identitario da
congregacao foi marcado por movimentos e rupturasaas das necessidades dos
moradores e da propria paréquia. Entende-se quecesso identitario ndo se construiu
de forma “natural”’, ao contrario: se estabeleceumeio dessas “negociacdes” entre
aquilo que a comunidade esperava, 0 que a pardgaessitava e a intencdo que a
congregacao tinha ao chegar no municipio. Afiraha afirma Luchese,

todas as fontes histéricas que nos chegam do passedplenas de relagbes de
poder, de jogos de sentido e significacdo consteuédpreservadas no tempo para as
geracdes futuras. Memoérias fragmentadas de um teqnpondo conseguiremos
jamais toma-lo em uma totalidade U@tHESE 2007, p. 33).
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Dessa forma, compreende-se que 0 processo idantii@rcongregacdo também
se constituiu em meio as relacdes de poder. Assldpdstolas do Sagrado Coracéo de
Jesus néo foram apenas solicitadas para trazédenu#ficacdo para um povo. Além de
desenvolverem sua proposta em solo bentogoncalveasetruiram seu processo
identitario, a partir das necessidades do contadocomunidade, reforcando assim a
presenca de fluxos, limites e hibridez no procelesmlentificacdo desta congregacao.

A direcdo do hospital Maria Tereza Goulart: a (degjontinuidade e a hibridez da
congregacao em Bento Gongalves

Desde o comeco da investigagao, existiam algunsnesmcerca de um suposto
trabalho das Irmas Apdstolas em um hospital de dB&wncalves. Contudo, nos
primeiros contatos feitos e nas primeiras entrasistalizadas, pouco (ou nada) se
comentava sobre a presenca da congregagao em pitahda cidade.

Apos algumas investigacdes, as perguntas inicka&sf respondidas. De fato, as
Irmas Apostolas assumiram a direcao interna doitabggor um determinado periodo.
Pelos caminhos que foram sendo percorridos, fosipescompreender a importancia
de ouvir com mais intensidade os siléncios, viste geralmente sdo eles que carregam
consigo vozes imprescindiveis para o estudo. Cordadall (2005, p. 7): “Eram 0s
siléncios que nos diziam alguma coisa; era 0 queeséava la. O que precisava da
nossa atencdo era 0 que estava invisivel, o quesedpodia enquadrar, 0 que
aparentemente era impossivel de ser dito.”

A partir dessa “busca aos silenciamentos”, de atgumemorias e de alguns
registros escritos, foi possivel perceber um noeyrso dessa congregacao (pouco
conhecido na histéria deste grupo religioso): agdio do hospital Maria Tereza Goulart
conduzida pelas Irmas Apostolas. Esse foi, certtenarmm importante aspecto do
processo identitario da congregacdo, o qual fez goenesse grupo se tornasse mais
hibrido e aprendesse a lidar com (des)continuidades

Segundo o livrApostolas do Sagrado Coracéo de Jesus — 100 as&s\aco do
amor, volume III:

No dia 1° de agosto de 1963, foi aberto um modaméHospital na cidade galucha
de Bento Gongalves, no Rio Grande do Sul, pertéaceén “SOCIEDADE
BENEFICENTE MARIA TEREZA GOULART". Para |4, foi degado um grupo
de Irmas que assumiu a direcdo e os trabalhos f@ens@gem. As Apdstolas ja
atuavam na cidade, marcando presenca no setoudagge cristd, trabalhando num
colégio préprio. (VERNET et al., 2002, p. 243).
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De acordo com o livro de tombo da Paroquia Crisgo(R963, p. 59 v), as Irméas
Apostolas chegaram no dia 21 de agosto de 19630 tarmo finalidade acompanhar a
conclusdo das obras do hospital e dirigir este nespaco destinado a saude. E
importante destacar que, embora as Irmas Apodsteldsam administrado por um
determinado periodo o hospital, este estabelecontmit construido com dinheiro
publico federaf, ndo sendo uma obra prépria da congregacdo enéiquest

Alids, este aspecto da construcao do hospital mesgrcsalientado, uma vez que a
qualidade dos aparelhos e o alto investimento fedgie espaco foram percebidos tanto
nos registros escritos como nos depoimentos. Seglnth Josefina Suzin, que na
época trabalhou como secretaria no hospital,

0 Hospital foi construido com dinheiro publico. BPaesidente da Republica o Sr. Jodo
Goulart e foi feita uma homenagem a sua esposaalandHospital o nome de Hospital

Beneficente Maria Thereza Goulart e quem era oares@vel era um Senhor com o
sobrenome Pit ou Pitt. Era ele que acompanhava widpem, através do Paroco da
Igreja de Cristo Rei, o Padre Rui solicitou as Isn@ara o Hospital, as mesmas que ja
atuavam no Colégio Sagrado. As Irmas nao sabiarmorke e como vinha o dinheiro,

mas o Hospital foi montado com os melhores equiptoeee em todos 0s setores. A
aparelhagem era excelente. As salas de cirurgiamemauito bem equipadas. Os
apartamentos eram de primeiro mundo. O sistemaaseunicacdo para a época era

excelente e por meio de sinais luminosos. Cada@alsetor tinha uma combinacao de
luzes (quatro cores) para que ao ser chamada aopes&o ouvisse o barulho do telefone
[...] (Ir. Maria Josefina Suzin, 2014).

Esta descricdo dos espacos sinaliza 0 modernatimesgo realizado no hospital
e sugere o potencial desse novo local para BentwdBees. Mais do que isso, esse
detalhamento apresentado pela Ir. Maria Josefigarsugue essa construcao tenha sido
algo de ultima geracdo para a época e para a @réprigregacdo, que assumira a
direcéo dessa instituicdo de saude. E importastaltar esse aspecto por compreender
o grande investimento efetuado neste local, o gdiea uma significativa quantia de
dinheiro publico destinado para esse novo empreeTdo.

Outro aspecto interessante de ser analisado s&otogs que levaram o hospital
a escolher uma congregacéo religiosa para assurdiregdo interna, visto que o
dinheiro investido no local foi publico e, por ess&o, poderia oferecer uma
administracéo publica. Segundo registros do Lied@dmbo da Paroquia Cristo Rei:

2 Por ser o entdo presidente da Republica Jodo Gajlapnsiderando que as verbas para a obra ederaig,
entendo que o nome dado ao hospital (nome da peardaima) era uma forma de agradecimento e homenagem
proprio presidente da Republica. Tal fato tambéndendia a posigdo dos partidos politicos que gefamto
Goncalves no periodo, sem duvida alinhados comeaidémcia da Republica: Milton Rosa, prefeito de Bento
Goncgalves em 1964, era do PTB, assim como o prasidefio Goulart.
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Irmés para o Hospital Tereza Goula#t Rev. Madre Geral Speranzina Morelli,
tendo a 20 de marco de 1963 visitado o novo Hddpitdereza Goulart e inteirada
da necessidade de ser 0 mesmo entregue a umagagépeaeligiosa para a direcdo
interna, tomou a si 0 encargo de confiar as Renddr Missionarias Zeladoras do
Coracdo de Jesus a direcdo do mesmo. Disse a RalreMjue para a segunda
metade deste ano colocard a disposicdo do novoitdbspna Irma Diretora,
uma Irma Enfermeira de alto padrédo e uma Irma Ee@nqLVRO DE TOMBO,
1963, p. 56 v).

Nao foram identificados registros anteriores quglietassem a necessidade da
presenca de uma congregacao religiosa para a diirgedina do hospital. Todavia, pela
andlise dos documentos, supfe-se que a administedgfivada por uma congregacao
religiosa garantiria dois aspectos fundamentarsiigiosidade no espaco hospitalar e a
manutencdo deste local. Ter na direcdo uma congfiegeeligiosa possibilitaria a
introducdo de “marcas distintivas” no espaco hatgit vinculadas a religido catolica —
predominantemente vivenciada pela comunidade enst@me Além disso, pela
representacdo construida em torno das congregaefigi®sas femininas, que eram
vistas como grupos que procuravam manter o cuidadugiene e a organizagao dos
espacos, a escolha de religiosas para a admiistdaghospital era também uma forma
de garantir a boa manutencdo, especialmente pdrate de um hospital recém-
construido e com aparelhagem moderna.

Estas sdo algumas caracteristicas que aparentefostifcam a escolha do
hospital por uma administracdo religiosa. S&o nsasikenciadas, mas imbuidas de
intencionalidades, que acabam compondo o procdesttario da congregacao.

Por esse motivo, a congregacao sofreu interfer@mmaseu processo identitario
ao assumir esse novo espaco, o que reforca asrgmlde Hall, ao dizer: “Nossas
identidades sdo, em resumo, formadas culturalniefi¢aLL, 1997, p. 8). As
identidades nédo se formam exclusivamente peloiontanas pelos discursos e pelas
representacoes exteriores, ou seja, por aquilo ajizen sobre essa determinada
identidade. Dessa forma, o processo de identifcap&rmite “[...] que nos
posicionemos no interior das definicdes que osudses culturais (exteriores) fornecem
ou que nos subjetivemos (dentro deles)aulH 1997, p. 8).

A identidade ndo se constroi apenas pelas exp@agnwidas. Ela também se
constitui pelos mdultiplos olhares que a cercamomsequentemente, a transformam.
Essa compreensdo de processo identitario vincude-spie Hannerz (1997) fala sobre
hibridez. Para o autor, a hibridez significa a orstdas culturas, promovendo assim a
transformacdo dos processos identitarios. Valealtessque, como afirma Hannerz
(1997), essa mescla de culturas ndo ocorre de magealitaria e durante um mesmo
periodo para todos os grupos. O hibrido (e as ®ditnanas de definir se misturam,
como bem escreve Hannerz) ocorre em tempos e asgistiotos:
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O que precisa ser dito € que, em determinado pereddumas culturas sdo mais
crioulas do que outras, na medida em que as cesenfturais se encontram em
condicbes especificas e com resultados mais ou stéraonaticos, se distinguem
historicamente das outras, mesmo que elas préfer@sam resultado de outras
confluéncias. (ANNERZ, 1997, p. 28).

Ao analisar a presenca das Irmas Apdstolas em Beomgalves e atentar para o
periodo em que administraram o Hospital Maria Te&r@pulart, compreende-se uma
semelhanca no processo identitdrio dessa congegagén o conceito de hibridez
elaborada por Hannerz (1997). Afinal, a participagas irmés no espaco hospitalar
ocorreu pela necessidade e solicitacdo de um pmlo, apelo da Igreja (exterior) e
também pelos conhecimentos prévios e pelas exp&&nanteriores que essa
congregacao possuia na area da saude (interior).

Nesse sentido, a “mistura” daquilo que se sabia aqumilo que se queria foi
vivenciada pelo grupo de religiosas que, na tergtade dar conta de um novo espaco,
ampliou suas fronteiras e fez com que seu prodessitario tomasse novos rumos
neste municipio, uma vez que haviam chegado pat@alese a escola. Mesmo nao
sendo um movimento que se tornou permanente, aciav&lesse grupo no espaco
hospitalar produziu marcas interessantes no progésstitario da congregacao.

Além disso, a partir da memoéria das irmads que knabam no hospital, a
permanéncia de aspectos importantes do processtitdte da congregacdo também
foram identificados no ambito hospitalar, como &giesidade. Algumas marcas
introduzidas no espagco do hospital sinalizam justdaen a construcdo dessa
identificacdo da congregacéo, no novo local decatua

A presenca da capela e as celebracfes eucarigt@amadas pelo Pe. Rui sdo
sinais dessa manutencdo de uma identidade. As estagbes da religiosidade, no
espaco do hospital, podem ser identificadas taotaegistro presente no livro do
Instituto como na histéria oral das irmés entrexas.

Na frente do hospital, havia um jardim muito bendado. Tudo foi previsto e
realizado com requinte. Na entrada, havia também Gapela decorada com bom
gosto e harmonia. Um lugar especial para momergasl@ncio e encontro pessoal
com o Senhor da Vida. (#®NET et al., 2002, p. 243).

A presenca da religiosidade nado se restringe eéxalmente a lembranca do local
da capela. De acordo com a Ir. Maria Josefina S{Z0a4): ‘Preparamos o Hospital
para a inauguracdo. Tudo no lugar, tudo limpo, @afdo para a celebracdo
Eucaristica presidida pelo Pe. Rui.”
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Essas “marcas” da religiosidade sdo destacadas parteodo processo identitario
das irmas, por verificar que a religido nao sesgr@va apenas no espaco da paroquia.
Ao contrario: por ser uma congregacao religiogaligiosidade foi elemento central do
processo identitario das irmas, independentemensewl local de atuacao.

Contudo, ressalta-se que apenas a religiosidadedefine por completo o
processo identitario desse grupo. Em outras paavaa religido faz parte da
identificacdo das irmas, porém nao é fator Unicgs€el@rocesso, uma vez que iSSo nao
significa que a identidade esteja completas(H 1997). Afinal, uma identidade nunca
€ completa, porque seus significados “[...] saandkds parcialmente pela maneira
como se relacionam mutuamente; mas, também, er, pto que omitem”. (kLL,
1997, p. 7).

O processo identitario da congregacdo sofreu sigtifas interferéncias em
virtude da direcdo desse hospital. Muitos foramdesafios encontrados pelas religiosas
neste curto periodo no hospital, o que implica ouéo mais do que apresentar seu
“processo identitario” para a comunidade, a coregég em questdo vivenciou uma
mistura de cultura e aprendeu a lidar com situa@msecificas, que certamente
deixaram marcas na sua identificacao.

O periodo em que as irmas assumiram a direcamantir hospital foi de agosto
de 1963, quando o hospital ainda estava em co@astra¢e junho de 1964. A abertura
do hospital ocorreu em marco de 1964, sendo estenmaécado por um inesquecivel
acontecimento nacional: o Golpe Militar de 1964.

Segundo depoimento da Ir. Maria Josefina Suzin4R04 hospital teria feito a
solene inauguracao poucos dias antes do GolpeaMilit

N&o lembro exatamente a data, mas foi no final de;a) provavelmente no dia 29 ou
30. Nada sabiamos do que estava para acontecerad/autoridades civis, militares e
religiosas estavam presentes para o ato religiddo.dia da inauguracdo os militares
certamente sabiam o que estava para acontecer, dae@ram que o Hospital fosse
inaugurado conforme programado. O Hospital estavanto para iniciar seu trabalho
de atendimento aos doentes da cidade contentesv@mum Hospital. Houve apenas
uma consulta, nenhuma internacdo porque no dia&ndr¢co houve a Revolucado e a
deposi¢do do Presidente Jodo Goulart. Os militaoesaram conta do Pais. Logo cedo
recebemos a visita do Chefe do Batalhdo Ferrovidddiado em Bento Gongalves. Para
as Irmas foi uma surpresa quando nos disse que réir pdaquele momento nao
poderiamos receber ninguém no Hospital e que negidimos na dependéncia dos
militares. As pessoas que vinham ao Hospital eracelidas fora da porta sob a
marquise, pois ninguém poderia entrar. Estava iitado.
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As recordacbes deste periodo ndo se resumem asalggab das Irmas que
trabalharam no hospital, mas também aos morada@esegldo e aos ex-alunos do
colégio.

Lembro que as irmas trabalharam no hospital. Lemtpue foi no tempo da ditadura e
que as irmas ficaram presas dentro do hospitalsEl&@o podiam sair porque os militares
queriam tomar o hospital e ficavam de fora, espdoartntéo elas ficavam dentro. Dai o
padre Rui ia de jipe buscar as irmés para ir a rajss depois levava elas de volta pro
hospital. Eu ndo sei dizer bem certo quanto temips &caram 14, s6 sei que elas
assumiram por um tempo sim, e lembro dessa cenmlilitares porque eu morava ai no
Botafogo, e lembro bem delas trancadas la derfiroMarinés Tusset, 2013).

Apesar de ser recordada por essa ex-aluna come@r&os”, as Irmas e os
militares, segundo relatos das proprias Irmas cpleatharam no hospital, mantinham
uma relacdo harmoniosa. “Com a Revolucédo de 31 aearde 1964, o hospital foi
tomado pelo Batalhdo Ferroviario de Bento Goncaévéisou interditado. Os doentes
foram transferidos para outros hospitais e as Irodginuaram no hospital como
‘Guardias’.” (WERNET et al., 2002, p. 244). Vale ressaltar que, durastmeses em que
as irmas viveram dentro do hospital, o Batalhdadaeavuma ambulancia para levar as
irmas a missa e ao mercado, conduzindo-as depeniéao hospital apos a ida aos locais
desejados.

Ao apontar essas visdes, alguns questionamentgasrsigobre essa “harmoniosa”
convivéncia entre Irmas e militares: seria umacéaharmoniosa por se traduzir em
uma conduta de obediéncia das religiosas paraldares? As Irmas estariam, de fato,
“dirigindo” este hospital apos o Golpe Militar?

As memodrias evocadas revelam um instigante sentin@gmunciado pelas pessoas
entrevistadas sobre esta época. Interessante pempedy em cada entrevista realizada, a
sensibilidade ao narrar as lembrancas desse atpaté0 e 0S sentimentos
apresentados no relato sugerem a ideia de que e GAilitar de 64 produziu marcas
por vezes invisiveis nos sujeitos, as quais sO E&eebidas quando vistas nas
entrelinhas

Por ter recebido o nome da (ex)primeira dama, mendée a interdicdo desse
hospital ocorreu justamente pela “afronta” aostardis que tomavam entdo o poder.
Afinal, o novo governo militar ndo poderia admitjue um hospital comecasse a
funcionar homenageando, através de seu nome, aaedpopresidente que acabara de

% Para maior aprofundamento sobre a tematica doeGdilitar, veja-se:

GERMANO, José WellingtorEstado militar e educacéo no Brasil (1964-1985)ed. Séo Paulo: Cortez, 1994.
CUNHA, Luiz Antdnio: GOES, MoacyO golpe na educaci®io de Janeiro: Zahar, 1985.

SANFELICE, José Luis. O Estado e a politica educatido regime militar. In: SAVIANI, Demerval (OrgBstado

e politicas educacionais na historia da educacaasBeira. Vitéria, ES: Edufes, 2011. p. 317-342. (Colecdo
Horizontes da Pesquisa em Histéria da Educacéo asilBr. 2).
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ser deposto por Golpe Militar. Como se sabe, additg por ser um periodo de
silenciamentos e intensa relacdo de poder no settidmposicdes, ocasionou inumeras
interrupcdes com o fechamento de espacos, fatotajabém ocorreu no caso do
Hospital Maria Tereza Goulart.

Além disso, informes sobre irregularidades na adimacdo do hospital,
traduzidas pelo desvio de verbas, ainda no pedadmnstrucdo, fizeram com que essa
obra sofresse a intervencao militar logo de ini€onforme o Livro de Tombo da
Pardquia Cristo Rei,

0o movimento democréatico vitorioso a 1-4-64 teve fymdas repercussdes no
Hospital M. T. Goulart, onde se encontram desd&-BB-as Rev. Irmas. Acontece
qgue o Hospital foi construido com verbas federaid Estas verbas ndo eram
perfeitamente administradas, sendo a principio podanlas pela Unido
Bentogongalvense de estudantes com inUmeras iardpadles e depois por um
grupo reduzido de pessoas, que agiam discricianarige, sem prestar contas. Por
este motivo, foi feito um inquérito militar sobreaplicacdo de tais verbas. Assim
mesmo continuavam os trabalhos de concluséo doitdbgfp964, p. 61f).

Nesse sentido, a acdo militar, como o inquérita pareriguacdo de possiveis
fraudes no desvio de dinheiro publico, foi percab@htes mesmo do golpe militar.
Obviamente, o golpe de 64 nédo foi uma consequéleste episoddio do hospital, mas é
necessario perceber esta relacdo e estes movinsoftaos no espagco hospitalar, os
guais se vinculam com questdes politicas permeadalageresses.

Apds a tomada do hospital pelos militares, com Ipegale 64, apesar de nao
poder internar enfermos, as Irmés continuaram dasdisténcia as pessoas na parte de
fora, bem como realizaram a manutencéo dos equigaméda parte interna e tiveram,
especificamente a secretaria do grupo — Ir. Margfiha Suzin —, uma curiosa tarefa:
fazer um inventario de tudo o que havia dentro agpltal. Ao que tudo indica, essas
teriam sido as atribuicBes das Irmas ap0s o gadp@dde a consequente interdicdo do
hospital. Embora este nao tenha sido o caminhdhedoqelas religiosas, as novas (e
inesperadas) funcdes assumidas no hospital caeegawonsigo marcas de um
confronto de culturas, imbuidas de interesses igudite de necessidades que
ultrapassavam as fronteiras da congregacao, umaueeeram solicitacdes de um novo
governo. Esses “limites” da cultura sdo entendipos Hannerz (1997, p. 15) como
“[...] uma linha clara de demarcacéo, em relac§oa uma coisa ou esta dentro ou esta
fora”. No caso supracitado, os limites da cultue apresentam justamente pela
reorientacdo no trabalho das Irmés dentro do hadspitqual ndo foi uma escolha do
grupo, mas uma limitagao imposta pelo context@ peliacao vivida.

Tessituras na educacéo: tecnologia, historia edegem- colecddEducatiob 106



Da mesma forma, os sinais de religiosidade mantitatusive no periodo em
que as Irmas tiveram sua funcao limitada, foramuiesos de fluxos da cultura, uma
vez que as religiosas incorporaram outros asp@ect@eu processo identitario, mas nao
perderam a sua “esséncia”’. Conforme Hannerz (1)9972), “no caso dos fluxos de
culturas, € certo que o que se ganha num lugan@éessariamente se perde na origem.
Mas ha uma reorganizacgao da cultura no espaco”.

Em virtude disso, compreende-se que esse periodenciado no hospital e
caracterizado por interrupcdes, revela uma tramsfodo da identificacdo das
religiosas. Pelo constante movimento de culturasdpparoquia, militares, etc.), do
qual a congregacédo participou nesse periodo, essndue as mudangas no processo
identitario do grupo ocorreram por opcéo (como @addirem assumir o hospital) e por
adaptacdo (em virtude das transformacdes poligcdas solicitacdes dos militares).
Dessa forma, a multiplicidade das identidades garmmesmo que temporariamente, a
transformacao do processo identitario da congregaca

Analisando especificamente a funcdo que os mifitatelegaram a Ir. Maria
Josefina Suzin — o registro minucioso de tudo o lgaea dentro do hospital —, é
possivel refletir acerca dos sinais de controled@ncia e ordem desse grupo, que se
encontrava no Poder Politico nacional. Para aléssadecflexdo, percebe-se que este
dossié elaborado pela irma significava uma prestagicontas feita para o governo
federal, ja que foi este governo que contribuiu eoabra do hospital.

Para a Ir. Maria Josefina, responsavel pela praddedse registro completo de
materiais presentes no hospital, a realizacdo tmqgiaefa demandou tempo e
dedicacdo constantes:

A mim, Secretaria, o Chefe do Batalh@o solicitoe figesse um levantamento de todo o

material existente no Hospital. Foi um trabalhoeimso. [...] Muitas paginas foram

preenchidas. Terminado este levantamento a amhal&mio me buscar e me levou ao

Batalh@o Ferroviario para prestar conta do que redolicitado. Era um grosso dossié.

O Chefe do Batalhdo elogiou 0 meu trabalho e canviche para ser sua secretaria.
Convite negado, pois a minha missao era oylraMaria Josefina Suzin, 2014).

Pelo elogio dado ao trabalho realizado e pela w@mtificacdo de noticias
posteriores de que alguém tenha sido preso, s@pldpis a prestacdo de contas
realizada pela Irma foi feita de forma correta ecaihda as solicitacdes dos militares.
Da mesma forma, a confianca depositada no senagolmhas foi reafirmada nesse
processo, uma vez que os militares delegaram fgngGe ndo eram previstas pelo
grupo de religiosas, mas que aparentemente forancid&as com competéncia.

A data exata da saida das irmas do hospital ndiddatificada nos documentos
pesquisados. No entanto, entende-se que a lemltasagaligiosas, referente a saida no
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més de junho, esteja adequada, uma vez que a Sarpefo acontecimento e a
“frustracao” por em poucos dias terem que deixagdgcer aquilo que sabiam fazer e
gue por meses planejaram executar foram aspetitasd@s por elas.

Independentemente da data exata de saida, “havigresea esperanca de que o
Hospital pudesse reabrir”. I(lRO DE TomBO, 1964, p. 61v). A esperanca pela
reabertura do hospital e a atuacédo interna dasslpe@duraram por alguns meses,
quando definitivamente os militares tomaram o lagapor consequéncia, as Irmas
sairam do cenario da saude em Bento Goncalves.

Esta situacdo durou até o més de junho. Numa batehéy apds a santa missa celebrada
pelo Pe. Rui na capelinha do Hospital, chegaramsdmminhfes do Batalhdo com
soldados que iriam tomar conta do Hospital. Troaxercolchfes para se alojarem. Pe.
Rui e nés Irmas retiramos o Santissimo Sacrameatdapela, tomamos 0S nossos
pertences e fomos para o Colégio Sagrado Coracaolasis onde as Irmas nos
acolheram com muito carinho e atencdo. Foi um mamenuito triste.(Ir. Maria
Josefina, 2014).

A retirada do Santissimo Sacramento da capela apentarcas de religiosidade
da congregacdo e indica a ruptura desse grupo caspaco hospitalar. Com o
sentimento de “maos atadas”, as Irmés abandonatdospital Maria Tereza Goulart e
deixaram a marca de descontinuidade do seu procgsstitario neste local. Cabe
salientar que, por fazerem parte de uma mesma egegfo, as Irmas que trabalhavam
no Colégio Sagrado Coracdo de Jesus acolheramligmsas vindas do hospital;
algumas deram aulas no colégio até o final de ¥O6ditras foram transferidas para
novas localidades.

O hospital permaneceu fechado até 1967, quandeuswitervencédo federal pelo
Decreto-lei 251, de 28 de fevereiro de 19&¥ motivo da intervencéo é esclarecido no
parecer divulgado no Diario Oficial da Uni&o em goade 1968.

13. Segundo consta dos autos, o Hospital Mariazée@Boulart, fundado sob forma
de Sociedade Beneficente, objetivava, antes de prdmogdes politicas. Tanto isso
€ verdade que indmeras irregularidades foram rdaslapelo inquérito ali
instaurado.

14. Vultosas importancias foram recebidas do Gav§sit] Federal, a titulo de
auxilios e subvengdes, manejadas, segundo crii&goicionario de seus dirigentes,
sem observancia das finalidades filantrépicas deedade.

15. Os autos dao noticia, ainda, de que o refdrdspital € de propriedade da
Unido Bento Goncgalvense de Estudantes e esta bgmmeem decorréncia de

4 Disponivel em: <http://www2.camara.leg.br/legidfiéeclei/1960-1969/decreto-lei-251-28-fevereiro- 187 6148-
publicacaooriginal-1-pe.html>. Acesso em: 1° mat 4

® Parecer de 21 de fevereiro de 1968, divulgado iaddOficial da Unido em margo de 1968 — Secadpéahina 7.
Disponivel em: <http://www.jusbrasil.com.br/diari®851435/pg-7-secao-1-diario-oficial-da-uniao-d@ied-03-
1968/pdfView>. Acesso em: 1° mar. 2014.
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financiamento obtido para sua construcdo, ao diits de Pensdo e
Aposentadoria dos Comerciarios.

[...]

18. Assim,as duas entidades vinculadas a questdo, direta owetadiente, ou
sejam, a Sociedade Beneficente Maria Tereza Gaukarttnido Bento Gongalvense
de Estudantes, estéo sob regime de dissolucdam®ipa, por fér¢cdsic] do art. 59
do Decreto-lei n. 251-6& asegundagex vido disposto no artigo 20 do Decreto-lei
n. 9 228-67, supra transcrito. (DOU, 1968, p. 7).

Pela interpretagcdo do que consta no parecer, fdarte a impossibilidade da
reabertura do hospital, estando sob a responsaddidias entidades supracitadas,
considerando as irregularidades verificadas. Camefite, uma das entidades
mencionadas e que, pelo que consta, era a “prapattdo hospital, era a Unido
Bentogoncalvense de Estudantes (UBE). E importateatar para este aspecto por
compreender que, naquela época, uma pratica coratancpnseguir recursos publicos
era por meio de associagcdes. Sendo assim, supfieseUnido dos Estudantes, por ser
uma associacdo bem vista, pode ter servido pasegair financiamentos e facilitar o
desvio de verbas.

Uma investigagado mais aprofundada pode ser feittoam desse aspecto (assim
como da tematica do Hospital Maria Tereza Gouldtt)tretanto, sinalizamos esta
questao por verificar a relagdo de um grupo estildsom o setor da saude, a qual
acarretou problemas de irregularidades financeiras.

Nesse sentido, constatadas as irregularidades idasigielas duas associacoes
que construiram o hospital, as mesmas foram dielstude suas fungdes a respeito do
hospital e, ndo havendo interesse de instituic@gdigas para assumir essa casa de
saude, ela foi confiada, por convénio, para umétunsdo privada que a pés em
funcionamento.

3. Ao apresentar o relatério final das tarefas emmlidas, a Comissdo Especial
salientou que no intuito de promover o funcionamedd Hospital, mediante
convénio entre o Ministério da Saude e algum ofgéeral, estadual, municipal ou
instituicbes privadas, foram feitas consultas awébw [sic] do Estado do Rio
Grande do Sul, Ministério da Educacéo e Culturstjitito Nacional de Previdéncia
Social ePrefeitura de Bento Gongalves, que se manifestdemimteressados com as
propostas ou exigiram condi¢gfes inaceitaveis.

4. Das entidades particulares somente a “SociefladeBartholomeu Tacchini”
apresentou desejo de firmar convénio nesse semisoprometendo-se a “mandar
executar 0s servicos necessarios a conclusédo das db edificio, bem como os
reparos das partes danificadas, custeando as tigagatespesas, por conta prépria,

ficando, assim, o Govérrsic] Federal, eximido do compromisso de reembolsar a
proponente por tais despesas” [...]IA®0 OFICIAL DA UNIAO, 1°/3/1968, secéo 1,

p. 7).

Dessa forma, o hospital foi assumido pelo Hospi@gaEociedade Dr. Bartholomeu
Tacchini, o qual ja funcionava no Municipio de Be@oncalves. Analisando o registro
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deste parecer, identificam-se novos rumos para espaco e alguns interesses,
explicitos e implicitos, desta Sociedade que aeatb@iassumir o local.

Contudo, este escrito ndo tem a pretensao de igaest sequéncia do Hospital
Maria Tereza Goulart. Apenas é apontada a novangsinaicdo do espaco, por se
verificar que ndo foram as Irmés Apostolas do Sbgi@oracdo de Jesus nem outra
congregacao religiosa quem assumiu o hospital apgdsstatacdo dos problemas acima
relatados. Essa sequéncia historica do hospitet g&ra situar o leitor e reafirmar essa
(des)continuidade no processo identitario da cagagp&o. Descontinuidade nao
entendida aqui como uma falha ou um esquecimenss imterpretada como um
movimento que transformou o processo identitariardegrupo e sofreu rupturas.

Algumas consideracdes finais

Falar do processo identitario de uma congregacdmiosa requer um
entendimento em torno dos fluxos e dos limitesudu@. Segundo Hannerz (1997, p.
15), “se ‘fluxo’ sugere uma espécie de continuidagessagem, ‘limites’ tém a ver com
descontinuidades e obstaculos”.

Partindo dessa fundamentacao tedrica, bem comaspectos e dos “achados”
apresentados nessa investigacdo, compreende-se ppoeesso identitario das Irmas
Apostolas do Sagrado Coracédo de Jesus esta emserpitavinculado as percepcdes de
Hannerz, uma vez que, na realidade bentogoncalvessa congregacao “abracou”
distintos espacos, embora com diferentes intensglal solicitacdo e relacdo com a
pardquia e a comunidade da Cidade Alta, a criacdamutencdo de um educandario,
assim como a administracdo de um hospital foraraidode atuacdo da congregacéo
religiosa em questdo, os quais retratam, justamentdginuidades e descontinuidades
do processo identitario desse grupo.

Na tentativa de construir e interpretar o procedsatitario das Irmas Apostolas
no Municipio de Bento Gongalves, foram apresentadeacteristicas especificas desse
grupo de religiosas em seus diferentes espacodudeda, os quais tornaram essa
identificacdo da congregacdo imbuida de signifieag@e diferencas e de mudltiplos
olhares.

Analisando a passagem das Irmas pelo Hospital Meeieza Goulart, por
exemplo, € possivel compreender o quanto os castexas demandas da comunidade
interferiram no processo identitario da congregag&@tigiosa. Essas distintas
“exigéncias” e “expectativas” fizeram com que antitade do grupo se remodelasse a
partir daquilo que carregava no seu interior, cameligiosidade, articulado com o que
foi sendo apropriado externamente, ou seja, assigegles do contexto.
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Desse modo, compreender o processo identitaridraes Apostolas no ambito
da saude oportunizou a reflexdo acerca dos trgntigssnegociacdes, dos interesses e
das relacdes de poder presentes na comunidadeybegidvense e, especificamente, na
politica. Nao como forma de “identificar culpadostias como possibilidade de
entender que qualquer identidade, pela nao fixgg@&gossui, € permeada por aspectos
de sua origem (interior) e “encharcada” pelas iplalsi representacbes que a cerca
(exterior).

Sendo assim, o estudo do processo identitario deyregacdo das Irmas
Apostolas do Sagrado Coracao de Jesus, no Munid@iBento Gongalves, tanto no
espaco educativo, ao qual fora solicitada a presdasg Irmés, assim como no contexto
hospitalar, possibilitou o olhar atento e investigapara a construcao da identificacdo
de um grupo, marcado pelas expectativas, pelassidaees e pelos seus contornos.

Por tudo isso, entende-se que a identidade nagéahcebido e determinado no
nascimento (seja de uma pessoa ou de um grupo)ymasocesso que se (trans)forma,
considerando o entorno, as relacfes e os modosndaup agir e ser dos sujeitos. E esse
processo nao foi diferente no caso do Instituto Alagstolas do Sagrado Coracao de
Jesus. Claro esta que as mudancas refletiram-seam@ira como esse grupo se
constituiu, porém, na situacdo do hospital, vaaiBe que os desafios solicitados pela
comunidade foram aceitos e vivenciados pela coagéay mantendo, assim, uma
relacéo interessante (e que merece ser investigadap municipio em questao.
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O principio educativo do trabalho e as contribui¢cose da Escola Senai
Nilo Pecanha na educacao de jovens de Caxias do Sul

Vanderlei Ricardo Guerra
Nilda Stecanela

Ensinar ndo é transferir conhecimento
Ensinar exige respeito a autonomia do ser do edocan
[...] a conviccdo de que a mudanca é possivel, 48180,
[...] apreenséo da realidade, alegria e esperanca.
Ensinar é uma especificidade humana
Ensinar exige seguranga, competéncia profissional,
[...] generosidade, disponibilidade para o dialogo,
[...] querer bem aos educandos.
(Paulo Freire, 1996)

Introducéo

O presente texto € parte da pesquisa de mestradtegel como objeto de estudo
a historia da Escola de Educacdo Profissional SENAd Pecanha que, em seu
contexto, sonda os elementos vinculados ao prim@gucativo do trabalho. O estudo
em causa considerou para andlise tanto fontes omi® documentais, tendo a
evocacado da memdéria como um elemento fundante, muthopuma narrativa que partiu
da descricdo da educacdo para o trabalho no Bnasil,Servico Nacional de
Aprendizagem Industrial (Senai), na Federacao midgstrias do Estado do Rio Grande
do Sul (Fiergs) e a Escola de Educacédo Profissi@wlai Nilo Pecanha(EEP),
evidenciando as praticas do cotidiano escolaryvédgrale uma visdo dos processos
educativos e dos meandros da Educacao Profissipr@pectando as “culturas de
educacao profissional”.

O tema da educacdo para o trabalho foi apresemtadperspectiva de uma
educacao plena, voltada ndo apenas as técnicaedacéo das atividades laborais, mas
a formacdo do ser humano, abordando o trabalho coemmoagente construtor e
transformador da vida humana, nos aspectos ontol@gprofissional.

Foram realizadas entrevistas com treze ex-alunescizla, oriundos de cursos na
modalidade de Aprendizagem Industrial da area deagsem Mecanica, no periodo de
2000 a 2012, através de roteiro semiestruturadayagéo de audio, reproducdo e
transcricbes das informacdes e narrativas prodsizides entrevistas ocorreram
concomitantemente com a pesquisa em documentosapabdencdo de informacdes

! Este capitulo tem origem na dissertacéo intitulfigrincipio educativo do trabalho e as contribeis da Escola
SENAI Nilo Pecanha na educacéo profissional denswie Caxias do Sul (2000-2012)", realizada solbiemt@cédo

da Profa. Dr.2 Nilda Stecanela, defendida em agis®014, no Programa de Pés-Graduacdo em Eduddeadmado

em Educacéo, da Universidade de Caxias do Sul, RS.
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referentes ao historico dessa escola e estudosgam@do as areas da Histéria Oral,

Historia Cultural, Narrativas de Vida, Trajetérias|dentidades Juvenis, Memodria,

Educacado para o Trabalho, entre outros, os quéadisssam as narrativas. Os dados
empiricos evidenciaram que a educacéao para o lh@bazilfundamental para o exercicio

e 0 éxito profissional dos ex-alunos entrevistadgas trajetorias profissionais foram

analisadas através dos detalhes da insercao éatnagnercado de trabalho; nas trocas
de areas, cargos, funcdes e relacdes estabelemidaso aprendizado, nos cursos

profissionalizantes.

Na visdo dos interlocutores da pesquisa, os fatoees significativos da atuacao
da Escola ndo estdo relacionados com a parte & aeierenciada como a marca de
qualidade da mesma, mas com a educac¢ao voltadaad@& humana, quando foram
apresentados temas como: ética, respeito, orgdizeglacoes humanas, assiduidade,
comprometimento, responsabilidade, espirito depeguamizade, empreendedorismo,
entre outros, evocados pelos entrevistados conextmspmarcantes de uma educacéo,
qgue alguns caracterizaram como “a educacado dagessa ser um profissional”. Tais
afirmac0Oes, aliadas aos estudos realizados, vaeneontro da ideia do “principio
educativo do trabalho”, como linha de atuacéo pdtducacao Profissional.

1 A construcdo docorpusda pesquisa

A pesquisa foi alicercada na construcdo de umaatnzar historica sobre os
percursos da escola mencionada, buscando a artfdis®rincipio educativo do
trabalho” em sua atuacdo, cujas relacbes entreeripude, trabalho e culturas de
educacao profissional” transversalizaram os dadopirecos e as analises deles
decorrentes. De acordo com as palavras de Stecanela

[...] as criancas e os jovens que “moram nos alupossuem saberes, culturas e
projetos préprios de cada um, com base em suas$dias individuais e coletivas e
a escola é parte de seus projetos, mas ndo alamtelde suas vidas. Aproximar os
dois mundos: o mundo da escola com o mundo darauttas que nela chegam

significa contemplar a diversidade cultural e cdmcea escola como espaco
sociocultural. (8ECANELA, 2007, p. 201).

Ao abordar juventude, trabalho e culturas de edaggofissional, na visédo de
espaco escolar sociocultural, buscamos as relagidge 0s jovens estudantes e o
trabalho, através da educacdo escolar, em meix@eri@ncias dos ex-alunos, em
paralelo com as narrativas de vida de um dos gsestsutores, que iniciou suas
atividades em 1986 e continua atuando nos cursogapdendizagem. Procuramos
contextualizar a Educagao Profissional em seu ieoti] estabelecendo um elo entre
conceitos apresentados por diversos autores refns ao trabalho, como um
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principio educativo, culturas escolares e juventudss relacbes com a escola e o
trabalho. As narrativas construidas na pesquisanipeam desenhar as trajetorias

profissionais dos entrevistados contendo informacd&s como: o bairro em que

residiam; o namero de residentes no lar; a cargaribodo trabalho semanal; a

ocupacao no mercado de trabalho; os cursos freap@s)tentre outras, que auxiliaram
na identificacdo do perfil dos ex-alunos, sua gyefia e atividades desenvolvidas,

além da prospeccao de possiveis contribuicbes adaeno desenvolvimento destes
profissionais. As informacdes obtidas foram andhsajuntamente com as do Sistema
de Acompanhamento Permanente de Egressos do Sapas], no triénio 2009-2011,

de acordo com Senai/RS (2012), oriundas de divasseslas da instituicdo, no Rio

Grande do Sul.

Ao abordar as “trajetorias profissionais juvenfstam relatados os percursos de
vida dos entrevistados e aspectos como: motives@las que 0s levaram aos cursos
na referida escola; suas relagbes com empresasipitidade de indicacdo da escola
para amigos e familiares; insercdo no mercado dealino; profissbes exercidas;
importancia dos cursos no exercicio de suas furlgbesais, entre outras.

Com o tema “a escola antes e depois da formatenagrgiram as subjetividades
que acompanharam as percepcdes dos ex-alunos guémtma de perceber a escola
antes do ingresso, suas expectativas quando céoslidas cursos, reflexdes quanto a
passagem pela escola e, posteriormente, como JiooiEs. Estas percepcbes foram
analisadas considerando as contribuicfes de VifagoH1995) e Vidal (2005), sobre
“cultura escolar”. Nesta etapa foram analisadaelagdes entre os estudos realizados
na Escola e suas aplicacdes na sociedade, nasahoaimmos a Metodologia de Ensino
por Competéncias, desenvolvida pelo DepartamentmNal do Senai (Senai/DN).

Ao considerar “a educacao para o trabalho no ristwoda praxis profissional”,
foram analisadas as relacdes, estabelecidas pelsires, entre a educacao geral e a
educacao para o trabalho, evocando as memoriasudedes vividas, de acordo com
Bosi (2005). A ideia de “retrovisor” provocou olbarpara os caminhos percorridos,
estando na estrada, ou seja, dos profissionaiatagipensarem em suas trajetorias e na
propria identidade profissional. Analisamos as @xajs do mundo do trabalho formal,
direcionadas as escolas de Educacéao Profissidrealga de Carvalho e Duraes (2008),
e as concepcodes de cultura escolar, através deaGet995), Vidal (2005) e Vifao
Frago (1995), além de estudos voltados as narsati#avida, conforme Bertaux (2010),
Pineau e Le Grand (2012). Destas narrativas emargnportancia que os entrevistados
atribuiram as atividades nao pertencentes a pEotech, como a pratica esportiva e as
competéncias de gestdo, além de outros aspectosacilrelatados atraves de acdes
que valorizaram a danca, a musica e o desenhticartisntre outros, como formas de
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expressdes da cultura, buscando fundamentacaoapargerpretacdes em Pesavento
(2004) e Thompson (1992). Por fim, foram apresergaalguns projetos de futuro,
narrados pelos ex-alunos, interlocutores empiridas pesquisa, tanto em nivel

profissional quanto pessoal.
2 As culturas de educacéo profissional na voz dosteevistados

Os meninos, outrora aprendizes, tornaram-se homeardtaram para a sala de
aula, agora profissionais. Mesmo sendo oferecidb®® locais, 0s ex-alunos fizeram
questdo que as entrevistas fossem realizadas oka,esituacdo que os conduziu aos
ambientes dos cursos realizados, auxiliando naag@oc de suas memorias. Eles
compuseram momentos do cotidiano escolar, atra@sudativas, que proporcionaram
uma retrospectiva de doze anos da relagdo entrdogante e seus alunos. De acordo
com Aragdo, Kreutz e Timm (2013), relatos e fragmele vida sé podem fazer parte
de documentos cientificos devido as profundas nmyataepistemoldgicas, que puseram
em debate alguns marcos conceituais da Histériandp os velhos modelos

explicativos deram lugar a novos olhares:

ExplicagBes globalizantes e certezas inquestiosafam postas em xeque; as
escolas abriram suas portas para o estudo de Kuearos sujeitos ganharam cor e
as fontes foram ampliadas. Nesse percurso, a \ddauj@itos comuns passou a ser
vista como mais uma possibilidade para compreedadblistéria, da Histéria da
Educacéo e das culturas escolarega@io; KREUTZ TIMM, 2013, p. 29).

As narrativas dos entrevistados apontaram parawisda de escola, em que o
cotidiano ndo esta apenas focado no interessenpgracesso que objetiva a atividade
pratica do aprender a fazer, mas que demonstracgypacdo com a educacdo de uma

maneira ampla, como formag¢ao humana:

Estudei numa boa escola, tive bons professores meeensinaram ndo s6 para o
trabalho, mas também para a vida, numa instituigdgto bem organizada, onde nao
tive s6 professores, pois destes temos muitos,tivegnestres. Pessoas que tentam
ajudar os alunos [...]. Fui tratado com respeitogrpprofessores dedicados, néo tive
contato com a direcdo da escola [...]. Vejo trangpeia nas a¢des dentro das regras da
EEP Senai Nilo Pecanha, pois é esclarecido pardua@que ele deve manter o cabelo
preso ou curto, que ndo pode usar bermudas, brinets., pois la fora, quando
procuramos um trabalho, existem pessoas muito ceaderas. Assim, se vocé vai para
uma entrevista de emprego e as pessoas percebaipeto sujo, brinco, etc., eles ndo
vao te contratar, porém, nao te dirdo que é porszadisso. Aqui ha EEP Senai Nilo
Pecanha, vocés déo orientagdo, ndo vejo as regeasrda forma ruim [...]. Acho que
esta cultura das empresas vai persistir por mugopgo, que tu ndo vai ser um
profissional pior por ter cabelos compridos, masi@@ ser discriminado, em algum
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local de trabalho, principalmente por envolver aegtéo da seguranga, na nossa area de
atuacdo [..]% (VA)?

Neste relato percebemos diversos elementos rektognao trabalho, sendo
possivel estabelecer relacdes com o que dizem Aaeydeis (2013), pois existe uma
relacéo indissociavel entre trabalho, ciéncia &ucal sendo que esta indissociabilidade
confere ao trabalho a condic&o de principio eduzatio qual o aprender simplesmente
fazendo, ou a concepcdo de trabalho, como exclysigtica econémica, perdem
sentido diante da analise da capacidade do serrfoyrmamo produtor de sua realidade,
sua apropriacdo e capacidade de transformacao.ass cempiricos evidenciaram a
busca pelo desenvolvimento, ndo s6 no aspectoctépnofissional, mas também de
formacéao humana:

Aprendi muito, ndo s6é de usinagem, mas tambémr eespeito, me portar. Aprendi
muito na &rea técnica. Se vier aqui e aproveitan tam bom retorno. Tem que ter
interesse e buscar, pois 0 mercado de trabalho esié facil e no Senai a gente tem
tempo para aprender. Percebi como é importantetadese a formacao superior, para o
desenvolvimento profissional e pessoal. (WU).

No relato evidenciou-se a mudanca na postura dgouem, aluno do Ensino
Médio, que encontra motivacado para dar maior vadsrseus estudos na escola regular,
por conta de significar o conhecimento, a partirsda aplicagdo prética, através do
Ensino Profissionalizante. A Educacao Profissidaatbém foi percebida como uma
forma de incentivo a continuidade dos estudos,liankio o desenvolvimento pessoal e
profissional:

Tive contato com o conhecimento mais técnico, apr@mpratica. E uma escola que alia
0 conhecimento tedrico com a prética, incentivaatimuar os estudos. (DLM).

Foi muito bom, nédo tive s6 uma formacao profissiongs sim, pessoal. Diferente da
escola regular, pela cobranca em fazer as coisamse de se comportar da maneira
correta. La eles ndo passam muito este tipo dereslmao te preparam para ter um
comportamento profissional adequado. Eu acho quevakres passados pelos
professores da EEP SENAI Nilo Pecanha séo difesedtss da escola regular, mas
precisamos ter uma base boa, por isso ndo podegigardde estudar, pois precisamos
aprender as coisas da profisséo e as da formaca&wdmomem também. (AS).

Essas reflexdes expressaram a cobranca por res)lfzatém ndo sob a forma de
notas ou conceitos, mas, sim, na obtencdo do &ottseguindo atingir os objetivos
propostos com qualidade, num ambiente de respeitoie as possiveis dificuldades.

2 Os relatos descritos fazem parte das entrevistdizadas em fevereiro de 2014, com ex-alunos da$#hai Nilo
Pecanha, envolvendo estudantes que frequentaracola @o periodo de 2000 a 2012.

3 Embora 85% dos entrevistados tenham autorizadilizagéio do nome neste trabalho, optamos pelodesietras,
para nao identificar aqueles que nao o fizeram.
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No que se refere as “trajetorias profissionaisis/e observamos que, em meio a
tantas inovacdes da atualidade, o mundo do tralpalreenciou a extingdo de diversas
profissdes e a modificacdo de outras para a adaptag contexto produtivo. Algumas,
ainda recentes, ampliaram as opc¢des para o futafisgonal dos adolescentes, diante
das constantes transformacdes da atual forma ée. Weste contexto, de acordo com
Pais (2001) os jovens também estédo cada vez nsaistdeeis as mudancas:

Os cursos de vida, entre os jovens, sdo textoswemais bifurcados e baralhados,
porque também os respectivos contextos de vidacadla vez mais instaveis e

variaveis. Sistematicamente, novas formas de ndalié funcional e geografica
balizam o futuro profissional dos jovens. (PAISQ20p. 28).

Com a adaptacédo, extincdo e o nascimento de pefissnuitos profissionais
ampliaram sua atuagdo como especialistas, pasgang@m contexto mais generalista.
Oliveira e Silva (2006) mencionam gue o jovem, gbmeja o ingresso no mercado de
trabalho atual, necessita de uma visdo ampla delowem que certas competéncias,
gue antigamente eram vistas como diferenciais,aag@o consideradas pré-requisitos,
como: lideranga; criatividade; capacidade de trevaem equipe; visao de futuro;
empreendedorismo; dindmica e habilidade para nagoes. Esses fatores, aliados as
outras tantas variaveis do mundo globalizado, lewamtos jovens as indecisdes nas
escolhas dos caminhos que rumam para uma areaat@iatou profissao.

Conforme o conteudo do Documento Base para a Edadaipfissional Técnica
de Nivel Médio, integrada ao Ensino Médio, do M#i® da Educacdo do Brasil
(2007), na sociedade moderna, a profissionalizagdmpde a simples formacéo para o
mercado de trabalho, mesmo com a interferénciacldgdo econdémica, pois, sob a
perspectiva da integracdo entre trabalho, ciénaaltera, esta integracao “incorpora
valores ético-politicos e contetdos historico-dfemtts que caracterizam a praxis
humana”. (BRAsIL, 2007. p. 45). Estes valores foram relacionaddsspentrevistados,
quando questionados quanto a experiéncia de quadaEP Senai Nilo Pecanha:

Foi uma experiéncia boa, no Senai a gente tem eedif@rentes. A escola tem outro tipo
de ensino, aqui ele é especifico. Ela prepara maraercado de trabalho, mas, também,
ensina valores e ética. Gostei de tudo, das amizade cotidiano, do curso, gostava
muito de frequentar as aulas. Tinha grande alegnair para a Escola. Encontrava com
0s colegas no curso e depois na escola regulaistigxentre nés uma ajuda mutua. A
Matematica era muito mais cobrada, de forma maieetica, para aplicacdo nas pecas
usinadas. O Senai foi um complemento da escolalaegive maior facilidade nos
estudos, depois que comecei estudar no Senai. (AD).

Imaginava uma instituicdo muito mais voltada amtéo, depois percebi que o técnico é
forte, mas, 0 mais importante é a preparacdo psafisal, Nnos aspectos pessoais. Apos
concluir o curso percebi que o foco era o pess8).

Tessituras na educacéo: tecnologia, historia edegem- colecddEducatiob 118



A escolha da area de um curso profissionalizanteole®m a projecdo de
possibilidades para futura atuacdo laboral, toraamadonhecimento desta area muito
importante, porém, estima-se que a maioria doslumea ingressou na Escola sem
conhecimento das atividades desenvolvidas nasspéa$ relacionadas aos cursos
escolhidos. Nessa direcdo, concordamos com Menasedirmar que “0 momento da
escolha profissional envolve questbes profundasetohumano, muito estudadas no
campo da Filosofia, sobre o “ser alguém”, que dmscseguir, identidade social, etc.”
(MENESES 2012, p. 22). Como a escolha envolve certas ¢xides pessoais e as que
outros depositam sobre o individuo, geram-se mdiilaglas neste momento.

Segundo Fonseca (1986), nos primeiros anos deofugntiento do Senai, existia o
“Curso Primario”, que funcionava como uma prepavggdra as fases posteriores, nas
quais os alunos recebiam licdbes de conheciment@ssgenas areas de Matemaética,
Portugués e Ciéncias. Nessa fase, os alunos it@sidmham acesso as oficinas e
observavam as atividades realizadas pelos alun@searperientes, além de prestarem
testes vocacionais, para auxiliar nas escolhas.

Ao abordarmos “a escola antes e depois da fornfammalisamos os aspectos de
cultura, organizacédo, espaco e tempo escolares, pagundo Vifiao Frago (1995), a
escola como instituicdo tem uma “cultura esclati “culturas escolares”, como
prefere dizer. Neste contexto encontramos um ctmjd@ aspectos institucionalizados,
tais como: praticas e condutas; modos de vida;tdgle rituais; funcdo, uso e
distribuicdo de espacos; edificacdo; simbologiatonia cotidiana de fazer escola, etc.
De acordo com o0 autor, os aspectos, como espappote modos de comunicacgéao,
afetam o ser humano em seu todo, na conscién@gparsamentos, nas atividades, de
modo individual e grupal, conformando a sua mersgas acoes.

Nesta pesquisa buscamos respostas para as repgéssninencionadas por Vifiao
Frago, que vao além dos muros da Escola, visto gas, subjetividades dos
entrevistados, ha imagens que construiram sobseaaeque passariam a frequentar.
Em tais representacdes, alguns relataram um toéacodhecimento, ja outros
expressaram ideias de extrema rigidez, imaginarmov® um quartel militar:

N&o tinha nocéo, pensava que era igual as outraelas s6 que mais rigida, porém, ndo
foi tdo rigida quanto eu imaginava. Para preparaniba pessoa tem que ter um pouco de
rigidez. Vejo a rigidez como algo bom e importaheta-se a diferenca que faz o Senai
na ética, dentro de uma empresa. (AS).

4 De acordo com Faria Filho, Gongalves, Paulilo daVi(2004), muitos investigadores estudaram ascpgit
escolares, a materialidade e formalidade da “aukéscolar”, com namero expressivo de trabalhoscqogibuiram
significativamente para os estudos sobre os métestmdares ou pedagdgicos no Brasil.
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Pensava num ambiente bom, mas, militar, bem rigséoio, sem nenhum minuto de
distracdo. Quando entrei, vi que no Senai tinhagamie que sé se queria uma postura
para o mercado de trabalho. A Escola era semelhaatque eu pensava; porém, melhor
do que eu imaginava, tinhamos liberdade de trodaiais sobre a vida, o que fez parte do

meu aprendizado. (WU).

Por outro lado, alguns dos colaboradores empimiopesquisa relataram que
tinham nocdo do funcionamento e das regras da aseakontrando nela o que
buscavam:

Imaginava o que eu encontrei: a fila, a organizagdm siléncio. O rigido que eu

imaginava era a cobranca no ensino. Pensava nuroalasjue era dificil e que a gente
tinha que levar a sério. Pensava que ia ser bens wiificil do que realmente foi. (AD).

Tinha 6tima impresséo, sabia que era um local diedade, estudo e comprometimento.
(PJF).

As representagfes mencionadas podem estar reldama@as relatos de pessoas
que cursaram a escola em diferentes épocas, qaleocatam com a ideia da construcao
de tais representacdes, pois, de acordo com esapdesentados por Chartier,

as representacbes do mundo social, assim con&ruigilmbora aspirem a
universalidade de um diagnéstico fundado na rag@m,sempre determinadas pelos
interesses do grupo que as forjam. Dai, para casta 0 necessario relacionamento
dos discursos proferidos com a posi¢éo de quentilzmuAs percepcdes do social
ndo séo de forma alguma discursos neutros: prodesgatégias e praticas (sociais,
escolares e politicas) que tendem a impor umaidatte a custa de outros, por elas

menosprezados, a legitimar um projeto reformadoa gustificar, para os proprios
individuos, as suas escolhas e condutasAR@ER, 2002, p. 17).

Os entrevistados, que tiveram contato com as gesaqgiais recentes de ex-
alunos, também mencionaram regras e cobrancasn glaréutra maneira:
Pensava que era uma escola normal, mas ela tenasatdjferentes das escolas comuns.

A cobranca é maior e vocé acaba tendo uma postifesedte, com mais respeito aos
valores humanos, conhecimento e trabalho em eq(\peéGA).

Por sua vez, a atuagdo docente percebida ndomsaoasa imagem de um quartel,
rigido tal qual uma pastilha de “Wididp que ndo quer dizer que tenham recdzilo
aco, mas |lhe dado um revenimehtoara que o mesmo n&o perca suas qualidades. A
educacdo atual exige uma postura de didlogo e eemgdo do outro, com respeito

® Widia é a marca comercial de um material parafeentas de corte, mundialmente conhecida, por pemeiro
produto fabricado com dureza muito préxima ao dizma

® O recozimento do ago é um processo que tem petivbfirar suas tensdes internas deixando-o macio.

" Revenimento é o processo aplicado apds a tém@eenaliviar parcialmente as tensées internas dodaginuindo
parte de sua dureza para ganhar tenacidade. At@répgm processo que se da ao ago, com 0 objetiatirlyir
elevada dureza.
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mutuo entre estudantes e docentes, buscando nmeltam@nhos para atingir éxito no
processo de ensino e aprendizagem, pois, de acondé-reire:
Conhecer, que é sempre um processo, supfe umaasitiialdégica. Nao ha
estritamente falando um “eu penso”, mas um “nésa@os”. Nao € o “eu penso” o

gue constitui 0 “nés pensamos”, mas, pelo contrérm “nés pensamos” que me faz
possivel pensar. §EIRE, 1981, p. 71).

As atividades realizadas na EEP Senai Nilo Pecaishsam a preparacao para o
trabalho; a cobrangca mencionada pelos alunos néeseeniu a expressao de notas ou
conceitos, mas na apresentacdo dos resultadossagosspara o atendimento dos
objetivos da Educacédo Profissional. Os alunos fdevados & execucgdo de atividades
com responsabilidade, sendo cobrados pelos ressltedm qualidade e tempo de
execucdo. Na percepcédo dos colaboradores da pesasisacies docentes estavam
voltadas para o desenvolvimento de competénciagessédas para a atuacdo
profissional, no mercado de trabalho, sendo quedeterminada situacéo, o professor
foi considerado até “chato”, devido as cobrancabzadas:

Minha experiéncia de estudar na Escola foi muitatifjcante. O comeco foi dificil, as

provas tinham uma exigéncia maior, o nivel minime &%, o professor Guerra era

“chato”, cobrava a caligrafia o tempo todo, foi reenai que melhorei minha forma de
escrever. Hoje tenho a noc¢éo do beneficio de deruim professor “chato” que nem ele.
Tive uma grande amizade com os professores e egata turma. Foi muito divertido,

foi numa época critica e inesquecivel de nossassvidoje tenho orgulho de encontrar
colegas da turma e saber que estdo bem profissimeree e pessoalmente. (GES).

O trabalho baseado em competéncias contribuiugfodalecimento de vinculos
entre professores e estudantes, através da busazopbecimento, desenvolvimento de
habilidades, pela constru¢cdo de ambientes harm®eice aprendizagem colaborativa,
tendo a pesquisa e a interdisciplinaridade, comsedgara a acdo docente. Estes
aspectos também s&o propostos para outros niveengieo: “A colaboracdo entre
professores e alunos e os padrbes de funcionangentorganizacdo permitem a
formacdo de uma nova cultura universitaria [..lPA\lANI, 2008, p. 66). Segundo
Paviani (2008), esta cultura estaria integrada @rmociedade, com 0S meios de
comunicacdo e com a socializacdo dos conhecimentosque remete a
interconectividadeAo falar sobre as habilidades necesséarias ao mimtelconectado,
Coll (2013) aponta para as competéncias necesgaiaso século XXI. Ele cita a
necessidade de capacidades como: autoaprendizadaptacdes as diversas situagoes;
solugbes de problemas de forma independente; hi@lsah equipe; compreensdo do
outro; comunicacéo e informagédo, entre outras.spero do conceito de competéncia,
Coll expressa:
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Competéncia € um conjunto de atributos que umaopessssui e que lhe
permite desenvolver acdes efetivas em determinagia. & a interacéo
harmoniosa de habilidades, conhecimentos, valoresptivacoes,
caracteristicas de personalidade e aptiddes psopieacada pessoa, que
determinam e revelam o comportamento que leva enghb de resultados
ou objetivos, a serem alcancados na organizacdge ldm dia, as
competéncias sdo vistas como uma nova forma deg&al que contrapde
ao modelo de avaliacdo anterior, baseado em carge{@LL, 2013, p.
41).

A EEP Senai Nilo Peganha utiliza a Metodologia ompeténcias desde o ano
de 2000. Ela foi desenvolvida pelo Departamentoidi@t do Senai e implantada em
todas as escolas da instituicdo no Brasil. A agdaxé em seu bojo a ideia do
desenvolvimento das competéncias necessarias ao, @lara sua atuagdo no mercado
de trabalho, na perspectiva da educacdo profidsplena, tanto no aspecto técnico
quanto humano. Na educacédo profissional, a apr@émantre a escola e a industria
sempre representou um grande desafio, especialrpefde mudancas tecnoldgicas.
Para Andreassa (2012), existe gap entre a educacao e a industria no Brasil, que pode
ser solucionado com a melhor preparacdo dos trataas, através de uma educacao,
da qual, além da formagé&o técnica intrinseca ddatie, espera-se que o ex-aluno, ou
estagiario, saiba trabalhar em equipe, em ambientdsculturais, que entenda e se
adapte rapidamente a cultura corporativa da empresa

Foi buscando a aproximacao entre a educacéo pooid® a realidade do mundo
do trabalho, que o Senai desenvolveu sua Metodojogi Competéncias, que envolve
uma série de a¢bes que incidiram na forma de aiuwdm@ente, fato que provocou uma
mudanca cultural na instituicéo, de acordo com-diestor regional do Senai/RS José
Zortéa:

Foi uma mudanca consideravel de cultura. Em vemrdealuno ter sua formacao
dividida em disciplinas, onde ele é avaliado séé%au “ndo sabe”, tratamos de
desenvolver competéncias neste aluno. Assim ejetarom produto, por exemplo,
e vai trabalhar para realiza-lo, aprendendo pasfiasZ0 0 que € necessario,

adquirindo confianga e conhecimento que lhe ganamtaxecugdo. \DUSTRIA EM
AGAo, 2012, p. 5).

Observando os relatos destas mudancas e inspinagoformulacdes de Vifiao
Frago (1995), buscamos tecer aproximac¢des com aeueminamos como “culturas
de educacao profissional”. Nelas encontramos aspeailtados ao cotidiano laboral
com o foco da profissdo, porém, correlacionados osmaspectos do comportamento
humano e do contexto social, do qual este labompéate. Trata-se, portanto, de um
processo de socializacdo no qual se aprende, aléoficdo, as relacdes interpessoais,
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culturas institucionais e culturas de atuacao gsafhal, que sao inerentes da praxis
humana.

De acordo com Souza (2012), a escola € dinamic@ @sociedade, e a cultura
escolar possibilita compreendé-la como um mundoiakoque possui suas
caracteristicas especificas de vida, seus ritntos, sua linguagem, seu imaginario, 0os
modos de regulacdo ou de transgressao, o reginpei@ide producdo e de gestédo de
simbolos, que séo transformados, de acordo conteaaa¢des sociais.

Inserido na cultura de educacao profissional, @ptasse 0 comprometimento
com os resultados, em que o nivel minimo de api@wento esta voltado para o
dominio de conhecimentos e habilidades trabalhaswsescola, com vistas ao
desenvolvimento de competéncias técnicas e de ogestimo comenta um dos
entrevistados:

Quando se faz o que se gosta ndo se sente o temsparpRelacionava-me bem com
todos. Teve algumas partes do curso em que euificeldade de aprender, algumas

provas abaixo de 80%, que tive que fazer recup@sigas se perguntar de que parte eu
tenho saudades, posso dizer que € de todas, atéedageracfes, pois aprendi muito

com elas, foram importantes para mim. No Senai ragirética e respeito, que séo

ensinados desde o primeiro dia do curso. (AD).

Na cultura de educacao profissional da EEP Serai R&canha, percebemos a
valorizacdo dos aspectos de seguranca, organizalidpeza, de modo a promover a
autonomia dos alunos nestas areas, como condiGal@ara as demais atividades
realizadas na escola. Assim, a manutencao, limpeagganizacdo dos ambientes da
escola sao realizadas, em grande parte, pela catg@wodos alunos, com o incentivo ao
desenvolvimento do trabalho em equipes. Tambémnfaparte desta cultura os
cuidados com a apresentacdo e 0 asseio pessoalasfode expressdo, uso de
vocabulario formal composto por termos técnicosn lwelacionamento com colegas e
funcionarios, atitudes de educacéo ao circularspddgendéncias, respeito a hierarquia,
entre outros aspectos, que se constituem como up@Esss para o desempenho
profissional. Aspectos importantes desta culturanfomencionados nas narrativas dos
entrevistados:

O padrdo Senai, organizacdo, horarios, respeito caa outros, disciplina,
responsabilidades, prazos de entrega de atividagles, € muito bom. Tive dificuldade
com algumas tarefas, como afiar ferramentas, magostava de vir para a escola, vinha
pra cA com alegria, queria fazer as atividades, gse¢cmontar 0s conjuntos, era
importante para mim. Gostei muito das aulas de Bd&o Fisica, jogavamos futebol a
cada 15 dias. No meu dia a dia, acordava cedo pei@ chegar atrasado e vinha com
prazer para a Escola. (AD).
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A partir do que as narrativas apontam, observamesag culturas de educacao
profissional estdo voltadas a preparacao para udaaprofissional, que ndo depende
exclusivamente das técnicas do trabalho, mas tantdeéoomportamento profissional,
que envolve diversos aspectos pessoais, espectalnten conduta ética e bom
relacionamento social, em especial, nos locaisxdeciio profissional. Neste processo
de formacdo humana, entrelacando trabalho, ciénaaltura, ocorre um movimento
permanente de inovacdo do mundo material e sé@atontribuicbes da escola, para a
educacdo na area social, foram evidenciadas patosefue envolvem os aspectos
étnicos, de poder aquisitivo e na incluséo de wefies intelectuais, num ambiente de
respeito e coleguismo:

No Senai o companheirismo é diferente do ensinalaegtemos colegas de todos os
lugares de cidade, de todos os niveis sociaisagaoi que estudei pela primeira vez com
colegas negros, foi muito legal, pois, nunca tiggaeportunidade antes. Tivemos um
colega deficiente intelectual, ele fez com que tadarma se unisse em prol de sua
causa, nos tornamos muito mais amigos por enfremgara deficiéncia juntos. Com este
colega aprendemos a lidar, sem medo, com a deficiémesmo em ambiente de fabrica,
com maquinas perigosas. Para mim a cobranca deidpd¢ e prazos na entrega das
atividades propostas s representa a igualdadeotamh direitos quanto em deveres.
(JLMm).

Véarios depoimentos remeteram as questdes de limitesbrancas, porém, tao
comum quanto estes apontamentos, foram aquelesrejugtaram a alegria, o
coleguismo e as amizades. Em contraste com o sugoattel, mencionado por alguns
entrevistados, surgiu o terntiberdade

Achei a EEP Senai Nilo Pecanha muito diferente seoka de ensino regular, pela
oportunidade de escolha do curso, “liberdade” quaguistamos la dentro, crescimento
pessoal, aceitacdo das diferencas e das limitagdéesoutros e ideia de desenvolvimento
que criamos, tanto do ensino superior, quanto a@sade cursos profissionalizantes,
treinamentos, palestras, etc. (JLM).

A liberdade, assim citada, remete as questbes tn@unia e emancipacgao,
associando o que Freire (1996) afirma, pois eldémmtem limites. Ao refletir sobre a
possibilidade da liberdade estar acima de qualtondte, o autor assim argumenta:
“Para mim, ndo exatamente, porque aposto nelaup@e que sem ela a existéncia so
tem valor e sentido na luta em favor dela. A lilbelel sem limite é tdo negada quanto a
liberdade asfixiada ou castrada.’RERE, 1996, p. 65). Ao mencionar a “oportunidade
de escolha” e “conquista da liberdade”, as namatdo ex-aluno remetem aos estudos
de Norbert Elias, apontados por Lopes:
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O dominio profissional em que se situam as interdd@ncias sociais e a pressao
das obrigagBes sociais centrada neste mesmo doatirloum leque de questdes
para refletirmos sobre as escolhas dos trabalhshar®rganizacao da escola hoje,
uma vez que, neste espaco, as pessoas vao cahsteuisi proprias e aos outros
com valores proprios da sociedadegEs 2000, p. 63).

Tais apontamentos desafiam a reflexdo quanto astdpse relacionadas a
identidade do jovem aprendiz inserido nas cultdeasducacao profissional. De acordo
com Stecanela, “as identidades juvenis sdo codasugm interacdo continua com as
condicbes e experiéncias proporcionadas pela escalau entorno”. (2010, p. 28).
Sabemos que a aprendizagem ocorre na vida commdo) ¢ém espacos da escola
regular e fora dela; a mesma faz parte dos espsmuiais. Assim, € também nas
relacbes entre “juventude, trabalho e culturas decacao profissional”, que se
evidencia a importancia do “principio educativo ttabalho” e das “culturas de
educacao profissional”, nas quais este principaeper potencializado, na perspectiva
de desenvolvimento humano.

Consideracoes finais

O principio educativo do trabalho envolve as questd@la identidade e
autoafirmacao do jovem, exigindo, além de estrgaoaadequada, uma cultura voltada
para a educacdo do ser profissional, ou seja, sopegue constitui um profissional,
abrindo espaco para diversos dialogos a respeitvathalno e seus aspectos sociais,
politicos, éticos, de impacto ambiental, saude mathador, do papel de cada
segmento da sociedade e a importancia do traballdesenvolvimento humano.

As “culturas de educacao profissional’” estdo relsaias aos aspectos do
conhecimento humano, alinhados a sua aplicacdo, sedoestringindo a simples
realizacdo de atividades laborais, mas auxiliandovisdo de sociedade em sua
dimenséo global, na analise do desenvolvimento haneado papel de cada individuo
no contexto profissional.

Uma das fases mais marcantes do desenvolvimergerdoumano € a juventude.
Ela se constitui numa etapa peculiar de nossa ®iga,compreensao exige a analise de
diversos aspectos, tais como: biolégicos, psicoliggi sociais e culturais. Na
observacdo de aspectos relacionados a juventuddliseade trajetérias profissionais
juvenis, estabelecendo relagbes com o principiocato do trabalho, é que
posicionamos a pesquisa, buscando as contributEdE&EP Senai Nilo Pecanha, para a
educacao profissional da juventude de Caxias dondwloz de seus ex-alunos.

A andlise das narrativas de vida envolvendo o lkinabatanto no sentido
ontolégico quanto no mundo do trabalho profissiandias tecnologias nele utilizadas,
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alerta para as aproximacdes existentes na relaté® & escola e o trabalho, pois “[...]
no mundo do trabalho, que cada dia € mais exigamteobrar competéncias de seus
trabalhadores, € necessario que se saiba lidaguisas, discutir, intercambiar,
assimilar, criticar, explorar e desenvolver estdsrmacdes”. (BRVALHO; DURAES,
2008, p. 2). Tal realidade aponta para a necessidadrientacdo aos alunos, quanto ao
trato com tais informagdes, comuns aos locaisatalino.

Nado defendemos a ideia de que a escola regulara tepie direcionar-se
unicamente de acordo com as necessidades do meteattabalho, mas, conforme
Carvalho e Durées (2008), que o ambiente escatagas principaisocusde formacao
humana e profissional dos sujeitos, possa dar ¢coeslipara que o futuro trabalhador
viva de forma consciente, critica e humana, nal aioeiedade da informacédo, em
condicbes de questionar os contrastes e as cayiesddesta sociedade, contribuindo
para a sua melhoria. O principio educativo do trabdireciona-se para a educacéo que
nao se finda no simples ato de ensinar “o que Tagkr ultrapassa as fronteiras de um
labor mecanico, do “fazer por fazer” e busca a adéic do ser humano de forma plena.

Tecer argumentos, no sentido de construcdo de uroeito para o principio
educativo do trabalho, remete a uma discussao sobaéor do trabalho nos percursos
juvenis, daqueles que procuram a formacao parabaltro nas escolas de educacéo
profissional, quando lembramos as palavras dosewestados, que remetem para
mudancas em sua vida, a partir de suas experiénciasntexto desta educacdo. Sao
mudancas de pensamento e atitude, em diversost@speis como: administracao
financeira; andalise da qualidade de vida;, respeitis colegas e professores;
relacionamento familiar; autonomia nos estudosertibde de expressao; respeito a
opinido do outro, quando se desperta a curiosidaale descobrir, aplicando
conhecimentos e habilidades para a solucado dosepmnab cotidianos.

Entendemos o “principio educativo do trabalho” conmoa forma de educacao
voltada para a formacdo do ser humano, numa pageriante da vida, o trabalho.
Trabalho que envolve acdes no sentido de promavena&ios de sustentabilidade da
existéncia humana, nas relacdes sociais e comso pd&gneta; de educacdo ampla, que
abrange os aspectos técnicos e de relacionamemtanioy regidos pela ética, estando
este trabalho dentro ou fora do ambiente profisdion

Tais aspectos remetem as “culturas de educacadsgoofal’, visto que a
educacao para o trabalho requer caracteristicasigsdle interacdo entre escola e local
de trabalho, com o estudo e sua aplicacdo pratida, s6 de conhecimentos e
habilidades para o labor, mas também de postur@uta, responsabilidade e diversos
outros aspectos, que compdem o que alguns colaiyesmaempiricos da pesquisa
caracterizaram como “a educacao da pessoa pauanganofissional”.
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As narrativas aqui apresentadas fazem parte dehisttaia, que ndo se encerra,
pois, de acordo com Peneau e Le Grand (2012), devparticipar de uma ecologia da
historia, aquela em que a pluralidade dos tempas ditecdes e dos espacos ndo pode
ser sintetizada a singularidade de um tempo, unegab e um espaco fundamentais.
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O articulador pedagogico na EJA e as interfaces ddocéncia
(Caxias do Sul — 1998-2012)

Simone Quadros
Nilda Stecanela

Introducéo

Este texto decorre da dissertacdo de mestrado eesioisados obtidos a partir da
pesquisa sobre a Educacédo de Jovens e Adultogddamunicipal de Caxias de Sul
(1998-2012), a qual descreve e analisa como o®gwofes, na modalidade de EJA,
constituiram-se docentes, a partir de um dado mtniestorico, com distintos atores e
protagonistas, apoiados pelo papel do ArticuladedaBégicd, como poténcia na
constituicdo da docéncfa.

Minha trajetéria como educadora, iniciada em 1995, foi uma forteivagéo
para a pesquisa; tenho circulado pelo espaco d&ndiacnas séries iniciais do Ensino
Fundamental, na Educacédo de Jovens e Adultos, éréess dinais, na coordenacao
pedagogica, na gestdo e na formacdo de profesdOaga um desses espacos se
constitui em um lugar de encantos e desafios. Neégssgédo, concordo com Noévoa
(2008), ao afirmar que, na transicdo de aluno partessor, “é fundamental consolidar
as bases de uma formacao que tenha como referébgieas de acompanhamento, de
formacdo em situacdo, de analise da pratica e tégratdo na cultura profissional
docente”. (2008, p. 10).

Tendo na Histéria Cultural seu aporte, a pesquisgpds olhar para as
especificidades dos tempos e dos espacos escaotares, categorias centrais para a
compreensao dos desafios que envolvem constityaraiessor/professora na escola
contemporanea, além de observar como ela se osganguais mudancas opera na
cultura escolat. Assim, a distribuicdo das pessoas, dos objetoréfisados s&o

1 Este capitulo tem origem na dissertacdo intitul4btgerfaces da docéncia a partir do articuladedagégico na
Educacéo de Jovens e Adultos — EJA Caxias do S8B{2012)", sob a orientacdo da Profa. Dra. Nildec&tela,
defendida em 13 de maio de 2015, no Programa deGRakiacdo em Educagdo, Mestrado em Educacdo, da
Universidade de Caxias do Sul, RS.

2 professor do quadro do Magistério que exerciangéo mobilizadora de construcdo do conhecimento @sm
colegas, hoje denominada de coordenacdo pedag@fcaescolhidos a partir das determinacGes comstara
legislagdo municipal.

3 A palavra provém do latindocensque, por sua vez, deriva decere (“ensinar’). Na linguagem cotidiana, o
conceito é geralmente usado como sinbnimo de mmfesu mestre. Nesta pesquisa, a docéncia ndo smde
compreendida como sendo apenas um ato de mingstlas, visto que esse conceito vai além disso.M@eim de
docéncia passa a ndo se constituir apenas de uresatito de ministrar aulas, mas, sim, a amplitdderabalho
pedagdgico, ou seja, relativo a toda atividade a&tiltec desenvolvida em espacos escolares e néo
escolares. (BANEO, 2007, p. 23).

" Simone Quadros.

* Cultura escolar “é toda a vida escolar: fatosesas] mentes e corpos, objetos e condutas, modos de
pensar, dizer agir. Conjunto de ideias, principios, critériossmas e praticas sedimentadas ao longo de tempo das
instituicdes educativas”. §Aco, 1995, p. 68).
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elementos centrais que possibilitaram o mapeamdegéomovimentos, por meio dos

quais a escola e o seu corpo docente buscam lagédon O processo de pesquisa
permitiu perceber também que ndo € mais possiselrodr uma “cultura escolar”, mas

sim diversas e complexas “culturas escolares”.

A pesquisa que este texto comunica os resultadiasséi a linha de pesquisa
Historia e Filosofia da Educacdo, do Programa de@®aduacdo em Educacédo, da
Universidade de Caxias do Sul (PPGEDU/UCS). Tratals um recorte do estudo
desenvolvido na dissertacdo de mestrado intituladarfaces da docéncia a partir do
articulador pedagdégico da Educacédo de Jovens dd5d{i998-2012)". A pergunta que
orientou a pesquisa teve como formulacdo a pergtidea que forma constituiu-se a
docéncia a partir da acéo do Articulador PedagaggcBJA, do Municipio de Caxias do
Sul?” O recorte temporal do periodo 1998 a 20lacreha-se ao processo de
reconfiguracdo da EJA na rede municipal, trazerm@$ perspectivas e demandas aos
professores. O objetivo geral do estudo diz respeianalise de como se constituiu a
docénciada e na EJA, a partir do papel do articulador pedagdégmmn vistas a
formacdo continuadda e na acdo docente. As fontes foram construidas a paasr
narrativas oriundas das entrevistas realizadas quatro docentes, de forma direta,
acolhendo outras vozes indiretas. Os atores quéagmoizaram a acdo foram
interlocutores empiricos privilegiados. Os dadogieicps foram compostos também de
fontes originadas por meio da metodologia de amamscumental. Os principios da
Historia Cultural compdem o aporte tedrico da pesgua partir dos processos
desenvolvidos por Chartier (1990), Pesavento (2060%urke (1992), procurando
identificar como, em diferentes lugares e momentos determinada realidade cultural
€ construida, pensada e dada a ler. Freire (1983adelad (2000), dentre outros,
constituem o aporte tedrico da Educacéo de JovAdsleos. As producdes de Fulano e
Beltrano foram acessadas na discussao sobre dtwuigast da docéncia.

Feita essa contexualizacdo, passo a apresentar xiratoe da pesquisa,
organizando o texto nos seguintes topicos. No pramigem, apresento um breve
historico sobre &ducacédo de Jovens e Adultos [EJA] no Bragiegando ao processo
de reconfiguracdo da EJA em Caxias do. Wb segundo tdpico, penetro na
especificidade do objeto de estudo da pesquisaacmfiexdo sobre ddovimentos de
formacdo na e para a EJA em Caxias do @upartir das narrativasonstruidas por
seus protagonistas, os professores e articulagumrdagogicos que participaram da
trajetéria da EJA na rede.

5 Narrativas, de acordo com Pesavento (2005, p.“4®Y, formas de dizer o mundo, de olhar o real. @scursos,
falas que discorrem, descrevem, explicam, intespretatribuem significados a realidade. S&o reptasées, ou
seja, sdo discursos que se colocam no lugar da aoitecida. Correspondem a elaboragfes mentaexpgressam
o0 mundo do vivido e até mesmo o substituem”.
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Por fim, ha as conclusdes obtidas no desenvolvionggpesquisa, com a tessitura
das categorias analiticas que emergiram no estugdioando os modos de constituir-se
docente na EJA de Caxias do Sul, tendo o papelriltulador pedagdgico como
mediacao no processo.

1 A Educacéao de Jovens e Adultos [EJA] no Brasileam Caxias do Sul

Os cursos noturnos no Brasil, desde 0 seu surgimespresentam uma
caracteristica bem definida: atender as massaaltieadoras, dando uma continuidade a
formacdo delas e capacitando-as para o empregstif@uA atencdo a esses pontos €
importante, uma vez que € com base neles que psdeomopreender de forma mais
clara qual o carater e como se apresentam, hogscatas noturnas.

O final dos anos 80 e a década de 90 foram margaolosransformacdes na
educacdo e, como consequéncia, as ideias de unsac@dupopulaf;alimentadas e
idealizadas por Paulo Freire, trouxeram para o tdepalitico a EJA, chegando ao
contexto das politicas de Educacdo Béasica. O Mdiens seu término em 1985,
sublinhando a necessidade de desvinculacdo da ¢&ucde Jovens e Adultos com o
regime militar, pois, conforme referem Haddad d°[@irro,

0 primeiro governo civil pés-64 marcou simbolicaeea ruptura com a politica de
educacdo de jovens e adultos do periodo militar aoextingdo do Mobral, cuja
imagem publica ficara profundamente identificaden@ideologia e as praticas do
regime autoritario. (2000, p. 120).

A partir da Constituicdo de 1988 e da LDB de 1396éscolarizacéo de jovens e
adultos contempla a educagao como direito, demalodarconstrugéo de alternativas,
no sentido de pensar as especificidades dessecpudi um curriculo adequado e
metodologias de ensino que vao ao encontro dassidades do aluno.

A criacdo do Fundo de Desenvolvimento do EnsinodBaorental e Valorizagéo
do Magistério (Fundef), previsto pela LDB 9.394/86ép reservou parcela financeira a
EJA. Em 2003, quando assume o governo Luis Indala Ha Silva, ele inicia seu
mandato colocando a alfabetizacdo de jovens ecsdatimo uma prioridade e, como
proposta de acao, implementou o Programa “Brasdb&tizado”, que visava, de uma

® Segundo Freire, a educacdo popular comprometida a@lasse trabalhadora é uma educacdo éticoepobiti
intelectual dessa classe, acontecendo em todagasas educativos, direcionada ao atendimentoatzssidades e
dos reais interesses das camadas populares. Adafisar 0s sujeitos elaboradores de sua propharay acontece
dentro e fora dos muros institucionais, tendo alascomo um espago fundamental de sua realizagéicep lugar

de cultura, de ciéncia e de tecnologia. A educdedxa de estar vinculada somente a transmissaabdees e passa

a ser ato politico. ¢fEIRE, 2003).

" O Programa Brasil Alfabetizado visava a alfabetizca de 8 milhdes de jovens e adultos no pe688/2007,
reduzindo em 50% o analfabetismo no Pais. Convérimsorcionam o repasse de recursos do MEC/FNDE para
organismos governamentais e ndo governamentass go@r desenvolvam atividades de formacgdo de alfadetres
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maneira descentralizada entre estados, municiparganizacdes sociais, a alfabetizar
jovens e adultos. O programa recebeu criticas ggenaelhar-se em alguns aspectos as
campanhas de alfabetizacdo que o Brasil aderioragplde sua histéria e que poucos
resultados efetivos trouxeram, porque, até osalisss, ndo apresentaram os resultados
almejados. O governo Lula (2003-2010) propds amdaundeb, fundo para financiar
toda a educacao basica e ndo somente o Ensinoriantdd como o Fundef previa.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo NacionaB{l..de 1996, reservou dois
artigos a EJA, que poucas novidades trouxeram.idtoepela LDB, o Plano Nacional
de Educacdo (PNE) foi apresentado em fevereiro @88 le, ao longo de suas
reconstrucdes, inspirou-se no paradigma da educagdimuada ao longo da vida. Sob
o olhar desse paradigma, os desafios, segundo Hagldai Pierro (2000), seriam:
erradicar o analfabetismo, treinar o publico deef®/ e adultos para o mercado de
trabalho e ofertar uma educacédo permanente. Uma vigéio a EJA comecava a ser
tecida:

Pressionado por dirigentes estaduais e municipaissdlcacdo e por redes e
organizagdes sociais, o0 MEC se dispds a uma coggerdinanceira mais
substantiva com 0s governos subnacionais em assuekativos a educacdo de
jovens e adultos, instituindo em 2001 um programeekbvacdo de escolaridade
denominado Recomeco, focalizado nos estados messEnvblvidos do Norte e
Nordeste e nos municipios com baixos indices dende$svimento humano. Esta
demanda visava atender a continuidade dos estumosldnos dos programas de

alfabetizacdo, que funcionavam com poucos meseégodetinsuficientes para
assegurar as habilidades recém-adquiridasbiD ; DI PIERRO, 2000, p. 21).

Segundo Soares (2010), a partir do levantamentdod#ss da pagina do GT, no
site da Anped, anais impressos, que continham prog@magesumos dos trabalhos,
disquetes e CDs das reuniées anuais, bem comonocadge registros foram apontados
cerca de 120 trabalhos a serem objetos de peggaiaamestrandos e doutorandos, a
partir destdoco privilegiado.

Através das analises realizadas sob a coordena;&wates (2010), a partir do
estado da arte sobre os trabalhos publicados ral giar Associacdo Nacional de Pos-
Graduacéao e Pesquisa em Educacéo, observando asaede existéncia do Grupo de
Trabalho de EJA na referida associacao, fica etedercrescimento da modalidade EJA
num lugar de visibilidade, que reine muitos pesgldsees e ganha cada vez mais
espaco nos contextos educacionais. A consolidaga®™ em 2000 também é um
indicativo da importancia do tema, o que reitereel@vancia de atentar para essa
modalidade de ensino.

e de alfabetizagdo de jovens e adultos, em umdmde seis a oito meses. Em 2004, o Programa fird&au
convénios com secretarias estaduais e municipagsluleacao, organizagdes sociais e instituicdesislaasuperior
para que mais de 84 mil educadores alfabetizassemithdo de inscritos. (kbDAD; DI PIERRO, 2000, p. 21).
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Passados dezenove anos da promulgacdo da LDBacéksr relevantes na
configuracdo da EJA desenham parte da realidadd, atando sentido a propria
Constituicdo Federal de 1988, que sinaliza o direkducacéo para jovens e adultos.

A partir de 1997, a comunidade escolar da rede ¢ipali de Caxias do Sul
passou a discutir sobre “A escola que temos” e $éokl que queremos”. As ideias
resultantes das discussbes foram agrupadas em eiroe tematicos: [1] gestdo
democratica; [2] reestruturacao curricular; [3]leagho; [4] principios de convivéncia;
[5] formacédo e valorizacao profissional. O objetera que o processo de diadlogo fosse
potencializado e, consequentemente, a comunidadeagse a refletir sobre sua
realidade e pudesse projetar seus anseios motiyalossenso de pertencimento e
COMpromisso.

Neste momento, a metodologia de ensino, vinculaga@cesso de reorganizacao
curricular pela via Tema Gerador Freireano, comegoser proposta para a Rede
Municipal de Educacdo de Caxias do Sul, em 1998, ss@rientacdo da assessoria
pedagogica da Secretaria Municipal de Educacéaoiritenso processo de formacéo e
de discussdo sobre os rumos da educacdo munig@ppécialmente da EJA, foi
desencadeado no periodo, contando com assess@ecadaria de Educacéao de Porto
Alegre e, de modo mais especifico, de Antdnio FetnaGouvea da SilVh,que
trabalhou na formacéo de professores, abordanamtelmindo para a construcéo do
curriculo organizado por temas geradores, tanteseslas com EJA como nas escolas
cicladas e demais escolas, motivadas em desenvalayordagem.

O Programa de Educacéo de Jovens e Adultos (Prtesg)seu inicio na Escola
Municipal Tancredo de Almeida Neves, Bairro Belaionte, no segundo semestre de
1998. Na época, a escola atendia a um total deallBds do Proeja, sendo 60 das
etapas iniciais, de 12 a 42 séries e 120 das diapis de 52 a 82 séries.

As etapas iniciais do Proeja iniciaram em 199Ggé&tapas finais entraram em
funcionamento a partir do més de agosto de 1998dadaconclusdo ao Ensino
Fundamental. Também foi nesse ano que os professawb orientacdo da Smed e
assessoria externa, construiram e implementarawpagia de reestruturacao curricular
via Tema Gerador Freireano, conforme ja citadoremteente. De acordo com a revista
Proeja,

[...] a proposta politico-pedagégica do PROEJA wssuperar concepcgdes teorico-
metodolégicas que ndo atendem as especificidadesaldoo jovem/adulto
trabalhador. Para tanto, mudancas foram necess#riasntido de desenvolver um

programa que tem na realidade seu objeto de estunim tensionamento entre o
conhecimento do senso comum e 0 conhecimento fatenti possibilidade de

8 Assessor na Secretaria de Educacdo de Sdo Paufierfodo em que Paulo Freire foi secretario (1B8St);
professor na Universidade de S&o Paulo; assessarids secretarias de Educacdo no Pais e defdasducacdo
libertadora teorizada por Paulo Freire.
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ruptura dos limites explicativos de uma dada codache. Busca-se na
ressignificacdo do ser e da sua atuacdo no mei@l scem uma postura de
intervencdo na realidade como acdo transformadiraassim estara assegurada a
formacdo de cidaddos autbnomos, comprometidos amas sausas pessoais e
comunitarias, apontando para uma mudanca de paradéglucacional. (RELA,
2000, p. ...).

Neste panorama, outras acdes foram sendo efetived&JA, tanto em ambito
nacional como na rede municipal; desta forma, padeatompanhar estas acbes nos
estudos de Stecanela:

Iniciativas do governo federal se fizeram preseng<€£JA municipal, através do
Programa Nacional de Integracédo da Educacdo Hoofidscom a Educacao Basica
na Modalidade de Jovens e Adultos (PROEJA-FIC) @®92 A RME também
aderiu ao Exame Nacional para Certificagdo de Ctdnp@s de Jovens e Adultos
(ENCCEJA), nos anos de 2005 e 2006. Além dessade-p® situar ainda o
Programa Brasil Alfabetizado, desenvolvido no mipiic desde o ano de 2004.
(STECANELA, 2015, p. 37).

De acordo com o Regimento Padrédo para a Educacdovedas e Adultos da rede
municipal de ensino, o planejamento contempla @lpnoatizacdo da realidade, a
totalidade do conhecimento e a interdisciplinargjadnsiderando a articulacdo entre as
diferentes areas e/ou componentes curricularesiesenvolvimento de habilidades e
competéncias dos educandos, bem como a vivénciacmlizgacdo de valores
socioculturais.

O articulador/coordenador pedagdgico aparece nosuntentos como o
responsavel por gerenciar as questdes de natuedagqmica das instituicbes, conforme
as diretrizes de suas atribuicdes, pontuando antente as especificidades da
Educacado de Jovens e Adultos e de organizacacadejpmento e, consequentemente,
da docéncia.

2 Movimentos de formacéo na e para a EJA EM Caxiago Sul

Pensar como a docéncia se constroi, como ocosd @mstituicio e como 0s
processos de formacao continuada podem contriladr gssa constituicdo sdo desafios
perseguidos pelo problema formulado para a pesgéisamplitude da “ideia” de
formacdo e da propria docéncia sinaliza o quacetiubg sdo tais processos. Da mesma
forma, tratando-se da EJA, ndo pode ser diferpnis,os profissionais que atuam nessa
modalidade de ensino apontam para caracteristeasligres ao docente para atuar
nessa seara. De acordo com Soares et al. (20243).em geral, ha duas dimensdes da
atuacao profissional do educador que se fazemmiessea EJA: a dimenséo pratica e a
dimensao tedrica. Soares relaciona a primeira aofiaZer, a intervencao profissional
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em si” e a segunda, com “o0 pensar, a reflexdo salética e a partir dela”. Assim,
para Soares,
[...] acdo e reflexdo, como sempre é enfatizadovpoos autores (Freire, Brandao),
devem compor o cendrio da praxis profissional docador, alimentando-se
mutuamente. Caso contrario, corremos o risco dsato, cuja pratica esvazia-se e

ndo avanca, ou no teoricismo, cuja reflexao peedéido em divagacdes abstratas.
(SoAREset al., 2011, p. 243).

Quem sao? Por que sao? Como sao os professote3Adde Caxias do Sul?
Como se constituiram? A partir das narrativas coftads nas entrevistas de forma
direta e das que foram acessadas indiretamentgyropasemos a criar categorias de
analise, como sugere Moraes:

Categorizar, mais do que focalizar exclusivamertgeg de um sistema, passa a
significar dar énfase a uma parte como modo de oreella compreensédo do todo.
Cada categoria de analise passa a constituir umspgmiva de exame, um
direcionamento do olhar dentro do todo. Entendidstad forma, a categorizagéo
supera a regra da exclusividade mitua, podendonesana unidade de significado
ser utilizada em diferentes categorias, ainda quploemda de diferentes
perspectivas. (MRAES 1994, p. 9).

A pesquisa foi realizada a partir de entrevistamiestruturada$, gravadas e
transcritas, com quatro professoras da rede mahidig ensino de Caxias do Sul, que
fizeram parte da EJA, seja na fungéo de articutslpedagodgicas, seja na docéncia da
Educacdo de Jovens e Adultos. Assim, os dados ieowpida pesquisa contam com
aproximadamente 6 horas de gravacao, transcrdagtadas em 35 folhas tamanho A4,
fonte Arial, tamanho 12.

Cabe salientar que as entrevistadas sdo docerdgestupm ha bastante tempo na
rede municipal, em média 24 anos e que, na EduasEdovens e Adultos, ocuparam
diferentes cargos e funcdes: secretaria de educasdessora pedagodgica, docente,
articuladora pedagdgica, cargos de diregdo e viegab. E importante situar esses
detalhes, pois localizam de “gque lugar” se constitiala, conforme segue:

Busco aproximagfes e “ecos” nas narrativas, noitantde refletir sobre os
“achados da pesquisa’. Esse exercicio se fez régaegsara tentar responder ao
problema inicial definido e a outras problematizs;@lecorrentes ou derivadas dele.
Deste modo, trés sdo as categorias analiticas opgegiEam na pesquisa, a citar:
Pluralidade nas vozes: o conhecimento construigharir da perspectiva do “nés”;
Marcas identitarias do ser docente de EJA: o sdaggertencimento; O planejamento
como “poténcia’ a formagéaon loco, que desenvolvo a seguir.

° As anélises consideram as quatro entrevistagagals; no entanto, ao longo da pesquisa, ocomeasso ao banco
de dados do projeto-matriz Politicas e PraticaXieem Caxias do Sul, sendo narrativas indiretas.
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Pluralidade nas vozes: o conhecimento construigaréir da perspectiva do “nos”

Ao analisar as narrativas, indiferentemente dat§oesorteadora, encontramos
em diversos momentos a ideia de que todo o processonstituicdo de reestruturacao
da EJA, em Caxias do Sul, passa a ser realizadatia ¢goo trabalho de um grupo de
professores, que foram sendo “reunidos” para pemlasgroposta. Nos diversos
momentos, as narrativas mostram a pluralidade ddisenrso que passa a ser definido,
dito sempre no plural. Para demarcar a importag@ta ao plural, ao coletivo, optarei
por destacar em algumas falas citadas a presessa pleiralidade, acrescentando grifos
para marcar esta presenca.

Quando eu assumi a Secretaria tinha a questdo géeimentacdo da LDB em 1996, ai
houve uma confusédo generalizada porque pareciaegaepropostanossa,mas era a
questdo da Lei que precisava ser implementada,oeatgente teve uns atropelos em
funcdo da Lei com aquilo qegentequeria estar desenvolvendo. Entéds queriamos
ndo, enquanto proposta. NossA! gente queria”. (a) a valorizacdo do Magistério,
trabalhando com a questdo da formacdo continuaajentetinha aquela coisa de
promover encontros, cursos, ah... Assessoria dira escolas, entdo dentro da
formacdo continuadads tinhamos estas questdes ai; (b) a questdo da waiNeEscao
do acesso, entdo um pouco ajudados pela LDB, néedlialade naquela época tinhamos
em torno de 11 escolas no municipio com 1° graonmdeto e hoje temos, ndo sei...
Mas, naquela oportunidade, tinhamos 11 que erarnmass umas 50 que tinham até 42
série, entdmds fomos fazendo a ampliacdo do ensino fundamerdalyela época nds
tinhamos uma discussao problematica sobre as ceestdanceiras, porque ainda néo
estava implementada a questédo do recurso do FNBIEe saquelas coisagProfessora
Helena Regina, 2013, grifos nossos).

As expressoes citadas pela professora remetemtigagém existente quando o
trabalho foi iniciado, respaldada também por cistéincia da LDB e muito fortemente
pela pluralidade j& referida no inicio do textoteEsujeito, que se mostra sendo
constituido por muitas vozes, é “ser docente”. 8dguNovoa (1992, p. 16), “[...] um
tempo para refazer identidades, para acomodar ¢gdega para assimilar mudancas,
guando necessario pensamos nés”.

Ao ser desafiada a refletir sobre como ocorretoogsso inicial de reestruturagéo
da EJA de Caxias de Sul e sobre como a profesassnp a fazer parte dessa trajetoria,
Vania narra:

Eu entrei na EJA bem na época em que houve umarueeacdo, fui convidada a

trabalhar na Secretaria de Educacgdo. Antes tinhmaoarganizagao, era Proeja, equipes

anteriores fizeram a transicdo da educacdo do muiupara a forma como ela esta
estruturada até hoje, por totalidades. Se ndo ngaea foi em 2000. Eu fui convidada

porque na EJA estava precisando de uma estruturbefio nas questbes pedagdgicas e

havia uma dificuldade de encontrpessoas que assumissem a “brongqasos), fazer
compreender que havia a necessidade de haver uopgta pedagdgica diferenciada
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para a educacao de jovens e adultos, porque a mpsop@sta curricular do diurno ndo
funcionava pra EJAProfessora Vania, 2013, grifos nossos).

Quando a professora Vania usa a expre§sdoassumissem a bronca”’nao ha
nenhum sinal de pesar atribuido ao momento emamueéstlusive ha riso. Existe, sim,
a ideia do grande envolvimento e da necessidadgudealguém se comprometesse.
Sinal disso é a expressao usada no:fifial] a mesma proposta curricular do diurno
nao funcionava para EJA”.

Segundo Soares et al. (2011, p. 243), “além da rdifre pratica e tedrica, um
terceiro elemento faz-se presente na praxis piofigk [...], a explicitacdo da
intencionalidade que orientamos ambas”. Dessa foornpaocesso educativo propiciado
pela intervencéo profissional ganha sentido. Aatma contempla a explicitacdo da
intencionalidade, aqui alicergcada nos processosuttanca.

Quando o processo pode ser narrado e trazido parafketido, dentro do espaco
educativo, e compreendendo a importancia dessdrgoés coletiva, ndo somente 0s
docentes como parte da sociedade podem ter a guacloida na construcdo. Pensar
em conselhos, assembleias, elei¢cdes e liderangaangdrias, isso tudo aparece na
trajetoria da EJA, em Caxias do Sul, como sinabiresl de um processo democratico,
como refere outra entrevistada:

A questdo da democratizacdo da gestdo foi quar@trabalhamos com a verba do

préprio municipio para fazer com que isto fossee@dimente para as escolas e ah...

encaminhamos os projetos dos conselhos escolargeele periodo e... ai teve a

implementacdo dos conselhos que hoje esta univzadal mas naquela época era

novidade. Tinhamos a questdo da lei dos diretores, da eleicdo. Nadicacdo do

governo e sim da participacdo da comunidade, daqesjue fosse seu lider na escola.
(Professora Helena, 2013, grifos nossos).

Usando expressdes encontradas e aqui replicali#® $abiamos tudo, nédo
tinhamos certezas, mas precisdvamos fazer, buscapeesoas que sabiam mais,
visitamos espacgos, convidamos colegas, escrevemosfamos.” Cada vez que
professoras acessam suas memorias, para falar ajetoria, elas mostram as
fragilidades também de como o grupo se constiwiigsso, de forma alguma, ndo se
reflete como entrave. Ao contrério, essas fraglétasdo apontadas constantemente
como motivacao para aprender mais, em nome diel@eshmaior a ser concretizado. No
grupo se abastecem e se fortalecem.

Estegrupo ficou do més de mar¢o a junho debrucado sobredestieles nao tinham

alunos, eles tinham que estudar e escrever a ptapasdesenhando ela e vendo as

necessidades que agente tinha, eles tinham a pesqlé campo, a pesquisa
antropoldgica da proposta de Paulo Frei(@rofessora Helena, 2013, grifos nossos).
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Quando os professores se reunem para estudar astapples tomam para si,
para a sua propria pratica, elementos que seraalalms posteriormente com 0s
alunos. O dialogo, tao citado numa proposta diaBgparece, primeiramente, nas falas
dos professores e, posteriormente, € vivenciadospalnos, o que contribui para a
legitimacéo do processo, conforme elucida a nagake Vania:

Nossoestudo foi muito profundo com base na metodoldgilbgica, e nds trabalhamos
na estruturacdo das redes tematicas, com pesquiaascomunidades. Lembro-me de
uma vez estar coordenando um trabalho que tinheedés tematicas estruturadas... Isso
€ uma dimensao muito grande qugentepropunhaa genteestruturava, acompanhava,
questionava, problematizava, e isto virava o cuwildc que ia pra sala de aula.
(Professora Vania, 2013, grifos nossos).

Quando as memorias sdo acessadas, muitos sentns@otdrevividos”. Destaco
um dos momentos de maior emocao na entrevista queea quando a professora,
apos resgatar muitas de suas memoarias, pensa Bsgusignificou na sua formacao
pessoal e profissional:

Foi um tempo muito bom (emocaa)psso grupoacreditava muito na proposta e
entramos de cabeca, eu fiquei somente trés anos, me lermgbhm havia muitas
resisténcias porque dava trabalho, porque era ndtas ndotinhamosa opc¢éo de nao
fazer, precisava mudar, do jeito que estava naagpeer.(Professora Vania, 2013, grifos
NOSS0S).

Na tessitura dos ecos dessas narrativas, recaravaa (2008) quando aponta
que a profissdo docente se manifesta e se comstroivenciar dimensdes coletivas e
colaborativas, com trabalho em equipe, com integ®es conjuntas nos projetos
educativos da escola, e que tudo isso, de cert@nsedia 0 “novo” modo de exercer a
profissdo. O interior da escola seria o lugar addgypara organizar os movimentos
pedagogicos, ligando-nos as dindmicas que vao pEén das fronteiras
organizacionais.

Parafraseando Freire (1987), no acompanhamenttoddeadeixar aninhafala,
de ouvir aduasfalas, para construirmosmmssoprocesso pedagdgico, esta a crenca no
coletivo. E nele que se da a mudanca de concegampvos conhecimentos.

Marcas identitarias do ser docente de EJA: o satespertencimento

Tenho escutado em muitos espacos a paldenatificacéo,para designar como
um docentese colocae se constituicomo professor desta ou daquela modalidade. Nas
“lentes” que tenho usado para compreender essesgs@s identitarios, na modalidade
de Educacdo de Jovens e Adultos, percebo que haisiwvel posicionamento dos
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professores no lugar &ou professor de EJMas o desafio @asculharos porqués. As
narrativas apontam para possiveis respostas dassgomamento.

A partir das questdes norteadoras: Se tivesse piae por uma modalidade de
ensino para trabalhar qual seria? Como um professadorna professor de EJA? Que
fatores sdo determinantes para a constituicdo dessEncia? Por que tornar-se um
professor de EJA? As respostas mais frequentesifdiastar na EJA € um constante
aprender.” (Professora Marcia).

Para que possa estar constantemente aprendendcertal precisa estar aberto a
possibilidade do ndo saber, do desejo de apreaganionar-se pelo conhecimento e
apaixonar os alunos. E o que nos diz Moll, poigysdo essa autora,

fazer-se professor ou professora de jovens e adultplica empreender trajetorias
gue se enveredem pela razao sensivel que, compraime explicando o0 mundo
com seus condicionantes histdricos, sociais, po#fi econdbmicos e culturais,
permite que a singularidade das histérias humamasalicitem no espaco da sala

de aula para que cada um, se dizendo, possa emsantom 0 universo de
conhecimento que vem através delasoM 2004, p.17).

Para a entrevistada, ser professor da EJA tem iésjgaales distintas do ensino
regular. Segundo essa entrevistada, é totalmefetelie, pois

ha um envolvimento muito grande. Eles trazem mujtestdes da sua vida, precisa ter
muita relagdo entre o que eles buscam. N&o existenodelo, a gente vai se tornando
professor de EJA. Nao existem nem materiais egpmxifpara esta modalidade,
precisamos ir criandgProfessora Vénia, 2013).

Nesse sentido, a funcdo do docente na EJA estdaimi&nte ligada a concepcéo
pedagogica de que ser docente ndo consiste apenaaresmitir conhecimentos, mas
saber propiciar situacbes que viabilizem a con8truge novos conhecimentos. Em
contrapartida, a fungdo do estudante da EJA é saisamir sua condi¢ao originaria de
sujeito, que possui habilidades e competénciasre pessibilidades de enfrentar e
transformar sua realidade. Em outras palavras,ni@ee discente devem estar abertos
para ensinar e aprender, pois, a0 mesmo tempo encajnecem a realidade em que
vivem e estabelecem suas interagfes, também ensiapnendem. @EIRE, 1987).

Entendo que o docente da EJA deve possuir capactladaber solidarizar-se e
socializar-se com seus discentes, bem como esttoapara enfrentar desafios,
promovendo acbes de constantes trocas. Essas @s optrsturas tornam-se
determinantes para identificar os aspectos quenpadéaborar no desenvolvimento do
processo de ensino e de aprendizagem e que estgweseresentes nas falas dos
docentes e nos porqués de suas escolhas. Na vewlajgo de relacdo que se
estabeleceu entre o docente e o discente na Edf fde fundamental importancia na
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elaboracdo das acdes pedagogicas. O didlogo mestroomo a estratégia de acdo em
consonancia com a proposta do Tema Gerador Freir&ano dialogo que o professor
compartilha o conhecimento e a cultura com os alunespeitando, reconhecendo e
“reprocessando” também os conhecimentos e as ratagtes culturais trazidas por
eles. Como cita emocionada a professora:
Eu acho que é bem importante falar, porque fazepdet minha vida, isso faz parte da
minha formacdo (emoc¢ao). Sdo tantos anos, e isspdee da minha vida também. Eu

acho que isso fica até na minha voz, porque é diggual eu falo com muita paix&o!
(Professora Tania, 2013).

Esse lugar “apaixonado” ocupado pela professogaieea emociona, parece ser o
espaco do saber profissional que os anos de piéticam decisivos na adocdo de
sentimentos deertencaa este grupo, com todas as suas rotinas e aueagi@b desse
tipo de pratica profissional, aprendendo a tralvatitan e a partir dela, embasando
teoricamente com momentos de tentativas, com a&cerg&rros, constituindo-se assim
uma aprendizagem profissional que nunca cessa.

Dentre os desafios que sdo colocados ao docesmtdrgjpalha na EJA, esta a
configuracdo de seu campo de estudo e de atuagiwne parte dessa configuracao
esta a formacéo do profissional que mostra-se glara da formacéao inicial que néo
contribui de forma totalizante e especifica para guon professor se torne “professor da
EJA”. Segundo Rios (2010), toda a acdo docenteupalssensdo: técnica, politica,
estética e moral, e sdo essas dimensdes que masmap ampliar a compreensao que
podemos fazer da constituicdo da docéncia. Portamtessa linha conceitual que a EJA
constitui um professor para trabalhar na EJA. N#ex& da entrevistada, a
identificacdo com a modalidade EJA é um processo:

Como acontece? Tu tens que (pausa) primeiro querséessor de EJA € tudo de bom,

tem uma relacdo com o outro muito proximo. Ha aqrehumildade, a gente ndo sabe

tudo. Vamos procurar, vamos pesquisar. [...] tamla&mo que, claro, tenho experiéncia,
a histéria esta em minfProfessora Helena, 2013).

Ao trazer para a reflexdo essas questbes, o exepraposto é o de perceber
como elas estdo presentes nas narrativas, pdassibdi uma analise mais criteriosa dos
“porqués” contidos nas falas e das representagdess profissionais da area fazem
sobre o ser docente na EJA.

As afirmativas de Fulana mostram o grau de peatemcde envolvimento,
associando a identidade como docente de EJA amdstde: € Como se fosse um filho
que tu embalaste, que tu tentaste criaBdo mdultiplas as marcas e 0s pontos de
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conexdo com a pertenca. As palavras buscadas parean os sentimentos refletem as
subjetividades que acompanham a trajetoria de wada

O planejamento como “poténcid® a formacao in loco

Abordar a questao dos saberes dos docentes e deetesnse constroem envolve
complexidades que ultrapassam os limites de alacda@esquisa. No entanto, a partir
das narrativas das professoras colaboradoras daipasha algumas forcas referentes
as aprendizagens no recorte temporal propostopguece ser destacado. O papel do
articulador pedagogico e de sua mediacdo, hojedeoador, pode apontar para
algumas interfaces da constituicdo do ser docentengo de sua trajetéria pessoal, por
estar diretamente ligado ao planejamento e, polsegueéncia, as aprendizagens
construidas pelos docentééomear e analisar essa categoria objetiva trana tais
guestdes.

Em 1998, juntamente com todo o processo de reeoafigo da EJA, em Caxias
do Sul, surge também o papel de um “novo” profissioque tem por principal funcéo
auxiliar os professores na construcdo do planejamarpartir de todos os referenciais
freireanos, conforme narra:

Bem, quando surgiu o papel do articulador pedagdgia rede, nagquele periodo o foco

estava nas redes tematicas a partir do tema gerddereano; assim, o articulador

naquele momento tinha o papel de preparar, teoriiamdamentar os professores para
se apropriarem da teoria, entendendo do que seveat[...]. Naquele periodo havia

formacéo continuada conjuntamente de todos os gsofes de EJAProfessora Marcia,
2013).

O relato da professora nos aponta para as fungdadidulador pedagogico como
aquele profissional que precisava apropriar-sedamente para poder mediar e teorizar
com seus pares; posteriormente, “amarrar”’ essmtasmpraticas da proposta, por meio
da construcdo da Rede Temética e Programacédo RieaBala de Aula, oportunizada
pela definicdo do Tema Gerador, Contratema e Qué&sgadord! Tal ideia é reiterada
pela narrativa da docente:

O articulador pedagdgico foi um cargo criado para ascolas, ndo havia este cargo.

Quando noés criamos a EJA de ensino fundamental lebong ai sim, com uma aposta, é

aposta, sim da pra se dizer, no trabalho da metuglal dialégica com todo o

embasamento tedrico, entdo havia necessidade demarpessoa para articular junto
aos professores a implementacédo deste trabalhéoese teve a necessidade, tanto nas

19 A poténcia referida esta associada & ideia defqug pode ser movida; de energia, possivel detifieada, a
partir do papel do articulador pedagégico dentmidstituicGes.

1 Para saber sobre a metodologia dial6gica atrawéstemas geradores, consultar: Stecanela (2015)atdo
(2015); Gouvéa (2004).
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escolas organizadas por ciclo, que também adotaesta metodologia, como nas
escolas de EJA, a figura do articulador pedagogjastamente para fazer este trabalho
de planejamentdqProfessora Vania, 2013).

Ao apontar as funcdes do articulador pedagdgica,riéssaltada a importancia de
seu papel com seus pares, para fazer com que aspaogaisse do papel. Mediar se
torna a palavra de ordem, e isso significa um dtmbem abrangente dsstar junto de
para dialogar com seu grupo e organizar todas agsa®tdo trabalho docente. Esse
processo é citado pela professora que descreve ammwiam 0S momentos de
articulacéo, sendo ela uma articuladora:

NGs nos reuniamos realmente para discutir. Eu &rdextos, temas. Nesta escola mesmo,

a gente lia, planejava. Nao precisava chegar aadale fazer o planejamento, ja estava

pronto. A secretaria nos dava todo o apoio, nékamos muitos alunos, ndo era como

hoje. Se eu olho os registros eu penso, nossahte dgazia tudo isto{Professora Vania,
2013).

Ao citar como ocorriam as reunides e como elas ewaganizadas pela
professora, na funcdo de articuladora, percebewsegnediacéo ocorria em funcao da
necessidade de um aprofundamento tedrico frentdeaafio que se estabelecia de
implantagcdo de uma nova metodologia. No entantapgrecem elementos de que o
estudo tornou-se um habito, e as reunides nessatmeram organizadas para estudar,
refletir e, a partir do que era discutido, plangjaracdes. Recorro as palavras de Tardif
para potencializar as falas das professoras:

Os saberes dos professores parecem ser saberais,pdompdsitos, heterogéneos,
pois trazem a tona, no préprio exercicio do trabatbnhecimentos e manifestacfes
do saber-fazer e do saber-ser bastante diversiicad provenientes de fontes

variadas, as quais podemos supor também que segamattirezas diferentes.
(TARDIF, 2012, p. 61).

Pensar sobre as proprias concepcdes a luz desgateyenciais, tendo sempre o
dialogo como ponto de partida e também de chegadstra um lugar de construcéo. A
docéncia na EJA foi sendo construida pelos seussadopor uma teoria. Dificilmente a
nova metodologia conseguiria ser implementadagdedasse a mediacdo, um elemento
considerado importante para que aquilo que seeghzrefletido com aquilo que se sabe,
para se transformar naquilo que se faz. Com adantta nova gestdo municipal, a partir
de 2005, o articulador pedagogigo deixou de ser tungdo exclusiva da EJA ou
escolas cicladas e passou a ser uma funcdo presarttedas as escolas regulares. No
entanto, de acordo com as narrativas de uma dabaradoras, o papel mediador do
articulador acompanhou a nova nomeacao, pois astdva associado o principio da
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mediacdo. De acordo com as especificacOes dasiaefids da funcéo de articulador, ha
muita semelhanca entre as funcbes de coordenadatessupervisores na atualidade,
sendo normalmente encontrados como sindnimos. Aenci@ura atual é de
coordenador pedagdgico, conforme cita a professora:

Na minha visdo, a mudanca de articulador para cemabor ocorreu apenas ha
nomenclatura, pois a funcdo € a mesma. As camirthgacisam ser mantidas
indiferentemente das questdes politico-partidar{Bsofessora Marcia, 2013).

Se a mudanca de nomenclatura ndo foi ponto deadgessada docente que ja
estava na EJA, que constituiu sua docéncia comsees, numa (auto)formacédo com
seus articuladores, tem condicdes de manter ogligaras da mediacdo em seu
cotidiano. No entanto, outras narrativas demonsijae devido a ter havido muitas
trocas de articuladores, talvez, dentre muitasilpiidades, ao ndo passarem por todo o
planejamento coletivo, 0 pertencimento a uma nom@gsta, seja na funcdo de
professor, seja na de articulador, os novos profiass ndo puderam construir sua
docéncia alicercada nesta proposta, gerando, assiras formas de ser articulador.

Esse processo de planejar “com”, numa perspecéveolitividade, de estudo da
realidade e de planejamento coletivo, leva a urflexéo constante do professor, que
precisa estudar, planejar e trocar com seus pareentificacdo com o grupo, ja citada
anteriormente, também gera um sentimento de reapitdade, que também faz parte
dos processos democraticos, sublinhada pela efpreggupo decidiuNesse sentido,
podemos evocar palavras de Freire ao afirmar:

Quanto mais for levado a refletir sobre sua sitalidade, sobre seu enraizamento
espago-temporal, mais “emergird” dela conscientéenericarregado” de
compromisso com sua realidade, da qual, porqugeitcsundo deve ser simples
espectador, mas deve intervir cada vez mareIgE, 1987, p. 61).

Cabe salientar que o conceito de mediacdo abordadoa expectativa de uma
relacdo de reciprocidade entre o individuo e asipitisades do conhecer, aprender.
Enfatizada, através do discurso oficial, no plaaddgologia intersubijetiva, a “troca de
experiéncias entre as pessoas”, para a possil@lidaconhecimento, pelo “vir a ser”.
Na perspectiva sociointeracionista, Vigot$kyonfirma a mediacdo entre o universo
objetivo e o subjetivo. No estudo feito, essa idesa alicercada no grupo de

12 vigotsky n&o abre méo do processo de aprendizageracordo com o conceito de mediagéo para a aefjoisie
fungbes superiores. Nesse principio, existe umaénoi tedrica que justifica o sociointeracionisncomo
desdobramento do materialismo histérico dialétposto que a mediacdo cria as possibilidades dabeelcio
(recriacdo) da realidade. Essa realidade estatialemgundo o préprio Vigotsky, € como um elo em @@igno, a
atividade e a consciéncia interagem socialmentec¢Vsky, 1999, p. 53).
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professores e articuladores pedagogicos que fomanfasto)formando na pratica,
conforme a expressao de uma das professoras stadas:
Tinha que pesquisar, estudar, preencher os relagjripartir da necessidade da
comunidade, do que o grupo queria estudar. Eo. o era facil, alguns professores
ndo queriam. Mas um grande facilitador foi a aseesspermanente, a gente discutia
junto com os articuladores pedagdgicos; eu mesrapcarticuladora ou coordenadora

era considerada muito exigente, porque eu querzerfacertinho.(Professora Vania,
2013).

Esse espaco de encontro, de desafio, de estud® aniprofessores e mais 0s
articuladores pedagdgicos coadunam com as reflad@®&gvoa (2008), ao dizer que a
formacdo docente precisa estar ligada aos contexi@sos do espaco escolar, onde
professores podem construir suas referéncias Hallig com base em suas vivéncias,
em referenciais teoricos, nas dimensdes de videofesgio. Nao significa fazer da
escola uma “ilha”, mas de potencializar sua capaedde reflexdo-acao-reflexdo e,
como diz Névoa, no desafio que se apresenta:

E a formacgéo de professores continuou a ser domimeis por referéncias externas
do que por referéncias internas ao trabalho docémigde-se inverter esta longa
tradicdo, e instituir as praticas profissionais odogar de reflexdo e de formacéo.
N&o se trata de adotar uma qualquer deriva pratieismuito menos, de acolher as
tendéncias anti-intelectuais na formacao de profess Trata-se, sim, de abandonar

a ideia de que a profissdo docente se define, pdialmente, pela capacidade de
transmitir um determinado saber.gbA, 2008, p. 4).

Atualmente, algumas especificidades se apresentarformacdo, a partir da
mediacdo dos articuladores/coordenadores, confoexpressa a narrativa das
entrevistadas. Essa mediacdo foi construida paea pyofessores e articuladores
criassem, em conjunto, estratégias para atingiojetiso maior de planejar acdes que
efetivassem o fazer pedagogiéssim declara a professora no seu papéhideventora
com seus pareSCom certeza € bem legal, tu recebe o retorno, eézes deedback
vem bem na hora, tém professores que tém o mesmo e servico que eu e que me
dao retorno na hora [...]."(Professora Tania, 2013).

Sobre amediacdo efetivada pelo articulador pedagdgicoegavel o potencial de
formacdo continuada disponivel na instituicdo esc@star com o outro, reconhecendo
a si mesmo e ao outro, é uma possibilidade devaniefio pedagdgica que afeta os dois
polos (professor e articulajode forma respeitosa com a trajetéria de cadagaple
como mencionou uma entrevistada sobre a buscauda ppr parte dos professores de
sua escola: Ninguém nunca me ajudou a fazer parecer (descjjtinee ajuda aqui.
Olha aqui! Isto eu acho muito legal(Professora Tania, 2013). Estar disponivel para
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aprender com o outro, expondo suas fragilidadesotenpialidades, € proprio de
relacdes de respeito profissional e pessoal eatemwolvidos.

Conclusbes

Recorro neste momento de sintese para o probleioial igue se langougomo
uma tentativa de entender e refletir de que fosmaconstitui aacdo do articulador
pedagodgico na Educacgéo de Jovens e Adultos de Cadai&ul (1998-2012), tornando-
se mediador no processo de construcdo da docémé@macéo continuada. As vozes
de seus interlocutores me proporcionaram encondstigios muito marcantes, que me
levaram a perceber quem foi o articulador pedagdgmmo ele pode contribuir para a
constituicdo da docéncia de seus pares e comof@ssagédo continuada foi sendo
percebida por eles.

Finalmente, os achados da pesquisa refletem-seémmmins interfaces que
constituiram a docéncia na EJA em Caxias do Suydaréir das narrativas de seus
protagonistas, dissecadas em categorias de angdisee,ampliar as lentes na visédo e
reconstrugcdo do objeto de pesquisa. A docéncia ggmesendo constituida com a
mediacdo do Articulador Pedagdégico, durante asiGeanpedagodgicas e, para além
delas, no planejamento efetivado em sala de aolmahdo-se em exercicio. O
pertencimento a proposta a partir do tema geradoe&no mostrou-se potencializador
desta constituicdo do ser docente na EJA.

A dimensdo que uma pesquisa abarca por fazer parte d@iuarso muito mais
abrangente redefine as “rotas”. Nesse sentido, w attear foi sendo ampliado a partir
de uma orientacdo vigilante e instigante. Por sger ha muitas pesquisas sobre o
tema, encerro com a sensacgado de que ha ainda werama ser explorado, ha muito
que dizer, ha muito a refletir.

O que posso concluir? Primeiramente que a histai&JA, em Caxias do Sul,
ganhou visibilidade a partir do olhar de cada pespee se motivou a olha-la, assim
como de cada “participante ativo” que emprestouptaariamente a sua voz, para que
essa histéria pudesse se replicar, ecoar e seadzoptira si mesma e para o0 mundo. A
esse estudo se agregam outros que emitem olhaeeagaulturas de EJA processadas
na rede municipal de ensino de Caxias do Sul, bemocrelacionadas as suas
dimensdes histdricas e culturais, a exemplo de d&ion(2015), Stecanela (2015),
Borges (2014).

Conclw que os processos pelos quais a EJA, da rede ipainde ensino de
Caxias do Sul, passou se relacionam vaodo no cenario nacional, obviamente
respeitadas as suas especificidades, e elas saode® social, politica, econémica,
cultural, organizacional. H4 uma realidade que iéale pessoas que constroem esta

Tessituras na educacéo: tecnologia, historia edegem- colecddEducatiob 145



realidade também de forma impar. Ha contradicGesulperacdes, ha mobilidade das
necessidades de cada tempo, porque a sociedadeedeicacdo sdo dinamicas e
complexas.

As narrativas produzidas nas entrevistas geram ftga’ que mostra uma
realidade com as verdades construidas sob diferpoteos de vista, de forma @ure
também singular, remetendo a um “lugar” que podacessado pelas memarias e pelas
emocOes, um lugar que dm ecoa nas paredes de muitas escolas, de muitas
comunidades e de muitas historias de vida.

A EJA é uma modalidade ainda cheia de potenciahgi®, reflexdo, estudo,
analise, construcdo. Quando refletimos sobre acprastamos refletindo sobre nossa
propria existéncia. E o proprio Freire (1987) gos afirma que os homens para poder
transformar o mundo ndo podem ter uma existéncidamporque o ser humano nao
pode ser nutrido com falsas palavras, precisarradride palavras verdadeiras. A
existéncia existe para pronunciar o mundo e parderpanodifica-lo; quando
pronunciado volta problematizado para estes sgjgjte o0 pronunciam, exigindo deles
um novo pronunciar.

Concluo que os docentes, ao pensarem sobre si reeswmilore suas praticas e
contextos, num processo coletivo e reflexivo, entriédo seus dilemas e desafios de
forma mais “efetiva”, mais apaixonada, mais enddve comprometida. Nao se trata de
fazer uma leitura ingénua da realidade educaciquéd, hA muito a ser superado. No
entanto, docentes que se colocam no lugar de lmmtstante, possivelmente, tém
maiores chances de se realizarem como pessoas @ oifissionais e conseguiréo
realizando uma mediacéo pedagdgica, que contripaira@ a evolucédo da educagie
sonhamos para nossa sociedade.
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Faculdade de Filosofia: inicio da formacao de profsores em nivel
superior em Caxias do Sl

Maria Inés Tondello Rodrigues
Lacio Kreutz

Introducao

A cidade de Caxias do Sul esta localizada na Eac&gperior do Nordeste do Rio
Grande do Sul, fazendo divisas ao norte com SaeddaCampestre da Serra, Vacaria
e Monte Alegre dos Campos; ao sul com Vale RealaNBetropolis, Gramado e
Canela; ao leste com S&o Francisco de Paula eta oem Flores da Cunha e
Farroupilha. A éarea educacional faz da cidade unio pegional. Com 30
estabelecimentos de ensino técnico, entre elesaissersenacs, metalurgia e
profissionalizantes, a mao de obra local ja dispi@e qualidade e qualificacdo
continuada. Onze instituicdes de Ensino Superi@iogastaladas na cidade, com cursos
nas mais variadas areas. Na rede estadual de ggdmatendidas 54 escolas com cerca
de 35.000 alunos. A rede municipal conta com 86lasce aproximadamente 40.000
alunos. Na secretaria municipal estdo cadastradds$ Professores, sendo 167 com
magistério, 1.090 licenciados, 1.640 especialis®dsmestres e um doutor, os quais
atuam nas zonas urbana e rural. A rede particuaredsino conta com 175
estabelecimentos, com cerca de 26.000 alunos. Adsimcordo com o censo da Quarta
Coordenadoria Regional de Educacao — CRE, refeentmo de 2014, Caxias do Sul
possui atualmente 315 estabelecimentos de ensiale. alientar que, nestes dados,
estdo computados, segundo pagina da Secretariaciglainde Educacéo, nsite da
Prefeitura Municipal, estabelecimentos de Educag@fantil, pré-escola, Ensino
Fundamental, Ensino Médio, Educacdo Profissiomatéza Educacdo Especial e
Educacao de Jovens e Adultos. (SMED, Caxias da2B04).

Na década de 60, a cidade de Caxias do Sul coeotawal01.852 habitantes,
destes, 32.583 residiam na zona rural e 69.269aaaurbana. Vale ressaltar que uma
década antes, em 1950, a populacéo era quase dem22a791 pessoas moravam na
zona rural e 35.803 na zona urbana, totalizand6988moradores. Conforme Dalla
Vecchia et al. (1998), esse crescimento demonstiasenvolvimento da cidade como
um polo industrial, considerando as empresas que s&gfirmavam, proporcionando
empregos e buscando mao de obra. Muitas das aesdalesenvolvidas se

! Este capitulo tem origem na dissertagéo intituldffaculdade de Filosofia de Caxias do Sul: memgrias
representacdes e narrativas (1960-1967)”, sobeatagdo do Prof. Dr. Lucio Kreutz, defendida end2%etembro
de 2015, no Programa de Pés-Graduacdo em Eduddedvado em Educacédo, da Universidade de Caxiasuo S
RS.
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relacionavam a marcenarias e ferrarias, além do raaveleiro e das industrias de bens
de consumo duraveis, que se expandiam em nivelmalci

Através da Secretaria Municipal de Educacao, eramtides escolas municipais
que atendiam o entdo Ensino Primario; porém, alagsio ndo acompanhou o elevado
namero de pessoas na area urbana. “Ha uma mauicho evidente das escolas: na
zona urbana had menos escolas municipais do quena rooal, quando a populacdo
urbana representa 90% do total.KGN, 1977, p. 80). De acordo com a autora, em
1959 a cidade tinha 187 escolas e 218 professoiegatgndiam 4.805 alunos. No ano
seguinte, com 188 escolas, 270 professores le@omgara 3.975 alunos. Em 1961,
192 estabelecimentos de ensino primario possuidnpgifessores e atendiam 4.123
alunos. Ja em 1963, com 201 escolas, havia namadeipal 310 professores e 4.667
alunos. Esse estudo mostra que o ensino no munitdp havia estabilizado, 0 nimero
de escolas teve um avanco que ndo se manteve émguaamero de professores e de
alunos progrediu.

As escolas daquele Ensino Secundario qualificavamda de obra para as
empresas locais, além de profissionais para atuamesh ramos do comeércio,
moveleiros, de bens e servicos. Com isso, a neleekesido Ensino Superior se fazia
sentir, e a comunidade almejava mais opc¢des paeandgel escolar. Aos poucos, foi se
tornando indispensavel, uma vez que para adqummdcdo eram necessarios
deslocamentos para outras cidades, principalmerdapaal Porto Alegre. O jornal
Pioneird® confirma que “as distancias fizeram com que mujioeens, sequiosos de
conhecimentos mais aprimorados, interrompessentauaira estudantil”. (BNEIRO,
1°/8/1959, p. 15). A Faculdade de Filosofia eniase cenario e qualifica esses que
foram os professores do Ensino Secundario. Porasgoestionamento que fundamenta
este estudo e que forma, por quem e com que objetivos focaldda a criacédo e
manutencéo da Faculdade de Filosofia de CaxiasulpeBtre os anos 1960 e 19677

No ano de 1960, inicia suas atividades a Faculded€&ilosofia mantida pela
Mitra Diocesana, que cedeu seu prédio na rua Osildede Forte, para abrigar as aulas
da Faculdade de Ciéncias Econbmicas, que estafarnmmnamento. A Faculdade de
Filosofia passou a funcionar no Colégio Sao Josémesma rua. A Faculdade se
manteve de forma autbnoma desde 1960, até a cric@ssociacao Universidade de
Caxias do Sul, & qual passou a fazer parte, em. I96fante esses sete anos, foi
mantida pela Mitra Diocesana de Caxias do Sul,tgoéém cedeu sua sede para as
aulas da Faculdade. Esta Faculdade de Filosofiguamto mantida pela Mitra

2 periddico local com circulagéio desde 1948 iniciom grupo da comunidade e edigbes semanais. Ppsswuérias
formas de edicdo e administragdo e hoje faz pastgrdpo Rede Brasil Sul — RBS de Telecomunicagdo, que
incorporou a Empresa Jornalistica Pioneiro, nos 800
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Diocesana de Caxias do Sul, € o objeto especificprdsente pesquisa e o foco de
analise, a partir desta contextualizacéo inicigdtu8o que se tornou relevante na
construcdo e no aprofundamento de conhecimentogifmes relativos ao Ensino
Superior na cidade de Caxias do Sul, uma vez qustituicdo ainda nao havia sido
objeto de pesquisa. Nessa analise, expomos seioriantento através do regimento
interno e da composicéo das diretorias que atuataperiodo, bem como 0s cursos que
foram ofertados.

Construindo uma leitura de fatos historicos

A Historia Cultural nos proporciona um novo modo ke a histéria. O
envolvimento e as relacdes entre 0s sujeitos, eorhistoria, as pequenas dimensodes e
diferencas de um processo fazem o entendimentéeuea por outros sujeitos, com
outras interpretacdes. O objetivo do pesquisador e fundamenta seu objeto de
pesquisa. Assim, esclarecer como era a cidaders guem seus habitantes, no periodo
pesquisado, faz com que o leitor se aproxime detolajqui apresentado.

O Ensino Superior passa a ser frequentado, em £egri&ul, por estudantes de
toda a regido, que até entdo necessitavam se deal@titros municipios para alcancar
a graduacao neste nivel de ensino. Assim, um estpdefundado sobre a criacdo e
manutencdo da Faculdade de Filosofia de Caxiasullases tornou importante por
destacar como aconteceu este processo, quais es/akj critérios adotados, qual o
plano de ensino e curriculo escolhidos, na cordtrude conhecimento cientifico. A
relevancia do estudo esta tanto no aspecto acanléemguanto formador de identidade
institucional e social, por atender uma demandacataunidade local, regional e
cultural, por qualificar o Ensino Superior numaatid em crescimento. As cidades do
interior recebiam os reflexos dos acontecimentas grandes centros. A formacao de
professores acontecia em outros municipios, prhtipnte na capital Porto Alegre. O
deslocamento em busca de aperfeicoamento se tasnavaso e nao havia contribuicdo
para que os professores locais fossem se quakfinayutras cidades.

Por esses motivos, essa pesquisa mostra o pratessodacido e a manutencao
da Faculdade de Filosofia, no periodo em que séevaautdbnoma, demonstrando sua
importancia e relevancia académica, cientificaaakoOs articuladores para a criacdo
da Faculdade de Filosofia deixaram um legado dederde agir e pensar no espaco
académico que, se bem-entendido pode mostrar gskerexmarcas que permanecem
até os dias atuais. E preciso aprofundar essasar@dia esclarecer de que forma essa
ligacdo se mantém e como era o plano de ensimoetalologia da época estudada.
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A Historia Cultural surge para refletir o agir epensar do ser humano, como
sujeito que vive em sociedade. Os diversos meiosstiglar os acontecimentos traz a
diferenca do modo de ver e interpretar esse sufedssui varias linhas de estudo que se
entrelacam até chegar a essa forma mais claraedebfar’” os acontecimentos. “A
historia pode ser dividida em quatro fases: a t#&&sica a dahistoria social da arte
gue comecou na década de 30; a descoberta daahdadeultura popular, na década de
60; e a ‘nova historia cultural’.” (BRkg, 2008, p. 15, grifos do autor). O autor refere
que 0s marxistas criticavam a abordagem classioee smiltura, alegando que ela néao
mantinha ligagcdo com analises econdémicas ou so€aistudo, esse novo olhar traz a
tona a relacdo com os sujeitos. Alguns marxistad sive, aderiram a essa nova forma
de interpretar e estudar a historia. Na relacéie eneconémico e o social, ndo é mais
aceitavel conceber o econémico como determinante meultural como separado da
totalidade social.

Na verdade, é preciso pensar e como todas as es|dgdluindo as que designamos
por relagbes econdmicas ou sociais, se organizaatalelo com ldgicas que pdem
em jogo, em acto, 0s esquemas de percepc¢do eatzag@o dos diferentes sujeitos
sociais, logo as representagdes constitutivas ldaquie poderd ser denominado
uma “cultura”, seja esta comum ao conjunto de uowedade ou propria de um

determinado grupo. (RTIER, 2002, p. 66, grifo do autor).

Uma narrativa historica se faz a partir de inforgesccoletadas em documentos,
textos, imagens, relatos, deixados por sujeitosviyggam e construiram um momento
na historia. Nado ha uma unica verdade quando totale fatos historicos. A cultura de
um grupo, em um lugar, em um tempo, traz marcasdgmeonstram uma leitura, o
olhar de cada sujeito que vive e compartilha estervOs diferentes sentidos e as
possibilidades de manifestacdo cultural deixarandeewe a multiplicidade de
experiéncias, que podem ser traduzidas nas formasdd dos diferentes povos nos
diversos tempos e espacos.

A Historia Cultural nos permite esse olhar a pader diversos angulos, para
analisar narrativas orais ou escritas. A histOBa possui apenas um ponto de vista,
muitos sdo os caminhos a serem analisados. Assinteme com o historiador: ele 1é a
partir do objetivo, do caminho que segue. Por Esseamos essa pesquisa na Historia
Cultural, por entender que a historia se faz airpdat participacdo dos sujeitos nos
acontecimentos, nas decisbes e nos caminhos upaddgjue os fatos acontecam e
figuem registrados.

O homem, como membro da sociedade, cria ao seu gdocomplexo, um
emaranhado de praticas, habitos e costumes guenerde Conhecimento, crenca, leis,
moral e arte podem definir esse paradigma a sdisat@. A diferenca pode estar no
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modo de ler esses estagios perpassados peloosuitlieitura deve considerar as

vivéncias, os conhecimentos e as sensibilidadeguden a desenvolve, bem como de
guem produziu 0 que esta sendo lido. Cada pesssa peage de uma forma, e isso faz
com que cada leitura seja unica, cada interpretsgj@andividual. A leitura se processa

com o conhecimento, as experiéncias e a crencadieleitor. Com o historiador ndo é

diferente.

Analisar documentos histéricos faz com que o pssgor se mostre, assim como
a narrativa que produz. Os documentos mostramjegosuque os elaboraram, em um
tempo e espaco. O pesquisador, que faz uma letar@utro tempo e espaco, deve
considerar 0s aspectos e as relacdes de uma \av@&qtiddes e expectativas, este é 0
terreno por onde o historiador ira caminhar. HU®9Q) salienta que a leitura requer
atencdo, envolvimento e totalidade. Nao é possasdr uma boa leitura se ndo nos
determos no todo do que é mostrado, observar apendsagmentos pode levar a
interpretacdes equivocadas e nao permitir a compéee do sentido completo. O
significado € uma criacdo do sujeito, por isso;, deuma pratica criativa que inventa
significados e conteudos singulares, ndo redutiagistencdes dos autores”. Uk,
1992, p. 214). Ressalta que o leitor, usando égiet de leitura, estabelece uma
relacdo com o objeto lido, que o conduzira a imetggao que ele considera correta.

A Historia Cultural ndo vé documentos ou imagema@marrativas, mas entende
gue esses geram a narrativa. Ou seja, que a traragf@o feita pelo historiador faz com
que esses documentos e imagens conduzam a umévaar@s documentos, como
fonte de documentacéo, indicam praticas, habitsumes, objetivos, modos e usos de
uma época por um povo ou grupo. As praticas sdmsvisomo um dos diversos
paradigmas da Historia Cultural. E uma virada degdio afetada pelas teorias social e
cultural, sugerindo releituras e reflexdes acercaqde vem sendo praticado como
sociedade. As préticas cotidianas, por exempl@sagtam tratadas como intelectuais,
pensadas, hoje sdo as experimentacdes que geraficaaps.

Esta historia deve ser entendida como o estudopdmsessos com 0s quais se
constréi um sentido. Rompendo com a antiga ide@adpiava os textos e as obras
de um sentido intrinseco, absoluto, (nico — o gualitica tinha a obrigacdo de

identificar — dirige-se as préaticas que, pluralmentontraditoriamente, d&o

significado ao mundo. (@RTIER, 2002, p. 27).

A narrativa, entendida como “relato de uma seqaéde acbes encadeadas”
(PESAVENTO, 2012, p. 49), difere da ficcdo, que trata o textoa producdo como
literaria, retirando, assim, sua tendéncia a céri€ium novo olhar para a vida, ver o
que antes era escondido, invisivel por estar oatités de determinacdes e intencdes de
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uma época, de um poder, de um grupo. As ausén@ass#éncios sdo os objetos de
investigacao da Histoéria Cultural, que busca revelaéo revelado, ver e observar o que
estava oculto, captando as subjetividades e skdades dos sujeitos.

A educacao, nesse processo, recebeu um novo egpagmevo olhar perante a
forma de fazer pesquisa. Passa a ser questionads ‘s&turalidades” praticadas na
instituicdo Escola séo realmente naturais ou sgmsmoes e costumes. A “verdade”
defendida no ambiente escolar passa a ser discaitatzalisada com outro olhar, na
tentativa de alcancar outra compreensao e intagietdos processos educativos, que
levem a reflexdes e novas praticas.

Para estudar a histéria de um estabelecimento sleogré preciso compreender
que se faz uma analise e uma narrativa, ndo gaeabspluta, considerando que outras
poderdo surgir. Uma instituicdo escolar traz muitéstorias; para esta pesquisa
escolhemos a fundacdo e manutencédo da Faculdaéiéodefia de Caxias do Sul, no
periodo em que se manteve autbnoma, entre os anh96d e 1967. Essas diversas
historias surgem “em decorréncia de quem as nderguando as narra, de que tema
esta sendo colocado em foco”. €RLE, 2004, p. 28).

Pesquisar uma instituicdo escolar, no caso a Faaelde Filosofia de Caxias do
Sul, remete a uma reflexdo sobre a histéria déesteimentos de educacéo. Estes tém
sido focos de muitos estudos nos ultimos anos miralela perspectiva da Histéria
Cultural, implica revelar as participacdes e osobnmnentos dos diferentes sujeitos que
compartilharam do periodo e fato analisados. Asntis percepcdes revelam diversas
representacdes dos fatos e de como foram conduzaipsele tempo e espaco. Esses
variados olhares podem ser alcancados atravéssigliipe de documentos, imagens,
comunicacdes deixadas ou por meio de falas, comewstas por exemplo. Nessa
pesquisa realizamos quatro entrevistas com sujgiesviveram o fato no periodo
estudado.

A escola usa a memoria para exercer suas atividBéssle os tempos antigos, €
exigido do aluno que exercite a memaria atravélitigras e retoricas ou de jogos que
estabelecam regras de memorizacdo. O sistema ssmwlélas universidades, que
influenciou o inicio da Faculdade de Filosofia dexi@s do Sul, usava o recurso da
memoria fundado na oralidade e na retdrica. Le G3P6) cita alguns trechos de
retérica e estudos teoldgicos, para falar dasasata memoria. Entre eles, que ela é
guardid do que se pensa, arca de todas as copas,para exercita-la € preciso praticar
exercicios que exijam o aprender de cor, a prédacescrita repetida. Segundo o autor, a
filosofia tomista estuda a memoria artificial calesiando a prudéncia como caminho e
formula regras para exercé-la: a memoria estadigadcorpo, parte da sensibilidade e
da criacdo de simbolos; a memoria € razéo, estamets uma certa ordem ao recordar;
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meditar faz com que a memoria seja preservada,taneld elegemos o que desejamos
lembrar. Por isso, € importante que se tenha @adez objetivos ao tratar com a
memoria. “A memoaria, onde cresce a historia, que u@ vez a alimenta, procura
salvar o passado para servir o presente e o fubeeemos trabalhar de forma a que a
memoria coletiva sirva para a libertacdo e ndo pasarviddo dos homens.”HIGOFF,
1996, p. 477).

Nessa perspectiva, a presente pesquisa analis@amana coletiva do grupo que
articulou e manteve a Faculdade de Filosofia desdefundacéo até sua incorporacao
pela atual Associacao Universidade de Caxias dpb®oh como a memoaria individual
dos sujeitos que participaram desse momento.

Ao historiador-pesquisador cabe a separacdo, ggadu® nivelamento de sua
busca, poréem sempre articulado por indagacoes. ds$telo, construido a partir de
perguntas, inquietacbes e curiosidades, buscou diasrsas fontes historicas
disponiveis, através de documentos escritos, insagerlatos, o significado para esses
sujeitos da decisdo e do movimento em prol delarstaEnsino Superior na cidade.

A escola € um espaco de selecéo e de hierarquizagsdelacdes vao se tecendo
no cotidiano das praticas, estratégias e taticasndelvidas pelos sujeitos. As leis, 0s
regulamentos, documentos constituidos, textos gpeegsam linguagens, regras de
organizacdo sao instituidos. A linguagem se camgtdra estabelecer o que deve ser
politicamente correto, o que deve ser ou ndo falado

Realizar esta pesquisa sugeria examinar as noen@ganizacao, as imagens, 0S
relatos, documentos, ritos que cercaram a criagiourda instituicdo de Ensino
Superior. Com isso, a narrativa busca a represimtdg realidade proposta por esses
sujeitos, que viveram esse acontecimento em umaemespaco. As representacdes
“sd0 matrizes geradoras de condutas e praticaaisodbtadas de forca integradora e
coesiva, bem como explicativa do real’e$RVENTO, 2012, p. 39).

Para a realizacdo desta tarefa, trabalhamos cotostgx escritos por outros
autores acerca da criacao de cursos superioregigalimente os ligados a area da
Filosofia. Além desses, estudamos documentos coempes de arquivos historicos
como o Centro de Documentacédo (Cedoc) do InstiMeenoria Histérica e Cultural
(IMHC) da Universidade de Caxias do Sul (UCS); dagulo Histérico Municipal
Jodo Spadari Adami (AHMJSA), de Caxias do Sul; dguivo Histérico da Mitra
Diocesana de Caxias do Sul e da coordenacao do derkilosofia da UCS. “Cabe ao
historiador investigar e localizar onde estdo press, sob a guarda de quem, e
buscar contatos para tentar ter acesso a esse®ftqBACELLAR, 2010, p. 43).
Durante a realizacdo desta pesquisa, encontramiesi@h&o Cedoc, que nos mostrou
como tudo comecou e permitiu contar a historiawradcdo e manutencao de cursos
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superiores, para atender as necessidades de uma g amplo desenvolvimento

social e econémico. No Arquivo Municipal buscamagaidade mostrada para Caxias
do Sul, no final da década de 50 e inicio da déeckd®&0. Nos arquivos da Mitra

Diocesana, pesquisamos 0s objetivos que levaramagio da instituicao.

A Faculdade de Filosofia atendia também cursosisti®iia e Pedagogia, além de
Letras neolatinas. Assim, entendemos que havidcolos interligando estas areas e
justificando suas ligacdes. Os documentos mostra@mo iSSO aconteceu e que essa
interligacéo era efetiva. Além disso, buscamosram&géo do corpo docente e o plano
de ensino dos cursos. Atraveés do olhar criteriaspasquisadores de fontes historicas,
estabelecemos os parametros de analise de fororadazi-los durante toda a trajetoria
de investigacéo.

N&o podiamos perder o foco nem minimizar a bustce vez que entendemos,
pelo caminho da Historia Cultural, que algumasdsnprincipalmente as documentais,
podem mostrar possibilidades impensadas ou tranamit entendimento de que as
informacBes mostradas ndo sdo importantes. Eseasativas poderiam nos conduzir
por outros caminhos; contudo precisamos viver gssEesso com esforco e
determinacao para interpretar as sinalizacdes.

A Faculdade de Filosofia em Caxias do Sul

Em pleno desenvolvimento socioecondmico, as lidgsmeligiosas e laicas da
cidade de Caxias do Sul ansiavam por um estabedatinde Ensino Superior, para
satisfazer a demanda originada pelas escolas godiam o entdo Ensino Secundario.
Os professores de Ensino Priméario se formavam gal&Normal, enquanto os do
Ensino Secundario buscavam ensino fora, nos centeigres, como a capital Porto
Alegre. Como cidade do interior, Caxias do Sul bex®s reflexos do ensino oferecido
nos grandes centros.

Se considerarmos a organizacdo curricular, a @éfini dos conteldos
programaticos, os procedimentos didatico-cientffic@, principalmente, a
procedéncia e formacao académica do corpo dodeitts as ressalvas aos demais
aspectos envolvidos, vemos que as orientacdes saneamas as oferecidas na
capital do Estado. @®1ANI, 2012, p. 139).

As liderangas da cidade se uniram e o0 bispo diocegeatou e liderou o desafio.
A Faculdade de Filosofia de Caxias do Sul surgparir dessa unido de forcas e da
intencdo do Bispo Dom Benedito Zorzi de que a @dadesse instalado o Ensino
Superior.
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Em 8 de julho de 1959, é criada a Faculdade desdfilo de Caxias do Sul,
através de um Decreto Curial, direito conferidampeinon 1.375, do Cddigo de Direito
Canodnico. No documento, € expressado o crescimedataxidade e da regido e
recomendado que fosse despendido empenho totalgpara Faculdade entrasse em
funcionamento e obtivesse reconhecimento seguisitiisavigentes no Pais

A cidade e a regido nordeste gaucha viveram um mimmienpar de unido de
esforcos, para conquistar o que havia sido prop&sgundo Paviani (2012), as forcas
da sociedade se manifestavam e demonstravam seeses manter uma instituicdo de
nivel superior. No final de 1955, o vereador Nesiosé Golo reune cerca de 70
pessoas, representantes de entidades locais, anfouma Comissdo Pro-Faculdades
Caxienses. Com ampla divulgacdo dos meios de camgAo da época, 0 grupo
solicitou ao entdo reitor da UFRGS, Elyseu Pagliappoio na criacdo do Ensino
Superior na cidade de Caxias. “O Ensino Superior @mias do Sul surgiu de
reivindicacdes da comunidade, de estudos prelimsnate audiéncias com autoridades
governamentais e eclesiasticas, da necessidadeomeacéio de professores e
profissionais.” (RviANI, 2012, p. 143). O autor salienta que o Ensino Supgrivado,
no municipio, enfrentou dificuldades financeiraspntado contribui para o
desenvolvimento econémico e social de toda a regido

Caxias do Sul tinha em seus quadros diversos pmiEs que almejavam o
Ensino Superior, e a Igreja tinha, em seu semindmoitos alunos que deveriam
concluir o curso de Filosofia, para continuar arfacéo religiosa. Dom Benedito Zorzi
recebeu varios documentos de congratulaces peldeatomada criando a Faculdade
de Filosofia de Caxias do Sul. Consta nos docursepesquisados que, entre 0s
apoiadores, estdo congregacoes religiosas ligagstalaelecimentos de ensino de toda a
regido, entidades empresariais e representantdastes sindicais, 6rgaos de imprensa,
como emissoras de radio e jornais, gestores egsafes de diversas escolas instaladas
na cidade, além de autoridades politicas, comoaderes e prefeitos de municipios
proximos.

A unido desses grupos fortaleceu a iniciativa denB@nedito Zorzi e, em 19 de
janeiro de 1960, o presidente da Republica, Juscd&ubitschek, assinou o Decreto
47.668, autorizando o funcionamento da Faculdadeldsofia de Caxias do Sul, com
os cursos de Filosofia, Letras Neolatinas, Geagyrdflistoria e Pedagogia. Alceu
Amoroso Lima foi o relator do parecer 597 aprovpdia Comissdo de Ensino Superior
do MEC, em 11 de dezembro de 1959.

Com o curso de Filosofia eram atendidos os carmidad sacerdocio e a vida
religiosa da Igreja, e os demais cursos atendiameesssidades da comunidade, com
for